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C.SO FRANCIA, 11 /bis ■ 10138JTORINO 

Tel. 011/43.43.110 gm 

Fax 011/43.45.93.1 3mW „«£ 


NIRVANA Lit. 99.9Q0 

Pìfs ttanttnli nella verna mente II ^ì&to MAPI IN l?ÀL¥ 

PIE HARD TRILOCY Lit. 129,900 

Convertito direnamene dalle untale. Un 3ioco..,E$PLOSIVO 

DRACONHEART Ut. 99.900 

Un Prego per amico! 

RED ALERT Lit. 79.900 

GENERARE orrmm.Kiii Lit. 95.000 

Palla BULLFROC il V Gioco di strategìa IN ITALIANO 


THE FIGHTERVS. XWINC 
MONKEY mm 3 
TOME RIDER 
NASCA RAHCIN 2 
CAMPIONI 
MAX 
DI AB LO 
SEGA RALLY 
BROKEN SWORD 
MASTER OFORION II 
MAGIC INE GARDERIHG 
WAR WIHD 
OESCEMT2 

PANDORA DIRECTIVE 
1 (in italiano) 
DAGHERFALL 
CYBER MAGE 
SEDI KHICHT 
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SPACEORB 360 


UNA NOVITÀ’ CHE TI FARA’ 
^ GIRARE LA TESTA! 




Ecco la novità che ha rivoluzionato 



il mondo dei joypad, Spaceorb 360 
è dotato di una sfera ultrasensibile 
al movimento e alla pressione del 


pollice che permette spostamenti 
A velocissimi e un controllo totale di 



tutti i movimenti. Leggero e maneg¬ 
gevole, Spaceorb 360 fa sembrare 
vecchi tutti gli altri joypad e ti 
proietta verso avventure 
a ieri impensabili. 
rliffiHIRJmio è nelle tue mani; 

, i 

puoi aggredire lo schermo 
e spostarti liberamente su 360 
I gradi e 6 assi! Se vuol fare 

I un'esperienza vertiginosa* 

J provalo... vivrai la differenza! 


Ideale per; 
DESCENT 2 


e MDK 


LEADER S.p.V VU ADII* 22-21045 GAZ2ADA 
VISITATI 11 NOSTRO SITO INTERNET : WWW 
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i GLI EROI 
i DEL SOFTWARE 

Questo mese riscopriamo 
insiemi tutti i 
programmatori che, nei 
lontani anni ' 80 , hanno 
gettato le basi del 
divertimento videoludico. 



GALAPAGOS 

Alla Anarlc stanno 
lavorando su un titolo 
che potrebbe rivelarsi il 
videogioco più originale 
di quest'anno. Un 
cocktail di intelligenza 
artiliciale e organismi 
cibernetici tutto da 
assaggiare. 




CONQUEST EARTH 



Produttori ci nona atagr alici e sviluppatori di 
videogiochi sono convinti che la Terra sia 
destinata ad essere invasa dagli alieni, 

La Eidos non è da meno e ne dà prova con un 
nuovo wargame in tempo reale, sulla scia di Z 


OCCHIO Al COLORI 


ZETA News 

■ 

ZETA Speciale 

■ 

ZETA Prima Visione 

ZETA Test 

■ 

ZETA Multimedia 

ZETA SOS 

■ 

ZETA Rubriche 

ZETA Posta 

■ 
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REDSHIFT 2 



La Actìvision ha resuscitato i ruggenti anni 
70 dando vita a un gioco dì combattimento 
su strada che trasuda originalità da tutti i 
pori. Dedicato a tutti quelli che hanno sempre 
sognato di essere Starsky & Hutch.,. 



Chi ha mancato Tappimi amento con Hale- 
Bopp può ancora rimediare* Hedsliift 2, 
degno successore di un titolo che ha raccolto 
un incredibile successo di pubblico, è un 
vero e proprio planetario tascabile! 



& 


11*7 d ShiM Vi S Eia Ot i i /onle 


Eite yodrico £fsploy i^cinfrcHll JflfomwiCM-i Event Panne Ih IntofmeiiìSm iu 


IVr!A2 ABRAIt S 



Dalla Interactive Magic giunge un nuovo 
simulatore di carro armato che riproduce le 
più avanzate tecnologìe belliche esistenti 
con stupefacente realismo* Dimenticate 
Armored Fist , ora le cose si fanno serie*.. 




COMANCHE 3 

La Novalogic ci riprova, e sforna il terzo 
capitolo della saga di Comanche, 
Preparate gli occhi per la più incredibile 

grafica mai ospitata sul monitor di un PC. 
Ma non sperate in un simulatore... 




3& J» 

i6i’* ir 


S.O.S. 

In questo numero 
troverete una guida 
completa a Flying 
Corps e Diabìa, più 
tutti t consigli per 
vìncere a HGM&M 2 
vestendo ì panni dei 
"cattivi". 
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IN EDICOLA C E 


INA NUOVA RIVISTA 


PER TE 



TRUCCHI 
E SEGRETI 


TRUCCHI E CONSIGLI 
PER L'IRRIGAZIONE 
AUTOMATICA 



UN GIARDINU 
TRA I TETTI 


COME GODERE 





DI GIUNGLA 
IN GASA 



I LAVORI 
DEL MESE 
DI MAGGIO 






E ’IL 
MOMENTO DI 
PIANTARE I 
POMODORI 



UN GIARDINO 
TUTTO CUORE 
E PASSIONE 



LA MERAVIGLIA 
DI UN LAGHETTO 
IN TERRAZZO 



CILIEGIO: NON SOLO FRUTTI 


LEGGILA. LE TUE PIANTE 


TE NE SARANNO GRATE 


PER SEMPRE 
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iente da fare, lo avrei voluto scrivere 
una profonda riflessione elegiaca sul 
videogioco modulare di fine millennio ma 
proprio non mi viene. Gli stravolgimenti degli 
■ultimi mesi sembrano aver focalizzato l f inte¬ 
resse dei lettori più ohe sul contenuto di 
onesta rivista, proprio sulla rivista stessa. 
Di certo non siete fessi e non vi saranno 
«fuggiti i piccoli terremoti degli ultimi 
illesi. Chi segue i Uewsgrctc avrà poi notato 
un'invasione di massaggi riguardanti ZETA, non 
SETA, vie di aez:. vie t estua, retivi g -ar¬ 
cui ZETA fa tjn=5t" fi nielli ttvatta eoe_ 
piuttosto ohe ir ir altro rodo. La cosa che 
emerge vistosamente, oltre alle critiche ohe 
possono essere fatte a certi palesi aspetti 
migliorabili della rivista, è un affetto verso 
di noi che trascende i canoni dei rapporti 
tipici lettori-giornale. Vabbé che non siamo 
mai stati "inarrivabili"' e non abbiamo (quasi) 
mai fatto i sin^aticoni odiosi, vabbé che tra 
una cosa e l'altra, chi più chi meno e sotto 
svariate forme (transitorie per natura), siamo 
in edicola da più di dieci anni, ma il vostro 
è un affetto non comune che credo poche altre 
riviste - e redazioni, nonostante qualche 
amico dimissionario - possano vantare. Il 
motivo per cui succeda questo è tutto sommato 
abbastanza oscuro, quando il contatto "reale" 
più ravvicinato che avete avuto finora con noi 
come persone sono state le due sessioni di 
Chat che abbiamo fatto finora. Non ci conosce¬ 
te come persone "fisiche" eppure ci dimostrate 
un attaccamento incredibile. Questa è una cosa 
che nei momenti di evacuamento totale ci ha 
rinfrancato lo spirito afflitto come una 
pozione di "Full Mana Gestore" e pertanto vi 
ringraziamo devotamente, Magari qualcuno di 
voi penserà che fare una rivista di videogio¬ 
chi per lavoro quando si è appassionati di 
videogiochi sia l'ideale, ma vi assicuriamo 
che con tutta la passione del mondo (non siamo 
degli ecclesiastici però, e non ne abbiamo 
soltanto una e imprescindibile), ultimamente 
sono stati più i momenti in cui il nostro 



assomigliava ad un lavoro come un altro, piut¬ 
tosto che quella cosa che (da fortunati) ave- 
vamo scelto di fare, e anche con un discreto 
successo. Non c'era più la rigenerazione usua¬ 
le tipica del giorno dopo che si chiude il 
numero, e non era un buon segno, Non c r era più 
il lampo del "ciau ciau la vita è bella" quan¬ 
do incontravamo un "inalato" di videogiochi 
alle fiere e cercavamo di convincerlo che sì, 
i videogiochi sono una bella cosa, ma ci sono 
anche i libri, la zusi.-a r le aggrega zi ori . il 
sole, il rare, la pizza e tante altre aeravi- 
g 1 i ose 1 mire s c ero e de 1 Crea co. L'ipotesi di 
ZETA, avvero use rivista non per ragazzini 
arroti di joystick: ce ns seme pure troppe, ma 
non parliamo per discriminare: semplicemente 
avevamo in mente 'una, cosa, diversa), ma per 
esteti delle arti interattive, per amanti di 
alcune nuove forme del Bello, per transfughi 
della Lasagna - una creazione meravigliosa 
anche solo da guardare -in attesa di qualcosa 
con cui placare la fame di brividi r si è 
scontrata con degli scogli imprecisi ma belli 
tosti. Forse per una nostra eccessiva suppo¬ 
nenza teorica associata ad una modestia pra¬ 
tica, forse perché il bar qua sotto ha cam¬ 
biato gestione e ì tramezzini adesso fanno 
schifo - e l'ispirazione calau 0 forse per le 
famose esigenze dì mercato, che va servito e 
riverito a puntino se non vuoi che ti schic¬ 
cheri via come il risultato dei glassici cin¬ 
que minuti quotidiani di esplorazioni nasali, 
Nonostante i compromessi (alcuni sono piace¬ 
voli: adoro i fiori della pagina pubblicita¬ 
ria qui a fianco), siamo ancora convinti di 
avere ragione e che il Tarpo ci darà un bel 
bacio in fronte, prima o poi. È una fase. 
Passerà* I chi si ricorda cosa scrivevamo in 
queste righe a Novembre 96 sa quanto ci 
facesse più paura che la rivista fosse rima¬ 
sta sempre uguale a sé stessa nonostante il 
cambio di editore: meglio peggiorare, per 
rifarsi i parametri e poi migliorare di 
nuovo * 

Ti ziano * 


Sua fintata ii Bareno liiim 
Sfaa Infiliti è fmnMt a api 
min soifÈÉiiàiim, Bassa cto 
sta isriirimta a via sosti l, 
2BI55 B/tifaso se snmtea 
(aftraapits. wcw sii asmti 1 
Ma, hareàettHt), Aftor&'ià 
,tt st ìf temuta ummtm 
*Bm inar&mj t nmv- 

i un / triti u fi ferini 
«** fMMA tom¬ 
ai umida ptasètfti wb tt 
rm iscaia.. faste mene m 
itone jwp ria est scagliare ms- 
saggùiitm, t>itp:Vmw, genti- 
fies.sm/ssBo'BSS}, Bam-im 
sMWsrats Imi sei sanessril- 
to. F;r etti vaste strafare. 
Fantagmfe lasagna., t rigatimi ai 
rop sla Matita 0 per perniiti 
rii parmigiani) sose sempre 
tessiti s avvisasi^ ssa Et- 
ceftem sa pa r fa anticipo set 
tempi rii SCtìtatara, $ pettMs 
site il Brattati} Bevamuftttim 
venga a emmarti Strtnamsite 
ai mire stesso., portaattost 
appresso anche ve emersi ii 
amici a cassimi a sai telile 
SIsemiBB» t anurie (tene 
Hf SatstòN Eatnpns? I. arar 
Wtartmate ante sortii m- 
cbs/sagm sa prtstsu M ere, 
me asme tonti £ sarore 
st riserva mbt it tlritta il 
tesarvi «fi i §tm ai {avole 
intuire «putiti? stgtm Erte 
rii sbafar; ,f scrocca. 
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LEGENDA par I m -ieltóraiill di 
ZETA {che lann smn|iPB baili* al 
saldo della radar^a) 

In mste rotteti» W capitari iti 
imene miti tfi test n persana 
ehs wtrMm marni m atti¬ 
mo alieni, swnmiB msto 
mso. Site liste ut Uisriman 
m ve le leva itessim, tanta m 
vi maratona iti Mita fi vita e 
Multe te mar® psr seri- 
verte. 

mm fatteti tetta ti tento: BM 
li cattptteftfte tfi MA im ati 
tee mti fs. Atesso tiirigs una 
ateista m m /tante mìa tengo, 
ma slam stettai tee rimpiange te 
testetarie mgmus tette sto 
tea Vile fa barista tee gii teneva 
i'teteto iaa0te< 7em Seste, 
inasta case aspetto t tei 
fjp sasitea amia: MA aveva, 
fine a sette mtetrtissinf omeri 
fa, una coste pis'te te riviste oro 
e patinata, nttnateents stata per 
dispersa nei sobborghi iti 
mm Jstrm {tinnite teppeite- 
tiva armata}. Sa pm sma 
tortati sfa rottentissm sptMe 
mte-pani che slam smmtfo 
smtertB tri i tenori m Ustioni 
a smtrapagm s te giste tre t 
teneri tee smprm MA per 
Base ondarci in mm le tire 
facies. 

Poierto Augna Magistrati: Ma¬ 
ra tfi MA tei mss, a instmiatt- 
ttee gisteiiB Ma retigliene Ut). 



VUOLE OOMTlKUI PURE ■" 

riempirsi gl: occhi t 
ldc: ro^iKATF. po :l 

CERVELLO DJ BUONO 
RO^OAMTS. ITOL Sl'iAJlCl 
IMPARANDO A RIEMPIRCI 
LA VITA DI UH SiiPifO 
IL FRIVOLO ED IL 
. KCrr.!.i>', * 

G 1USEFPE ALLriTT I 
(Palepko) 


mali ) 

I STATO BELLO FilUGHÉ È DURATO 

Hi Tìz ! H scrìvo per la prima volta dopo ormai quasi nove 
anni di letture passiva" [dicembre 'GB, K No 11. perche 
finora non liu mai avuto ragione di contestare le vostre 
decisiori in arr rito editorieie [finora. .) Purtroppo sto assi¬ 
stendo afla rovina di ZETA, da ormai alcuni mesi ed ogni 
volta le granai catastrofi sono state annunciate da frasi del 
tipo "grandi novità in visto; chi si perde il prossimo numero 
è un fesso! . Questa fantastiche novità sono state, ne!l'ordi¬ 
ne: la scomparsa della costina rigida - il peggioramento 
della qualità della carta - il peggioramento deH'ìmpsginazio 
ne e del fogo di copertina - la comparsa del titolone "Giochi 
per Computer" {fortunatamente sparito) [in realtà ha tra¬ 
slocato, Nord - la diminuzione del numero complessivo di 
paginE. la diminuzione del numero di pagine redazionali, 
l'aumento dei prezzo, la drastica riduzione del numero di 
recensioni [Aprile 97: 4 giochi + 1 data disk + £ titoli "mul¬ 
timediali") (non è per coso che anche le software housE ai 
sono accorti di come siete ridotti ed hanno smessa di man¬ 
darvi software da recensire?]. Ora, visto che anche per 
maggio sono annunciate altre fantastiche novità e visto che 
[scusate i gergo] mi sono rotto i coglioni dì essere preso 
per il culo, n ì rammarico di dovervi comunicare che avete 
perso [almeno! un lettore. Pazienza, e stato bello finche è 
durato. Goodbye 
Oscar Lazza ri no 

Ciac Tìz, m comprato Zeta di Aprile, che casino. .. Il nume¬ 
ro a ok come al solito per quello che ho visto finora, siete 
sempre i numeri 1 e continuerò a seguirvi finché ci sare¬ 
te.. Il punto è proprio questo ci sarete vero? Non te 
nascondo la mia preoccupazione sono preoccupata per la 
rivista per voi tutti e per il futuro, Mi spiego meglio: prima 
fate secco arrostirla, poi passate a 119 pagine [un po' 
pochine 0h?j, se tutto ciò non bastasse ci aumentate pure 
il prezza di un millanta senza offrire nulla In + dì quello che 
già c’era. Sana bene che quello che la rivista ha offerto 
finora non e poco manco per niente, e calcola che non ho 
ancora letto tutta la rivista poiché la centellino pagina per 
pagina finché passo quindi eventuali novità c messaggi 
sublimine! possono essermi sfuggiti, pero mi sembra che 
anche nella Chat del 13/3 si era detto >prezzo ma anche + 
pagine.; 1 lavo 1 o, 10DO lire di aumento non sono poche^ Se 
ciò non bastasse pure il conte ci molla, così senza manco 
avvertirci!.,ecchecavolo. Le mia domanda e: Zeta sta crol¬ 
lando? Potresti fare un po' di luce sul caso Zeta. Non pre¬ 
tendo urie risposta personale, anche se mi farebbe piacere, 
ma almeno nostE un articolo su it.cqmp.giochi, io postero 
la mia protesta contro il declino della + grande rivista del 
settore. Mai l 

P.S. Meno male che avete tolto la scritta videogioch! dalla 
copertini non è che cambiate nome e vi chiamate "il mio 
zeta" 7 ' Uno degl ultras di Zeta =>(striscioni e fumogeni] 
Giorgio Paghuca [Roma) 

Qualche precisazione. che non vuote essere una giustifica- 
itone, li mese scorso ce stane una penuria di giochi che ha 
fasciato ;-t sucre non solo noi ma anche le altre riviste, 
escluse quelle che pur dt recensire un gioco se lo inventano 
o ne enticioand l'uscita di 6 mesi Questo mese tortura Ce¬ 
menta te cose votino un po' meglio Per quanto riguarda le 
fantastiche no'Jdtà , ZETA prima a Marzo e poi a Maggio 
(per slittamenti di programmai avrebbe dovuto avere come 
sorpresone il primo di una lunga serie di CD "mede in stu- 
diovit ”, che invece verrà allegata ad un'altra rivista non- 
made in studiovit Era questo il sorpresone che andavo 


annunciando da un po', ero felicissimo perché pensavo di 
poterci ficcare dentro anche un paio di canzoni dei bellissi¬ 
mi ARfi/O, ma trippa. Cosi va il mondo r chiedo scusa a 
tutti i fettoranti deviati dall'Invito sibillino! Per quanto 
riguarda la situazione della rivista, posso dire però che 
ZETA non corre pericoli di chiusura Solo, non credo nean¬ 
che che ci saranno beile notine, tipo aumento di pagine e 
cambio di carta. È tutto quello che so dire. Da lettoranti 
ormai irrobustiti dalle avversità quali siete, so che capire¬ 
te. A proposito, grazie a tutti i gruppi di resistenza sponta¬ 
nei che Si sono formati,, e a chi sta contribuendo per la 
creazione dei newsgroup iLcomp.giochrstudiovit, incentra¬ 
to sui nostri umili sforzi editoriali. 

Se va tutto bene a fra trenta giorni, e non abbassate la 
guardia. 

“NQN SAPPIAMO PIU 1 QUANDO STIAMO ANDANDO SU QUESTA 
TESA” tÈ PAROLA DI OtfELD) 

Sento puzza di guai Fino a qualche tempo fa giornali e 
televisioni gareggiavano nel demonizzare il mondo dei com¬ 
puter. À testimonianza di ciò la presenza nella Z-mait di let¬ 
tere che lamentavano l'accanimento della stragrande mag¬ 
gioranza del giornalismo televisivo e cartacea nei confronti 
del nostro allegro e palloso mezzo. Un acutizzarsi di tale 
caccia alle streghe si è verificata quando i mass media ita¬ 
liani si sona finalmente accorti de ir esistenza di Internet, 
pianeta dell'Informazione parallelo in cui è impossioile pia¬ 
nificare qualunque tipo di censura e controllo, tant e vero 
che persino quei megalomani dei congressi americani sì 
sono resi conto di non essere in grado di imbrigliare i net- 
surfer con il loro ipocrita puritanesimo. 

Spulciando nei quotidiani dei mesi passati ci si imbatte 
senza tanta fatica in articoli che parlano di incontri virtuali 
che hanno provocato reali stupri, di figli che si suicidano 
e/o uccidono i genitori perché privati da questi del compu¬ 
ter, eccetera eccetera. E' opinione comune, quantomeno 
dei meno ottenebrati, che la molla che spinge i rappresen¬ 
tanti di televisioni e quotidiani a ringhiare, a ridicolizzere e 
a demonizzare il nuovo [quantomeno per la primitiva Italia) 
[e pensa all'Albania, NdR) fenomeno sia la paura di essere 
soppiantati da un nuovo modo do fare informazione [inter¬ 
net] o divertimento [videogioch.il Purtroppo le situazione 
sta cambiando Alle posizioni di strenua difesa dell'autenti¬ 
co. della vita reale [sintetizzabile in "perché non vai b gio¬ 
care con gli amici invece di passare le pre davanti ai com¬ 
puter?"), si vanno aggiungendo nuove vdcì sempre più miti¬ 
gate, che fanno trasparire addirittura un certo favore nei 
confronti delle nuove tecnologie (un esempio: i program¬ 
ma. peraltro ottimo, L Media/Mentè" sulla RAI], Ma perché 
allora in teste a questa paragrafo ho scritto 'purtroppo"? 
Perché il mio timore è quello che i responsabili degli attuali 
mezzi di comunicazione di massa, consci dell'impossibilità 
di cristallizzare il presente, stiano tentando di inglobarci, di 
trasformare il computer in un altro mass media sottopo¬ 
sta □ quelle stesse regale di mas si rie azione forzosa che 
rendono agrodolci e inguardabili, per la persona di media 
cultura, il 90% dei programmi televisivi. Una spia di tale 
aspirazione si può notare in quante affermano che in futuro 
televisione e computer saranno riuniti nello stesso ogget¬ 
to. Probabile risultato sarà una nuova televisione, più 
‘dotata’ ma comprensiva di meno periferiche possibili, in 
modo che tutti siano In grado di utilizzare il mezzo e che 
sia sempre e soltanto la passività del teladipendente a 
sopravvivere. Nell'ambito della comunicazione, come nei- 
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l'ambito più generale der espressione, globali zzare signifi- 
ce inevitabilmente depauperare, banalizzare, preparare un 
o me g e nei zzato di multimedialità (parola che mi dà i brividi) 
che sia appetibile e digeribile per le molli fauci della folla. 
Prima dell'avvento del multimedia la gggente" considerava 
i computer people un manipolo di ghettizzati, il cui unico 
scopo era traviare i giovani normali distra end oli dei sani 
insegnamenti si Costanzo Si Co. E' mutile dire che la diffe¬ 
renza che sorge tra un ghetto e un club privato può consi¬ 
stere nello stare da questa a da quel lato della porta d in¬ 
gresso. A casto eli sembrare snob, classista, razzista e 
quanfaltro vogliate io spero tanto che la "gggente" rifiuti di 
informatizzarsi, che rimanga a pigiare i testini dei teleco¬ 
mando tra la Venier e Beautiful e non inquini IsH razzismo 
puro!} di ignoranza e pressappochismo il nostro mai da 
cui vergine nacque Boom. Se un giorno infileremo un CD 
RDM nel nostro lettore e ci ritroveremo in video i faccione 
di Pippo Bando che ci descrive pregi e difetti della pasta 
ail'amatriciana, gara ora di spegnere I computer e di 
imparare a spedire E-mail telepatiche magari dopo aver 
giocato quella partita di calcio che avevamo rimandata per 
tanto tempo. 

Oliver MacRoss 

Sono scorie tristi Oliver, ma ce le dovremo pappare finché 
staremo in questo paese. Non che negli ai 'tri vada meglio, 
ma r nsomma, almeno non hanno solo e sempre le stesse 
boiate da sentire, rimasticate e ridigerite. ì mass media, e 
la rete. bah, so ormai mi sono anche rotto di replicare. 
Sono in unisola felice, scrivo ■ come voglio - di videogiochi, 
internet e CD ROM per un grande quotidiano e Questo 
forse mi edulcora la pillola . 4 onor del vero, dei grandi 
quotidiani su internet italiani c'è solo la Repubblica, e gii 
altri non hanno per ors proprio intenzione di seguire l'e¬ 
sempio. C'è solo la Repubblica perché t lettori di altri quo¬ 
tidiani. diversi per stila e contenuti e quindi per lettori, di 
Internet se ne /ottono quasi alla grande, non la contempla¬ 
no, non sanno che roba e, ne hanno sentito parlare ma 
non gliene frega niente. Questa è l'Italia e questo ti becchi. 
Avere una dignità telematica in questo paese è struttural¬ 
mente impossibile. In questo senso, lì popolo informàtico 
deve solidarizzare con gii amanti del rock r e se uno ama 
internet e il rock è proprio uno sfigato che non farebbe un 
soldo di danno a cambiare nazionalità. Ma perché diavolo 
devo pagare 40 secchi un CD che me ne costa 20 se lo 
compro in Germania, con tutto il cambio sfavorevole? Lo 
sai e ohe ora va in onda Media/Ménte, ionico programma 
di ^servizio a tema informatlca/multimediale che iì servizio 
pubblico radiotelevisivo dedica ali argomento? Ade 11.30 
di mattina tutti i giorni e iì mercoledì notte. "Prime Time" 
davvero. Me la vedo la famosa casalinga di dogherà che 
cerca di capire come ottenere il meglio dalia sua oretta 
quotidiana in rete, Me io vedo lo spettatore tipo dai 
Costanzo Show che tra un'esternazione filosofica di Raz 
Degan e una stilettata dialettica di Elenotre Casale gnu , 
cambia canale, guarda Cario Massonici e decide di provare 
quel nuovo CD ROM. Se Medta/Mente messe avuto suc¬ 
cesso. avremmo subito avuto la controparte Finlnvest. 

Che non c'è. Non c'è manco più Gallarmi che presenta i 
Vfdeogiochi. ma che ti aspetti...Francamente, dì commen¬ 
tare ci siamo stufati. F un problema endemico della cultu¬ 
ra del nostro paese, non c'è niente da fare ed è uno dei 
motivi per cui ZETA non è quella ZETA che volevamo noi II 
discorso sui media distruttori di sé stessi è molto sempli¬ 


ce; è chiaro che fai prima e meglio a demonizzare iinter¬ 
net" che a sporcare iì sacramento dei bravi figli delie 
mamme italiane [mamme coraggio, and rock e fra un po' 
berneadere delia fibra ottica i, figli che magari fanno le 
guardie di frontiera e sì lasciano scappare sotto gii occhi 
due ragazze minorenni di paese che se ne vanno a fare una 
scampagnata in Francia, Di questo non parlano, parlano 
dei fatto che ogni tanto la due facessero un viaggio in IRC 
Non voglio neanche pensare a quanto Uranio e a quanti 
scarti nucleari passano da quelle frontiere, se ci passano 
due bambine. Ma chiaramente, sono più pericolose le 
“radiazioni emesse dai monitor" e ' la famosa epitassia da 
cancro al joypad È l'Italia gente. Come diceva Roberto 
Freak Antoni , non c'è gusto in Italia ad essere intelligenti. 

E se cosi passeremo per elitari bastardi quando magari in 
realtà siamo soltanto persone ohe vogliono essere fasciate 
libere di utilizzare il proprio cervello, chi se ne frega. 
Discriminataci, ghettizzateci. Non se ne può più dei fondi 
di un qualsivolglia giornalistone da 8 milioni a cartella che 
pontifica su cose che conosce male o che stuzzicano la 
ghiandola dell invecchiamento lche spunta attorno ai 55 
anni a causa delie prime defaillance biologiche! producendo 
chili di anticerpi atti a combattere ta minaccia che lì matte 
fuori tempo e via dai riflettore così agognato e ormai utiliz¬ 
zato per così tanto tempo che reclamarlo pare un diritto. 

E che. vogliamo forcalo scippare dall "'internet ' ? Che se ne 
torni tra I pìppaioiì dei computer, con i suoi PPP, TCP, 
WWW. HTTP, e anzi, scriviamo anche un beli'epitaffio, 
così magari tiro fuori anche un libro, vado de Costanzo e 
mi compro il sette metri nuovo, ignorando che Internet non 
spezzerà mai via ì giornali e la televisione, anzi, ne sarà la 
probabile salvezze. Economica soprattutto. 

Di tutto questo il popolo delia rete ovviamente se ne 
fraga , perché sa benissimo, come recita io siogan del 
Futurshow, che chi non c e non ci sarà. E come dice 
Giovanni Lindo dei CSI. chi c e c'è e. cari miei, chi non c'è 
non c'è. iì popolo delia reta, straordinariamente raddop¬ 
piato in beve tempo in Italia iarca 1 300. ODO persone 
con accesso Internet attualmente vagano in borghese nei 
nostro paesal ai massimo adotta la tecnica dal judo : 
costruisce la propria difesa sulla forza deli avversano, Per 
un giornalista fetentone che scrive un articolo ignobile da 
una parte , c è un fenomeno planetario che azzera ogni 
discussione. Nessuno dice che sia un bene Ima Internet 
per fortuna finora mantiene la proporzione tra il bene e il 
reciproco male in ciò che offreì. ma nessun giornalista 
oggi sì sogna di sparare sui costruttori di automobili, 
perché è pubblicità e lavoro anche se fanno vanire il can¬ 
cro. Come diceva Riccardo Albini tempo fa se la genera¬ 
zione di Tortona (?ì è quella dei telefonici e dei videogio 
chi, perché sacrificare sull altare solo metà dei loro numi 
tutelari? Farsa perche la Telecom è in piena campagna 
promozionale coi Timmy e se dovesse ritirale la pubbii- 
cità sarebbe un problema comprarsi quei meraviglioso 
spiderino appena uscito. Quando Agnelli avrà la sua fab- 
brìce di CD ROM sulla "Stampa " leggerete probabilmente 
delle scintillanti apologie dei non/ media. Quando "Sette' 
allegherà un CD ROM Interattivo", Cesare Fiumi verrà 
presumibilmente spedito a scrivere i suoi penna contro ì 
videogiochi da qualche altra parta Altro che future agro¬ 
dolce", si preannuncia un vero, compatto e trionfale 
schifo. Totalmente, come dici tu giustamente, e quasi 
inevitabilmente Interpassìvo". Brutta aria. L'altro giorno 
e venuta Eia (due a riprendere lo Studio Vit per un servizio. 
Terrore più grande è stato non chiedergli le risposte dei 
quiz dì Domenica In. 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldganriesitalia.net/ 





l'Uri TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




CD-ROM \ 

MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TtCNlCli \ 

PENTIUM 60 Mhz, WÌN. '95 \ 

O NT 4.0. 8 Mb RAM, SVGA \ 
256 COLORI, SCHEDA SONORA \ 
E mouse: COMPATIBILI 
CON WINDOWS '95 T 
SCHEDA GRAFICA LOCAI BUS SVGA 
(COMP, DIRECTX). 

OPZIONI MULTIPLAYER: 

16 Mb RAM, MODEM A 14.400 UPS 
O NULL MODEM 2-4 GIOC ATORI: 
RETE IPX O BAULE-NET 4 RICHIEDE 
CONNESSIONE A INTERNET 
LOW-LATENCY CON SUPPORTO 
DELLE APPLICAZIONI A 32 BIT. 


segufrj 

COMPII 


LEADER 


LEADER S.p.A.-VtA ADUA 22 2 (045 GAZZA DA SCHIANTO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : wwwJeaderapA.lt 
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Ritorno al 




Lo scorso 
aprile, per 
cinque giorni 
Bologna si è 
trasformata 
nella capitale 
deirintratteni- 
mento multi¬ 
mediale. Ecco 
come è 
andata. 


Chi non c'è ri un ni sarà". Una minaccioso 
avvertimento die deve avere intimorito 
davvero parecchia gente □ giudicane dalla 
folla transoceanica che ha affollato : padi¬ 
glioni deJla Fiera di Bologna durante ia 
cinque giorni dell'Informatica di consumo 
che ha allietato, io scorso aprile il capo- 
luogo emiliano, La "T Fiera Multimediale" 
tento “prima" non ara, anche ae ['edizione 
del Futurshow che si tenne lo scorsa 
anno, nonostante Tin nega bile successo di 
pubblico. viene ricordata oggi appena 
come un ballon d'essai, un coraggioso 
tentativo di sondare il iato multimediale 
dell'italiano medio Quest'anno bisogna 
riconoscere e Claudio Sabatini. Pimpren¬ 


ditore bolognese che ha curato i'organiz¬ 
zazione della manifestazione, una lungimi¬ 
ranze ed una conoscenza cella psicologie 
sociale non comune Di future per la 
verità non se ne è visto molto, ma in com¬ 
penso, In show non è davvero mancato, 
New media, informatica videogiochi e 
ogni genere di tecnologia futuribile ade¬ 
guatamente edulcorata - e stata abilmen¬ 
te mi scsteta con una porteci neri ore di 
star di grande richiama e facile consumo 
Ad orror dei vero, dobbiamo dire che 
anche gli esperti del settore io il pubblico 
più seriose) hanno potuto apprezzare I ot¬ 
tima qualità degli incontri che si anno bus¬ 
so eseguiti incessantemente ne Ifambito 


dello spazio Arena-Incontri, soprattutto 
durante i primi tre giorni delle manifesta¬ 
zione, Ma chi ha passato il week-end sul 
posto fé negli ultimi due giorni l'affluenza 
media si a attestata sofie 1Q0.QQQ pre 
senza) ha vista i riflettori spostarsi dal 
multimedia a tutto quanto fa spettacolo 
□'accordo, probabilmente si può sostene¬ 
re che anche la prorompente e apprezza¬ 
bile Jessica Rizzo [inguauiata per Tocca 
sione in un abitino leoparetato] sia multi¬ 
ni ed a le in fondo i CD, In un modo n in 
altro, li produce anche lei - ma è un pò 
triste dover constatare che ['informatica 
debba ancora usare simili mimetismi per 
sdoganarsi presso il grande pubblico ita- 
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Stano E mentre i giornalisti inseguivano 
Alba Panetti per strapparle qualche com¬ 
mento sul suo nuovo film con Tìnto Brasa. 
Alberto Tombe (www .slbertotomba.*:] fir¬ 
mava autografi a destra e a manca dnb- 
blende Vilmente le sala stampe ca=ra-- 
do vicina 3 un Csrto Rerdezoli {tìL Bud 
Spencer) - cuantc<rr.& ■.•e:" r: - : 
intento a promuovere il vi cesa : :: d 
sara protagonista. E poc Luce 
Barbareschi Sane Gnocchi, Pavera ttì, 
Enzo lachetti, Vito..,Praticamente tutto il 
Maurizio Costanzo Show, anche sa, an 
realtà Sgarbì non siamo riusciti ad Indivi 
doario. Approfittando della ressa creatasi 
attorno ai divi, e dalla classica torva di 
ragazzini depistati dalle ultime novità noi 
di Zeta abbiamo optato per una punta lina 
nel regno dall'immarcescibile e sempre 
apprezzato Francesco Carle, ‘direttore 
strategico" della manifesta:ione e ora 
anche cattedratico deil'Unsversitò La 
Sapienza di Roma. Massimo teorico della 
filosofia videoludica. Cado ha allestito un 
Mussa dei Videogiochi. affollato di tren¬ 
tenni e quarantenni dagli occhi lucidi di 
frante al quale anche noi abbiamo tratte¬ 
nuto a stento qualche lacrima di commo¬ 
zione, e che, gusti a parte, avrebbe potu¬ 
to benissimo giustificare il prezzo del 
pi ghetto dei treno par raggiungere la capi¬ 
rà e del tortellino. Analogo discorso valga 
ce" il Museo dell'Informatica (un altro 
museo? Ma non era il Fu tur. una prega- 

: - raccolta di modernariato digitale che 
- : e s sortire nei nastri redattori I 

Ariette msdelaine", di proustiana memo- 
■ ; - s e j.mostrato terapeutico nei con¬ 
fronti di coloro che amano bestemmiare 
canino .e 'modeste* prestazioni del pro- 
pno IMMri s ZDOMhz Dunque tecnologia, 
spettacolo, dolci ricordi... ma non solo. Il 
FuEurshow anno secondo si è fatti rivelato 
un vero e proprio meeting pot mediale, 
Mentre gl amanti della fotografie hanno 
potute- gustarsi iè splendide foto della 
mostra dedicata ad Helmut Newton (ma 


□rimar Kjafer ' _ 


i e*-: e 


anche le personali di Nancy Dwyer e David 
LaChapellR erano di tutto rispetto) gli 
appassionati dì design (vi giuriamo che ce 
ne sono care echi] si sono riuniti par assi* 
[ere basti realizzazioni di 

ytDET R "'f E 

Lr re r '.‘:à:à 

negl Oscar era =£-*c:s uno 
show senza una premiazione? - a 
cui quest'anno, oltre ai CD 

ROM, hanno partecipato anche 
i siti Internet e gli Home Vìdeo. 

D'altronde le nomination - pro¬ 
poste da ‘centinaia di addetti 
oi lavori" - vedevano Pwate&r 
Snella categoria ‘adventu¬ 
re'. ZorkNem&sis nel grup¬ 
po dei “film interattivi' 

Cmsadpr.no rsgrst tra gl 
strategici", Fifa 97 nel 
boquet dei "simulatori" [sichl e 
Sàrtie crea la mùda rie! cibane dell' "edu- 
tsinment" E qualche perplessità ci sia 
concessa... 

Ma è al d< là del clamore e dei riflettori 
die la sagra del multimediale ha dato a 
nostra modesto awiso, il maglio di sé. Ci 


riferiamo de un iato allo spezio 
"Ideegiovani tutto dedicato ai giovani 
forieri di progetti per il settore, e dall'al¬ 
tro ai "Cerco'evoro giovani" pensato oer * 
racazz. che oltre ad avere de e dee 

vorrebbero s.-ere snene 
r^m -- uno 








CATEGORIE 


sci perdio, magari 

lavorando proprio su quelle nuove tec¬ 
nologie di cui sono appassionati. 

Il Fu turali uv; G5S7 ha chiuso ì battenti in 
una fresca sera di aprile, ma lo spione ina 
rimana comunque aperte Periti meno que¬ 
ste è ciò che premette l'organizzazione 
della kermesse, rilanciando I idea dal 
Futurshow Lab, un a sorta di Think-tank" 
permanente destinato a studiare l'impatto 
sociale delle nuove tecnologie - qualunque 
casa esse siano Si fanno garanti e artefi¬ 
ci dell'iniziativa Alberto Abruzzese e 
Francesco Caria i la Sapienza" dì Roma), 
Roberto Grandi fUniversità di Bologna), 
Alessandro Ài beri gi Qu arante [Università 
di Modena). Giuseppe Rie beri [Università 
di Firenze) e Luca De Biase I blasoni ci 
sono tutti, e quindi dovremmo poter star 
tranquilli. 

Noi ci siamo divertiti, e, non ss sappia in 
giro, abbiamo anche recuperato Iauto¬ 
grafo del! Albe nazionale. Ceravamo. Ci 
saremo? 
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ZE consiglia 

Possono sfuggire, ogni tanto, alcuni 
titoli interessanti, ZETA viene in 
vostro aiuto, ricordandovi le uscite 
più significative degli ultimi mesi. 



POD 



La UBI Soft torna con un gioco di corse 
arcade di prima qualità. Ambientato nel 
futuro, POD consente entusiasmanti puni¬ 
re multiplayer fanone in due sullo stesso 
computer) con una grafica sorprendente 
(supporto per MMX e schede 30) e una 
giocataiìita notevole, olire a 16 circuiti. 



Un tuffo nella tantasy per appassionanti 
partite multiplayer via Internet 
Dai creatori di Warcraft fi. un gioco di 
ruolo d azione con una grafica d un 
sonoro di prima qualità. Tre classa fra 
cui scegliere e incantesimi con effetti 
estremamente coreografici, Semplice 
ma efficace. 



Ci risiamo La Bullfrpg produce un 
nuovo gioco e siamo nuovamente 
costretti a inchinarci di fronte al genio 
creativo di Mdlyneux e soci. Una diver¬ 
tente simufazione di struttura ospedale 
ra, per ridere dell® disgrazie delia 
nostra malasanità. 


Il or imo simulatore dedicato alla I 
Guerra Mondiale che possa ambire a 
strappare fa corona del genere a! mimico 
Red Baron, Do po l'ottimo Da ioti Pàtio!, 
gli sviluppatori della ftowan hanno fatto 
contro con un simulatore che unisce 
grafica sbalorditiva e realismo eccezio 
naie, 


A 

nini) 




Se cercate doli'aziono, unita a ele¬ 
menti di esplorazione e risoluzione 
d'enigmi, il nuovo capolavoro della 
Gore Design è il titolo che fa por voi. 
Con una grafica straordinaria (e 
patch per Rondition, 3Df* e 
Mystique). dei controlli intuitivi e 
un eroina all'altezza delia situazione, 



Tornò Haider è stata la sorpresa od Natale scorso. 



SI genio creativo di Davo Perry ci ha 
regalato, con MDK, il gioco arcade più 
rivoluzionano di ogni tempo Una tecni¬ 
ca di programmazione sopraffina unita 
ad una grafica assolutamente spetta¬ 
colare fa di MDK un titolo che non può 
mancare nella collezione di ogni video- 
giocatore che si rispètti. 


TE 

per 

ROCKET SCIENCE 

Non c’è che dire,il mercato videoludico non è mai 
stato tanto competitivo e impietoso come nell'ultimo 
anno. Ne sa qualcosa la GTE Entertainment che ha 
appena chiuso i battenti o la stessa Pixar (quella di Toy 
Story, per intenderci) che ha deciso di abbandonare si 
settore videoiudico, nonostante un fatturato decisa¬ 
mente dignitoso. Ora potrebbe essere la volta di 
Rocker Science. Bill Davis, presidente della software 
house che ha realizzato Obsrdfon e Racket Jockey ha 
infatti recencemente annunciato che,se la società non 
sarà in grado di prefinanziare tutta la produzione previ 

sta per il 1997, si vedrà costretto a ridurre le attività aziendali al solo sviluppo del software, Ciò 
significherebbe dismettere l’intera organizzazione commerciale e fornire il software prodotto 
internamente ad un società editrice terza, La diffìcile situazione, secondo quanto reso noto 
dallo stesso Davis, s sarebbe venuta a creare in seguito ad una deludente stagione natalizia. Lo 
scorso agosto la Pocket Science aveva infatti firmato un contratto con SegaSoft per produrre 
alcuni titoli con i quali copr ire il periodo di Natale (tra cui ftocket jockey). E nella strategia della 
Racket Science, i diritti provenienti dalla prevendita di quelle produzioni avrebbero dovuto 
consentire il finanziamento della produzione 1997. Seno neh è, una serie di ritardi hanno parzial¬ 
mente impedito il rispetto dei termini di consegna,tanto che il mercato sta ancora attendendo 
Space Bar. Le modeste vendite fatte registrare da Obsidon e ftc-cket jockey hanno completato un 
quadro già di per sé estremamente pesante: il primo titolo ha venduto 14.000 unità dallo scor¬ 
so gennaio, mentre il secondo ha venduto appena 3.000 copie tra dicembre '96 e la finE di feb¬ 
braio '97, Lo staff della Racket attende ulteriori notizie con le dita incrociate. 





passa a GREMLIN 


Continua il processo di concentrazione del 
mercato vi d eoi u dico, È la volta di Gremì in 
Interactive che lo scorso aprile ha acquisito 
DMA Design, una delle piu prestigiose softwa¬ 
re house britanniche, Dal 1996 dunque, tutti t 
titoli sviluppati dalla DMA verranno pubblicati 
sotto etichetta Gremiin, con la probabile ecce¬ 
zione del territorio statunitense dove usciran¬ 
no con il marchio della Interplay (che negli 
USA. Infatti, pubblica i prodotti Gnemìin), 
Nonostante llacquisizione, quelli della DMA 
continueranno ad operare in completa auto¬ 
nomia (d quasi) anche se David Jones, diretto¬ 



re generale della software house scozzese, 
entrerà ufficialmente a far parte dello staff 
manageriale della Gremiin in qualità di direttore 
artistico. Rimane ancora da chiarire come si svi¬ 
lupperà - alla luce del l'avvenuta operazione - lo 
stretto rapporto di collaborazione che lega da 
tempo DMA e Epic Megagames (nell’ambito del 
quale, la prima sta realizzando ia versione con¬ 
sole dell'attesissimo L/nrea/). M È raro incontrare 
quafeuno die non sole ha t cuoi stessi sogni, ma 
che conduce i propri affari con un entusiasmo 
uguale al tuo" ha dichiarato un raggiante lan 
Stewart, presidente di Gremì in Interactive. 

Tanta gioia non sorprenderà comunque i più 
esperti del settore. DMA Design infatti, è da 
sempre nota come una vera e propria fucina di 
idee brillanti, ancor prima che come "semplice 
software he use. Tanto per dare un'idea dei suo 
valore ci limiteremo a ricordare che, olire ad 
aver dp.tc i natali alla serie di Lemffiings, e una 
delle tre società di sviluppo che sono entrate a 
far parte dell'ormai mitico "Dream Team’ de*la 
Nintendo. 
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postbruciatori 


Quest'anno è destinato ad essere ricordato 
come l'anno dei simulatori di volo”. Dopo 
F r F2 2 Jj'ght.™ng della Nova logie e Jeifi'ghrer Iti 
dei Mission Studios, gli appassionati del volo 
virtuale sono ora io attesa di due altri proba¬ 
bili capolavori: Folcon 4.0 della Spectmnn 
Holobyce e TfX 3 deila DID, Ma il debutto di 
questa due colossi potrebbe essere in parte 
rovinato dal l'apparizione di if-22 Raptor. J’as- 
so nella manica della Interactive Magic, previ¬ 
sta per il prossimo giugno. 

Secondo quanto reso noto dai programma- 




tori, iF-22 fare sfoggio del DEMONI -1 (Digital 
Eleva don Model Opti mizat fori Number 
One),il più avanzato sistema di mappatura 
del terreno mai apparso sullo schermo di un 
computer casalingo ". Oltre 2S0.000 miglia 
di territorio (Bosnia, Golfo Persico e 
Ucraina) sono state accurata mente ripro¬ 
dotte e rende rizzate incrociando i dati oro¬ 
grafici con centinai di fotografie digitali satel¬ 
litari. Il tutto è stato poi applicato ad un 
modello poligonale tridimensionale. Questa 
festa per gli occhi potrà poi essere visualiz¬ 
zata con risoluzioni che vanno dal l'ormai 
consueta 640x480 fino all'Inverosimile 
1024x768 e cor : supporto di tutti gli acce¬ 
leratori grafici 3D compatìbili cor OirectJQ. 
Come ciliegina sulla torta. F-22 sarà il primo 
simulatore di tutti i tempi ad implementane 
un cockpit completamente interattivo: tutti i 
comandi visualizzati potranno essere arrivati 
con il mouse, senza che sia necessario ricor¬ 
rere alla consueta memorizzazione di deci¬ 
ne di tasti. 


* 



EX LIBRIS 


Le buone letture di ZETA 


a cor a di warco Rana 
(nwcana^ìnrete „ ìt} 


DIVENTARE MULTIMEDIALI 
a cura dì Roberto Liscia 
Il Solo 24 Oro Libri 
£ 34.000 

ISBN 83-7187-731-4 

Se "il mezzo è il massaggio" pei dirla 
con Marshall Mei jtìan, la sempre:- più 
massicciti diffusione dai supporli elettro¬ 
nici - e in particolare dei CD-ROM - non e 
soltanto un fenomeno tecnologico: e un 
vero e proprio ribaltamento dei tradiziona¬ 
li paradigmi della comunicazione. La pos¬ 
sibilità di confezionare nell-iridescente 
compattezza di un dischetto di plàstica 
compiessi prodótti interattivi che scardi¬ 
nano 'e consuete tassonomie doli'indu¬ 
stria editoriale obbliga gli operatori del 
settore a una pausa di riflessione: sareb¬ 
be infatti del lutto ^appropriato, e Inelut- 
■ abilmente deleterio cercare di applicare 
I modelli gestionali e compatitivi propri 
dell'ediioria tradizionale a questo nuovo 
settore. 

Occorre foro un passe avanti, reinventare 
i prodotti, rivedere posizionamenti e stra¬ 
tegie: in due parole, 'diventare multime¬ 


dia/ E questo libro e un efficace guida 
per chiunque sia interessalo a questo tipo 
di metamorfosi, quale che sia il suo punto 
di vista o it suo molo nell'industria. 
L'avvento del CD-ROM. Infatti impatta su 
una molteplicità di aspetti, piu o meno 
direttamente connessi al mercato editoria¬ 
le: c cosi I curatore dei volume ha inter¬ 
pellato un variegato gruppo di "esperti' e 
! ha et iamati a esporre il proprio punte d 
vista sulle implicazioni più disparate e 
recondite Insite ne ir adozione dei supporti 
ottici nella comunicazione. 

Gii argomenti irati ah speziano quindi 
dalia yiiitisprudenza italiana su diritti di 
autore all'uso del multimedia nella didatti¬ 
ca dalla teoria degli ipertesti alla produ¬ 
zione strìdo sensu di un CD-ROM (maste- 
n/azione, stampa e packaging), dal 
marketing multimediale d'-m presa al 
canali distributivi. Il taglio con cui vengo¬ 
no affrontate le diverse tematiche è quello 
tìpico del business Look, che vi risulterà 
lami-iare se v è già capiiato di acquistare 
qualche titolo della collana "tt Sòie 24 Ore 
Libri" ma forse potrà apparirvi un po' 
freddo e accademico «e non siete avvez¬ 


zi a questo tipo di scritti Data ‘a pluralità 
degli autori (il volume consta d due doz¬ 
zine ci contributi) lo stile e comunque ete¬ 
rogeneo; il succedersi dei capiteli, con 
continui cambiamenti di ritmo e di argo¬ 
mento ravviva la lettura e mantiene 
costantemente vispo l'interesse, 

E interessante scorrere la corposa lista 
degli autori per \ Lavare qualche nomo 
conosciuta: vi compaiono, tra gli altri, 
Stefano Guadagn , che \ diu attenti fra i 
Solfori veterani ricorderanno come diretto- 
fu di ' V deogjocrir - la madre di tutte le 
riviste italiane di settore - e che in questo 
ambito racconta il processo di creazione 
e d produzione che sta dietro un CD¬ 
ROM di musica classica, e Paolo 
Paria vecchia, responsabile di Rizzoli 
NewMedià che illustra il rito di passaggio 
di un editore tradizionale "alla prova della 
multimedialità” Dal Comporsi di motte 
voci diverse emerge un disogrn com¬ 
plessivo intrigante, che restituisce le 
gira ridia d scoi ta'n 1 1 poi e nziai irà c h e i u .- : - 
lore multimediale, ancora per molli versa 
sito stato embrionale, è pronto a dispie¬ 
gare 
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un 


V0 



sull'acceleratore 









X 


D’altronde perché frenare? Devono averlo pensato anche i tecnici 
della Voodoo Graphics., gli stessi che, per intenderci, con il chipset 
3Dfx hanno regalato ai PC di tutto il mondo velocita degne di un 
Nintendo 64 (ed anche superiori). Girano infatti voci che al la Voodoo 
stiano lavorando su di un nuovo chipset denominato "Banshee". dota¬ 
to di capaciti analoghe a quelle dell'incredibile IJ XSIOOO Gbsidian", un 


processore grafico normalmente utilizzato sulle workstation dedicate 
al rendering e alla gestione dei simulatori militari. Secondo la casa 
costruttrice, il Banshee dovrebbe comportare prezzi elevaci ma 
comunque ancora affa portata del consumatore medio, e verrà distri¬ 
buito ai toni produttori entro la fine di quest'anno. Ciò significa che 
già nei primi mesi del 1990 nuove ed incredibili schede potrebbero 
trovar posto negli slot dei nostri computer. 

Ricordiamo che l'XS 1000 viene venduto sul mercato statunitense ad 
un prezzo di listino di circa 2500 dollari e che il suo tri linear ^fili- 
rate" può tranquillamente competere con workstation quali la Reai 
3D Pro 1000 o l'S’R Impact, gioielli™ che costano oltre 50.000 dollari 
l'uno! 

La differenza fondamentale tra le schede basate sul 3Dfx e quelle 
basate sull'Obsidian (e quindi sul Banshee) sta nel numero di control¬ 
ler grafici e di processori dedicati alle texture; il dispositivo professio¬ 
nale monta infatti la bellezza di quattro chip per il texture mapping e 
due per la gestione dei pixel Un'incredibile dotazione che consente 
di ottenere un cri linear filcered texture mapping da 100 megaphtel al 
secondo. Ci fermeremo mai? 


Una PETIZIONE 


per 


Rendition 


La 

STIRPE 

Dacrcrerf all 










Se c’è un settore dell'indù- 
stria videoludica che è anco- 
■-ra hn n fontano dal trovare i 
Suoi standard di riferimento, 
quello è certamente il com¬ 
parto dell'accelerazione 3D, 

Tuttavia, sarebbe ipocrisia 
non ammettere che Power 
VR e Voodoo Graphics, in 
forza delle straordinarie pre¬ 
sidio ni erogate dalle rispet- 
ehede acce le rat ri ci, 
hanno già posto una pesante 
ipoteca sul futuro. Ma la bat¬ 
taglia è ancora aperta, e per¬ 
fino gii stessi utenti delfe 
schede grafiche basate 
chip Rendition hanno deciso 

di scendere direttamente in campo, Oltre 1000 siti Internet hanno infarti lanciato 
una petizione on-line, aperta a tutti gli utilizzatori, per convincere gli sviluppatori di 
videogiochi a supportare le schede Rendition (3D Blaster PCI, Sierra Streamin'BD, 
Total 3D e Intergraph Intense 3D), mettendoli di fronte ad un riscontro preciso 
della domanda potenziale sulla quale potrebbero contare,Tra i giochi di cui è già 
prevista rottimi nazione per il chipset Rendition si possono annoverare Tornò 
Roider (Eidos),JF/ (Ps ygno sys), Jetfigh t er iti (Mission Studiose il recente e spettaco¬ 
lare MDK (Shiny). 


Gli infaticabili creativi della Bethesda scanno utilizzando 
i personaggi e le atmosfere della celebre serie The Efder 
Serufls per realizzare una collana di avventure dinamiche 
denominata (alla faccia dei creativi!)The Elder Scrolls 
AdventuresJI primo titolo in programmazione, 
iRedginwtf. dovrebbe essere pronto per il prossimo 
novembre. Si tratterà di una via dì mezzo tra un 
platferm ed un avventura dinamica realizzato completa- 
mente in 3D, con un sistema di telecamere che modifi¬ 
cheranno costantemente l'inquadratura a seconda dei 
movimenti de! personaggio principale, un po' come 
accadeva in Tornò Ha \deu Ma più che al capolavoro della 
Eidos. John Lee. portavoce della Bethesda Softworks. 
ama paragonare 
ftedgb'ard all'indimentica¬ 
bile Prince of Persia. E 
questo perché, qui come 
là, il giocatore deve 
superare baratri, evitare 
trappole, dondolarsi da 
funi e lampadari, schiva¬ 
re lame ed impegnarsi in 
un impressionante 
assortimento di gesti 
atletici al lìmite dell'Im¬ 
possibile.. 
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BREVI 


Secondo la Forrest Research, il fenomeno dei videogiochi on- 
line è destinato ad esplodere nel prossimi cinque armi. Si pre¬ 
vede che nell'anno 2001 {odissea nello spazio a parte) Il gioco 
in rete genererà profitti per 1,6 miliardi di dollari, pari a die-cj 
volte gli attuali ricavi. Ancora più netto dovrebbe essere l'in¬ 
cremento delle vendite on-llne di prodotti su CD-ROM, destina¬ 
te a passare, secondo Ja Forrest, dagli attuali 11 milioni di deh 
lari al 209 del 2001. 

Dal mese di aprila la Microsoft ha cominciato a distribuire 
DirectX 5.0 alle principali società sviluppataci di videogiochi. 
La nuova versione, oltre ad includere Te API DrawPrlmltive, 
supporta anche alcune delle più avanzate tecnologie hardwa¬ 
re, tra cui TUSB (Universa! Serial Bush FA&P {Advanced 
Graphlc PortJ e l'ormai celeberrima estensione multimediale 
MMX. 

- I K . 

Boom di vendite per Diatelo- Secondo quanto comunicato dalla 
Blizzard, il suo ultimo hit ha fatto registrare oltre 500,000 
copie vendute nel solo comparto PC (che* è bene ricordarlo, 
rappresenta il 55% circa del mercato videoludico). 

La LucasArts Entertainment Company ha ufficialmente annun¬ 
ciato che quattro del suol nuovi giochi troveranno posto in 
Microsoft Gaming Zone, Il sito Microsoft dedicato al gioco in 
reto. Aprirà le danze Outfaws, un action-adventure con visuale 
in prima persona alla Boom. 



Forse arriveranno anche in Italia gli "animaletti da compagnia 
virtuali 11 che stanno facendo impazzire i giapponesi. Si tratte di 
Fin Fin e K9, una via di mezzo tra giochi e “Inutlllty”, realizzati 
sulla falsariga del celebri Peiz della PF Magic. Le simpatiche 
creaturine cibernetiche saranno in grado di interagire con l'u¬ 
tente che potrà addestrarle ed aver cura di loro. Ideale per chi 
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si sente scio... 




BLIZZARD 

ci riprova 


Cercando di mantenere elevato l'inte¬ 
resse del o jbblico nella sua serie di gto- 
chi WarCmft, a Blizzard proporrà per il 
prossimo Natale il titolo WorCroft ;Lord 
of thè Cla.is. Nel gioco, una sorta di 
avventura,controllerete un giovane 
orco che dovrà riportare la gloria e lo 
splendore dei clan orchesch ai fasti di 


un. tempo. 

Dopo il successo di WarCrafi 2 e l'atteso 
lancio di StorCrafi, si tratta di un segnale 
comunque positivo per chi ha già comin¬ 
ciato il conto alla rovescia per WarCroft 
3: la Blizzard non ha intenzione di abban¬ 
donare l'universo del suo gioco di mag¬ 
gior successo. 



ULTIMA 





n-lin 


capolino 


Al momento in cui leggerete queste righe, potrebbe 
essere già disponibile la versione beta di Ultimo 
Unirne. Se cosi non fosse, ci sono ottime ragioni per 
ritenere che ormai si tratti solo di una questione di 
giorni. 

Dalla metà delio scorso aprile, infatti, la Origin ha 
lanciato un nuovo sito interamente dedicato al suo 
gioco di ruolo on line (la cui uscita, lo ricordiamo, è 
attesa per il prossimo luglio). 

Qui è possibile trovare una completa documenta¬ 
zione di oltre 300 pagine, che copre ogni aspetto 
del gioco: vi sono mappe geografiche, "tomi" di anti¬ 
ca magia»bestiari, guide all'uso delle armi, una "guida 
del viaggiatore" e quant'altro l'awenturiero virtuale 
possa desiderare.. Dave Koztowsky, direttore del 
servizi on line della Origin. ha già annunciato che in 
questo stesso sito troverà posto il manuale vero e 
proprio di Ultima Ori-fine, manuale che sarà disponibi¬ 
le solo in versione telematica (e quindi non in quella 
cartacea) in modo da far fronte all'Intrinseca dina¬ 
micità del gioco. 

L’iircesa ingenerata ne- video giocato 1- e caie che nel 
solo prime fn-e settenaria di attivazione de irto, si 
cc as: oltre 57 li: facendo co .issare 

e tetemati ef e Ce a Qngin per ben 

tre volte. 

fra ie noi- zie che si possono trovare nel sito vi 
riportiamo un paio di stupefacenti indicazioni sulle 
dimensioni del gioco: Ultima Online potrà gestire 
contemporaneamente 3,000 utenti»facendoli scor¬ 
razzare su un territorio che, per essere attraversa¬ 
to, richiede la bellezza di S- IO ore di camminata in 
tempo reale! 

Oltre ad una spada magica sarà il caso di procurarsi 
subito anche un paio di stivali robusti... 
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I GIOCHI, f COMPUTER, IL VOLANTE 

PER VIVERE 0 m Gì I 
L'EMOZIONE B ^ “ 
DI GUIDARE UNA 
FORMULA 1 

( 


SCONOSCIUTE 


A SOLE 9.900 LIRE 
CON IL CD-ROM 
COMPRESO 
NEL PREZZO 


MAGGIO 
L. ■>.?(» 


GIOCARE 


...solo per chi avrà letto la nuova rivista e provato il nuovo CD-ROM. 
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SCHEDE 3D: 

TRUCCHI E SEGRETI PB SCOPRIRE IL 
MOSTRO NASCOSTO NEL TUO PC 


MENSILE *ANNO INI- MAGGIO 1997 - SPED A BB.P03T.COM MA 26 ART2 I EGGE 549/95 - MILANO 

I GIOCHI, I COMPUTER, IL VOLANTE 


to' 


PER VIVERE 
L'EMOZIONE 
DI GUIDARE UNA 
FORMULA 1 
NEI GRAN 
PREMI 




H 




“r <* ■ i ■,** 




S-iC 












r : ‘r', 




























http://www.oldgamesitaiia.net/ 




ombre della 


Sirtech 



BLOOD 

P-cbabilmente c'è 
qualcuno che non ama la 
presenza del sangue nei 
videogiathi, La GT 
Interactive invece non 
solo la gradisce ma ne 
promette un vero e 
proprio bagno con la sua 
ultima creazione, 
etichettata con un nome 
che non lascia spazio a 
dubbi. 

E allora, per dirla con la 
software house "Sangue? 
Vi ci inzupperete 
dentro". 

Farà bene alla pelle?! 


...tornano ad allungarsi 
sugli appassionati di giochi 
di ruolo. Manca infatti 
appena una manciata di 
giorni all'apparizione del¬ 
l'ultimo capitolo della saga 
ludica dedicata al Reame 
di Àrkania e SJiacftws over 
Rivo, sviluppato dalla Attic 
Entertainment per 
Sirtech Software,.si 
preannuncia come il tito¬ 
lo più ricco ed esteso del¬ 
l'intera serie. 

Le vicende prendono 


l'avvio proprio laddove si 
erano interrotte con la 
conclusione di StorTro/f, il 
precedente episodio 
della trilogia: il giocatore 
sì ritroverà ad indagare 
sullo strano comporta¬ 
mento degii abitanti di 
Riva, una grossa città 
affacciata sul mare Sotto 
la cui parvenza di tran¬ 
quilla si cela qualcosa di 
davvero terribile. Il gioco 
si sviluppa attraverso due 
differenti visuali.Agli spo¬ 


stamenti e all'Interazione 
con gli altri personaggi è 
dedicata una soggettiva in 
prima persona,con la 
possibilità di effettuare 
rotazioni fluide di 160 
gradi (alla Duggerfol 1 !, per 
intenderci), mentre i 
combattimenti vengono 
gestiti attraverso una 
visuale isometrica piutto¬ 
sto essenziale. Sfradows 
over Rivo includerà una 
gran quantità di parlato, 
una colonna sonora regi¬ 
strata direttamente sulle 
tracce CD e numerose 
scene precalcò late a 
scandire gli eventi princi¬ 
pali della trama. Una 
trama che.secondo 
Charles liiies, responsa¬ 
bile della sceneggiatura, 
sarà di grande comples¬ 
sità in quanto SOR , a dif¬ 
ferenza di altri rpg, spes¬ 
so basati soprattutto sul 
miglioramento delle 
caratteristiche del perso¬ 
naggio, e stato pensato 
piu che altro come "un 
mistero da svelare poco 
a poco,dove ogni accadi¬ 
mento ha lo scopo speci¬ 
fico di costruire una ten¬ 
sione crescente". 
Trattenete l'acquolina... 


Pubblicità del mese 




E la 



è sempre 

in cerca di gloria... 

La Sierra è una software house divenuta celebre, ancor 
più che per I suoi ottimi prodotti, per la capacità di pro¬ 
seguire le proprie saghe al Fin finito. E cosi, mentre Kifig's 
•Quest, I mmortale creatura di Roberta Williams, si appre¬ 
sta a raggiungere lottavo capitolo, la serie di Quest fbr 
Qory toccherà quota cinque all'inizio di quest'autunno. 
Passa il tempo e corrono i numeri, ma l'idea di fondo 
sembra essere sempre la stessa.Anche Quest (or Qory 5; 
Drogm fare si baserà infatti su quel particolarissimo mix 
di avventura e gioco di ruolo che - nonostante le per¬ 
plessità espresse da qualcuno - ha reso celebre l'intera 
serie. Il giocatore dovrà impersonare iJ ruolo di preten¬ 
dente al trono di Sii mari a, capitale del mondo civilizzato, 
resosi vacante dopo l'assassinio del precedente regnan¬ 
te, Per riuscire a conquistare scettro e corona il giocato¬ 
re e il suo alter ego dovranno battere gli avversari in una 
sorta di "olimpiadi medievali”, affrontare ogni genere di 
duelli, sconfiggere una gran varietà di mostruose creatu¬ 
re, e, dulcis in fundo, porre termine all'esistenza di un 
immenso dragone dall'alito particolarmente infiammabile 
(da cui il titolo). Poi, magari, tra un combattimento e l'al¬ 
tro, si potrebbe anche scoprire qualche indizio sull'assas¬ 
sinio del re. Dragar? Pire, oltre ad una realizzazione tecni¬ 
ca di assoluta avanguardia (cambi di prospettiva, scene 
panoramiche e rendering delle immagini In tempo reale), 
vanterà anche un siate ima di intelligenza grazie al quale le 
cose accadranno e cambieranno a seconda delle azioni 
del giocatore: il mondo simulato, ir altre parole,si modi¬ 
ficherà in funzione del comportamento dell'eroe di 
turno. 

Secondo Terry Robins, co-designer del gioco. Dragon Fine 
non si basa sul classico ritornello 'trova l'aggetto e por¬ 
talo da qualche parte’ bensi sul corretto utilizzo delle 
abilità del personaggio.Ad esempio,per risolvere un 
enigma che prevede ;! raggiungimento di un determinato 
luogo.non sarà richiesto il ritrovamento di una chiave, 
ma piuttosto di mettere a frutto la propria capacità di 
scalare una. montagna o un incantesimo capace di dissol¬ 
vere l'ostacolo che ostruisce il passaggio. Se siete in 
cerca di gloria, potrete mettervi alla prova quest’autun¬ 
no, sempre che non preferiate Klng's Quest Vili,,, 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 






























http://www.oldgamesitaiia.net/ 




MONDO 


Il "calabrone" 


EMPIRE 


ca principale di Fi A / 8 (Il secondo aereo 
piu simulato di ogni tempo) dovrebbe esse¬ 
re la assoluta fedeltà del modello di volo a 
quello del velivolo reale, con un. grado di 
realismo che dovrebbe far impallidire per¬ 
sino quello già speri menta co in Su-27 
Bunker. Particolare enfasi è poi stata posta 
su quegli aspetti che rivestono particolare rilevanza nel 



Sui mercato mancano buone simulazioni di aerei da 
combattimento. Opinabile, ma è quanto devono aver 
pensato quelli della Empire Interactive preparandosi a 
far decollare fi (A 18 - Bernet, il loro ennesimo simula¬ 
tore di volo, Questa volta, l'editore Fondmese ha affi¬ 
dato io sviluppo dei prodotto alla software house 
texana Graphics Simulations Corps (niente Rowan 
dunque} che, naturalmente, promette meraviglie mai 
viste prima. À detta dei programmatori, la cara eteri sti¬ 



rpale Utilizzo di questi potenti intercettori della marina 
militare statunitense: le fasi dì decollo e appontaggio 
dalle portaerei sono state accuratamente riprodotte, 
con un dispositivo "meatbali” effettivamente funzionan¬ 
te, un sistema ILS assolutamente identico a quello 
vero, e dialoghi intensivi tra il pilota e la torre di con¬ 
trollo. La campagna militare che i giocatori sono chia¬ 
mati ad affrontare comprende 28 lunghe missioni da 
svolgersi sorvolando gli inquieti territori mediorientali, 
e, in particolare, l'area del Golfo Persico. Per quanto 
riguarda la grafica, il team di sviluppo ci ha promesso 
un motore grafico in grado di gesr re il mondo poligo¬ 
nale SD con lo stupefacente fraine rate di 20 quadri al 
secondo all'Inquietante risoluzione di 1024 x 76©! La 
complessità del modello di volo ed il realismo dev'a¬ 


vionica ha indotto la Graphics Sim. Corps ad inserire 
nel gioco un luto ri al''multimedia le” tra i più raffinati 
mai visti in un titolo del genere: iì training "in classe ' 
comprenderà oltre 9Q minuti di istruzioni di combat¬ 
timento in formato audio/video, a cui andranno ad 
affiancarsi sei missioni di addestramento nei cieli 
delle isole Hawau che permetteranno di mettere in 
pratica quanto appreso in aula. 

Poteva mancare il supporto per il gioco multiplayer? 
No, ed infatti Fi A. *18 Hcrnet permetterà a più gioca¬ 
tori connessi in rete di scontrarsi tra loro lungo (e 
sopra) i suggestivi canyon de ITA rizona nel corso di 
sei immense missioni. 

L’adunata sul ponte è prevista per il mese di luglio, e 
non dimenticate né il casco né una copia di 
Windows95. 


AOL e 


CompuServe : 


matrimonio di .. 

conveniènza? 




Il mondo dell offerta dei servizi on-line e 
entrato un fibrillazione il mese scorso 
all'annuncio secondo il quale America 
Online (AOL) e 
CompuServe,! piti grossi 
"networking Service" esi- 
I stenti,da sempre acerrimi 
concorrenti, sarebbero in procinto 
■ fondersi. Nonostante le dimensioni 
:: :ì si dell' operazione (e l'Impatto 
vq che avrebbe sul mercato) gli 
osservatori economici ritengono che ci 
: ; . parecchie probabilità che possa 
a ritti re - buon fine. In effetti, entrambe le 
soc eia i. "Ebaero tutto da guadagnare 
di a -St mzione di una fusione. AOL, 
che he l’ultimo anno e cresciuta in modo 
esponen¬ 
ziale, po¬ 
trebbe 

“ 5i C o m p 


alleggerire la pressione che grava su;le 
proprie infrastrutture, oramai inadeguate 
alfe dimensioni, senza dover ricorrere a 
specifici ed onerosi investimenti. 
CompuServe,dai canto suo, potrebbe 
ricavare dalla fusione un po' di quel respi¬ 
ro finanziario che gli c venuto recente¬ 
mente a mancare quando.nei primo 
quarto di quest'anno.ha registrato una 
perdita di 25 milioni di dovari, con conse¬ 
guente canceliazione del servizio on line 
WOWl (e defenestrazione del direttore 
generale Robert Massey). Tu travia, l'ope¬ 
razione potrebbe rivelarsi alquanto dolo¬ 
rosa, Secondo un recente sondaggio 
effettuato da Compurerw&rld, infatti, il 
é2% degli utenti di CompuServe non 
nutre alcuna simpatia per America 

Online, r suoi 


11 S t' k y ; 


servizi e i suoi 
abbonati. 


ultimissime 




I Westwood Studios hanno varato Comma r i ì. 
tonquer:5o?e Si/rvivor, una variazione de a mosa ta 
multiplayer dei classico gioco ai 5trite; : n lenpo 
reale. In realtà, più che di una variazione s dovrebbe 
parlare di una rivoluzione: infatti in Sete Survavor, il gio¬ 
catore è chiamato a gestire ur-a n|o] 2 jmta per volta 
con fa quale dovrà combatte'! contro mezzi avversa¬ 
ri. La propria unità potrà esse “e : ai potenziata racco¬ 
gliendo alcune casse disseti nate sui terreno,conte¬ 
nenti una sorta di power-up. Atteso a giorni anche un 
pàtch per il nuovissimo Cotrnierìtrifce - il mission disk 
per Red Afe ri recensite su questo stesso numero di 
ZETA -, realizzaci dagli Studios per risolvere alcuni 
problemi riscontraci da tester e giocatori, come,ad 

esempio, l'im¬ 
possibilità di 
utilizzare le 
nuove unità 
(introdotte 
daH'add-on) 
nel gioco in 
multiplayer. 

Affrontare un avversario in carne ed ossa senza poter 
far uso dei "tesla tank" ci' avrebbe procurato un dolore 
straziante... 
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Per program mare ai massimo livelle sul PC 
sona necessari più ialenta, abilità e tempo 
dì quanto non sia necessario per le altre 
^ piattaforme. Bisogna coordinare 
L migliaia di tipi e modelli digerenti 
di hardware. I linguaggi di pro¬ 
grammazione come il C e l'assem- 
hler non offrono un grande aiuto 
in tal senso. Non esiste un sup¬ 
porto tecnico centrale, nan ci 
sono librerie grafiche preconfe¬ 
zionate. non ci sono mezzi di con- 
rollo standard e virtualmente non 
esiste riti minimo corti un denomina¬ 
tore al quale rifarsi, E questo è salo 
l'inizio - quando un programmatore rie- 
npletare un gioco, il sistema su] 
quale aveva iniziato a programmarlo è già 
diventato obsoleto e, nel frattempo, si sono resi 
disponibili nuovi mezzi che due anni prima non avrebbe 
neanche potuto immaginarsi. 

Eppure c'è un piccolo gruppo di veterani programmatori 
che ha saputo coordinare i propri sforzi per tirare fuori dai 
PC la loro impareggiabile - per quanto sposso nascosta - 
potenza. Tra di toro vi sono molti dei nomi che sono divenuti 
vere e proprie leggende nell'ambiente dei giochi nel corso 
degli anni '30 - Geoif Crammond, Steven Ciow, i fratelli 


Gli 

anni Ottanta sono 
veramente stati l'epoca 
d'oro dei videogiochi? È vero 
che fa giocabilità è stata rimpiaz¬ 
zata dall'apparenza? Cosa possono 
offrire ancora ai mondo dei giochi 
per PC quei programmatori che diven¬ 
tarono famosi nei giorni del 
Commodore 64 e del Sinclair 
Spectrum? Abbiamo rintracciato i i 
padri fondatori dei videogfo 
chi f per far toro tutte que¬ 
ste domande , e altre J 


ancora. 




Golia p, Jez San, lori Ritmali, tanto per citarne qualcuno, Per 
chi nan li conoscesse, basii dire che questi sono gli uomini 
che hanno saputo vedere oltre la facciala imbellettata e 
vuota che il PC offre cosi facilmente, e spingere l'industria 
vìdeoludica verso nuovi traguardi. 

UMILI ORIGINI 

11 vero motore prima dei videogiochi è stato, naturalmente, 
iPong, ma solo l'arrivo dei primi home computer, e il successi¬ 
vo diffondersi dei program ma tori casalinghi', ha permesso 
all'indùstria dei videogiochì per PC di svilupparsi così come 
la conosciamo. Ciò che ima volta era gelosamente custodito 
nei cassoni di misteriosi coin-op che occhieggiavano neh'an¬ 
golo più oscuro dei bar, divenne il passatempo di migliaia di 
studenti, 

Era un periodo in cui le persone imparavano davvero a pro¬ 
grammare il propria computer, un'epoca nella quale tutte le 
migliori idee per i giochi erano ancora nel limbo, in attesa di 
essere scoperte, e quello che nasceva come hobby poteva 
diventare una sorprendente fonte di reddito, 

I programmatori riuscivano a guadagnare un centinaio di 
milioni all'anno, e possedevano un'automobile prima ancora 
di avere l'età necessaria per prendere la patente. In quei 
giorni, il pubblico aspettava ansiosamente qualsiasi nuova 
uscita e amava il programmatore quanto i suoi giochi, Si ini¬ 
ziava a parlare di ' reputazione", e i nomi dei miglior] pro¬ 
grammatori avevano una notorietà degna di vere e proprie 
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grammotore Teff Minter Temperi 
2000/ ri [iene che questo atteggiamen¬ 
to sia alla base dei principali proble¬ 
mi del odierno mercato dei. videogio¬ 
chi. "La prevalenza di grandi compa¬ 
gnie ha portato ad avere meno diffe¬ 
renze nel design dei giochi" dice, "Si 
continua a percorre i sentieri già bul¬ 
initi - un altro picchi aduro, un allro 
gioco di guida, un altro wargame, l'en¬ 
nesimo clone di Doom - e una grande 
compagnia difficilmente è disposte a 
s viluppare un'idea che non sia già 
stata sperimentata commercial mente, 
quindi è sempre più improbabile che 
le vere innovazioni raggiungano il mercato, Ed è poco reali¬ 
stico pensare che un singolo possa farci 
quuleosa, perché, anche se ha un'idea 
eccellente, senza il supporto di una grande 
impresa che possa fisicamente produrre 13 
gioco e distribuirlo, è difficile che possa riu¬ 
scire a farlo arrivare nei negasi. Questo 
potrebbe cambiare' 1 . 

Anche Steve Crow, programmatore del 
classico per Spectrum Starqucrfre e attual¬ 
mente impegnato con il team Neverhood di 
Microsoft/Spielberg, ci riferisce le opinioni 


Il penderò di vedere 
pubblicare Oggi quako- 
sa tornei quelfo che c'è 
qua sopra fa venire i bri- 
v dt lungo la schiena. 
W'ipeou t e la. ■dimaitra- 
ritìfle di quanto le cose 
siane cambiate. 


star. La situazione negl] anni '90 si è chiaramente svoluta in 
un ottica che potremmo definire di gran lunga più "aziendali¬ 
stica ', ma una sorprendente porzione della vecchia guardia è 
ancora al lavoro, dietro 3e quinte, applicando le proprie tecni¬ 
che da "autodidatti" per sviluppare giochi sempre più ambi¬ 
ziosi, dirigendo team di sviluppo creativi, e trasformando i 
prodotti industriali in qualcosa sempre più simile a piccole 
opere d'arte. Chi meglio di loro ci può dire come è ondato 
cambiando nel tempo il processo di sviluppo dei videogiochi, 
quali aspetti sono migliorati e quali sono peggiorati, e quan¬ 
to contino i grandi nomi del passato nella scena attuale doi 
videog iùthi per PC ? 


FARE BUONI AFFARI FA BENE AI GIOCHI? 

Oggigiorno le grandi società sviluppati mi di videogiochi 
stanno adottando una mentalità vagamente isterica. 
Creai fon, della Bullirog, è 
appena cancellato, alla 
Virgin hanno licenziato 
un gruppo di program¬ 
matori per mancanza di 
risultati, e la strategia 
di mah e compagnie 
sembra più incentrata 
sulle acquisizioni che 
sullo sviluppo interna. 

Il leggendario prò- 


dBii 
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recente e lampante), mentre altri vengono ritardati indefi¬ 
nitamente (a proposito,, pare che il codice di Dungeon 
Keeper sia finalmente concluso), 

Steve Crow: ''Non c'è mai abbastanza tempo, e perché un 
gioco sia un successo commerciale, deve essere distribuito 
nel periodo di Natale, Questo vuole dire che il periodo più 
stressante è intorno all estate"'. Steve, tuttavia ritiene che 
questo problema non sia nato oggi. ''Anni fa, .lavoravamo fino 
alle tre del mattino, e continuiamo a farlo tufi'oggi - nulla è 
cambiato, fondameli tal mente, Se si prende un qualsiasi 
gioco ben fatto, si scopre che i programmatori si sano consu¬ 
mati il fondo dei pantaloni davanti al monitor perché venisse 
cosi. Bisogna faticare, per ottenere le cose...' r 

Mike Singieton, creatore di Lords oi Mjdnighf e della serie 
di Midwmter, è altrettanto convinto che le scadenze abbiano 
sempra rappresentato un problema. "Ai vecchi tempi, gli 
spazi di lavorazione erano molto più brevi, quindi cera 
comunque la necessità: di fare tutto di corsa, senza parlare 
dei problemi con il testiny. Mi ricordo che con Doomdcujt's 
Revertge avevo fatto anche il testing per conto mio, e feci 
pubblicare quella che ritenevo una versione finale. Erano già 
state prodotte cinquemila copie, quando mi sono accorto che 
il gioco non funzionava.'" 

Raff Cocco si ricorda le cose diversamente, ""Le scadenze c'e¬ 
rano anche allora, ma non c'erano tabelle di marcia interme¬ 
die. Ci sì aspettava che il programmatore finisse il gioco 
entro la scadenza finale, e che magari lo facesse vedere ai 
capi una volta al mese o giù di lì, Se a loro piaceva come 
stava andando, tiravano fuori i soldi/' 

L'industria ormai non può fare a meno di rigide tabelle di 
marcia, pensate su base settimanale, e, anche se qualcuno 
ritiene che indeboliscane il processo creativo, è fuori discuS- 
i-:cne i: 'atro che continueranno ad esserci. "Airinizìo ero 
d accordo con lutti gii altri, non ero convinto che fossero 
importanti' ammette Cecco. "Ma quandoi progetti diventa¬ 
no così vasti, è necessario mantenere una qualche forma di 
controllo.'' 

Tony Crowther, creatore di fìeafms Of The Haunting, è un 
altro famoso sviluppatore degli anni ‘SO che ha dovuto 
ambiare il suo stile da "eroe solitario" a programmatore di 
squadra. II SUO titolo più recente, appunto Rea)ms 0/ The 
Hauti(ing, è un prodotto notevole, che ha mancato di poco 
Tappuntomento con il successo. "Quando lavoravo per conto 
mio, di solito i progetti venivano completati prima della sca¬ 
denza, non dopo' 1 ricorda, "'Però, con le dimensioni dei giochi 
che andavano aumentando, ho dovuto iniziare ad affidarmi 
ad altre persone, ed è qui che nascono i ritardi - a volte si 
tratta di dover sistemare qualche grana, o semplicemente si 
deve aspettare qualche dato. Devo ammettere che non pren¬ 
do troppo seriamente le scadenze - preferisco mantenere una 
pressione sanguigna nei limiti del normale. Lascio che siano 
i capi a preoccuparsi, in fondo è quello per cui sono pagati/' 
Philip Mitchell, della Ream Software, l'uomo che ha 
dato alla luce The Hobbii. ritiene che la situazione si 
sia fatta più difficile per gli sviluppatori: "le scaden¬ 
ze sono più ravvicinate, i progetti sono più grossi, i 
grappi sono più ampi e il pubblico è diventato più esi¬ 
gente. Dieci anni fa, la maggior parte dei giocatori 
erano adepti del computer e perdonavano un bug qua 
e là, sapendo quanto sia difficile programmare. Oggi 
non è più così. Il consumatore sa ben poco di quello 
che succede, a parte il latto che il gioco che ha pagato 
una bella cifra non funziona." 

David Braben ritiene che la natura stessa della 
programmazione in team possa a volte portare alla 
creazione di giochi di qualità inferiore. "E difficile 


di molti giocatori e programma tori, 
"Oggigiorno cì sì dedica troppo alla 
presentazione dei giochi, a discapito 
della giocabilità. Tuttavia, questo non 
è sempre vero: prendete giochi come 
Qualre, Doom, e Command&Conquer. 

In questi titoli, evidentemente, 1 aspet¬ 
to principale è la giocabilità." 
"Sembrerebbe che per un gran numero 
di giochi, l'aspetto sia la parte più 
significativa" ipotizza David Braben, 
l'uomo che ci ha regalato Elite e 
Franfìei. "È preoccupante, dal punto di 
vista del programmatore, il fatto che 
un gioco debba essere approvato da 
gente del marketing., gente che spesso 
non gioca neanche. A me piacerebbe 
fare qualcosa di nuovo, ma trovare un 
editore disposto a rischiare è difficile. 

11 risultato è che un gioco ti deve 
lasciare a bocca aperta, anche se poi 
la giocabilità non esiste. È una batta’ 
glia difficile da vincere." 

RISPETTARE LE SCADENZE 

Anche se molti della vecchia guardia 
fanno fatica a rispettare l'atteggia- 
mento ossessivo nei confronti delle 
scadenze che va per la maggiore negli ambienti aziendali, 
riconoscono tuttavia che non sarà facile liberarsene. Le sca¬ 
denze sono uno degli aspetti meno comprensibili dello svi¬ 
luppo dei giochi, ma non è sempre stato cosi 
"Ài tempi dei C64, se ci mettevi più di tre mesi per scrivere 
un giaco, voleva dire che ti eri fatto una vacanza se la ride 
Tag, maestro indiscusso delle conversioni, Ora un gioco per 
PC richiede una media di un anno e mezzo per la sviluppo, 
con squadre di una decina di persone che se ne occupano. 
Inevitabilmente, i costi di sviluppo hanno subito una cre¬ 
scita ’ mezzo milione di sterline è una cifra abbastanza 
consueta - quindi gli editori cercano di mantenére un con¬ 
trollo più stretto sui tempi di lavorazione. Ma la program¬ 
mazione di un gioco non è una scienza esalta, quindi non 
deve stupire che cì siano titoli che vengono pubblicati pre¬ 
matura’ 
niente (la 
versione 
americana 

di 

BaggertaU 
è probabil¬ 
mente l'e¬ 
sempio più 


RITRATTO DI UN EROE 

Steve Crow 

Fg ■ . • i ■■ r ha realizzalo Wizard'* iarr, jforquolte e 
Firefa ré ISpettrum; e la grafita dr Golden Axe. Furba OvJrun 
(«nJitarnii Su C6d), Gioirai 1 Glodrofars a Àlnddin (Maga Drive! ■ 
ita la , i oi and ; : un nuovo progetto con il team Nevarhood, 

Il gioco preferito degli anni ’AO: "Mùtrft Cmnrrrartd, il mio 
favorito di ogni tonftpa- 11 

Alerti "Quando slavo espletando 5torqmoita non sapevo 
ancona: se fosse bella a no, Mi sedevo odio somero do letto e 
cercava di scrivere il migfiar gioco possibile. Appena pii ma 
di finirlo Facevo qualche copia per i ragazzi dello zanai, per 
SEPhre die cosa re pensavano!" 

• adesso: *11 3D è sicuramente destinalo a rimanere, e 
diventerà ancora più importante nei prossimi anni. Ma riuscì 
renio a realizzare giochi che sfrattino Iurta questa potenza?" 


La carrièra rii Geoff Crani mone è iniziata proprio con gli 
albori dèJI'home computing, la sua grande esperienza e a br¬ 
illa hanno reso possibiFi «apolavori dcltalibro di G«. 
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Jon Ritmali, Creatore di Match Day sta lavorando ad un nuovo gioco sul football. 
Dice che il sistema di controlla di Redemptian porterà il q e nere a nuove vette. 
Verrà pubblicato sui finire di quest'anno. 


accontentare tutti, e, se il gruppo è troppo vasto, tutte le 
diverse opinioni possono trascinare il gioco in un purgatorio 
di mediocrità''. 

Jeff Mintei riconosce che lo sviluppo in team è adatto per 
quei giochi che richiedono uno story board, quelli che si 
basano pesantemente sul lavoro degli artisti grafici, ma 
ritiene che gli sviluppatori solitari siano ancora necessari. 
TempesZ 2000, per me, è stato la prova che è ancora possibi- 
le che un tizio chiuso in una stanza in Galles riesca a tirare 
fuori un gioco che può competere sul mercato attuale. Mi 
piace il modo in cui lavoro adesso - in sostanza mi lasciano 
lavorare da solo, ma so che nella compagnia per la quale 
lavoro c è un sacca di gente di prima qualità sulla quale 
posso sempre contare se dovessi avere bisogno di qualche 
esperto in un campo diverso dal mio." 

Mike Single km non condivide quest'idea, 'Non ci sono spe¬ 
ranze di poter fare tutto da solo. Servono specialisti in ogni 
area, soprattutto quando si lavora con il 3E Sono necessari 
artisti, musicisti, programmatori specializzati K crede : he le 
specializzazioni diventeranno sempre più nette. Ci sono già 
persone che fanno solo il design del gioco, e fra poco avremo 
gli sceneggiatori/' 

Senza dubbio una specializzazione dì questo tipo è ancora in 
fase embrionale. Sebbene possa essere necessaria per avere 
design migliar], trame più coinvolgenti e sceneggiature più 
coerenti, quest'area professionale non si sta evolvendo con 
la stessa rapidità con la quale sta crescendo la dimensione e 
la complessità grafica dei giochi, Geoff Crammond è senza 
dubbio lui timo programmatore solitario del giorno d'oggi - il 
suo GP2 è stato campione d'incassi 
l'anno scorso e lui era personal¬ 
mente responsabile della quasi 
totalità del codice. Per fare un 
paragone, i giganti dell'industria 
come Time Warner, Viaccm. 7th 
Level e Microsoft mettono decine di 
persone a lavorare su progetti che 
poi falliscono miseramente. 

AL PASSO CON LA 
TECNOLOGIA 

Sono i continui progressi della tec¬ 
nologia a porre i maggiori proble¬ 
mi per gli sviluppatori, secondo 
Mev Dine, il programmatore di 
Street iìacer. Mentre i computer di 
un tempo erano, per la maggior 


parte, non espandibili, il lato tecnico 
di un PC è in continua evoluzione. " 

Con il miglioramento della tecnologia, 
anche le aspettative crescono. Il pro¬ 
blema è, ovviamente, riuscire a soddi¬ 
sfare questo aspettative." 

"Negli anni 'SO la gente imparava a 
sfruttare al massimo Thardware, Alla 
line riuscivano a fare cose impressio¬ 
nanti, cose che neppure il progettista 
del computer immaginava fossero pos- 
sibili,"' ricorda Steve Tumer, del famo¬ 
so team di sviluppo Grattgold, "Ora, 
con il PC, bisogna tenere conto dell'e¬ 
sistenza di una miriade di sistemi 
diversi, e non ci si può più permettere 
dì lare cose bizzarre. Bisogna scrivere 
pensando ad un computer generico, 
quindi i trucchetti con l'hardware sono 
fuori discussione." 1 

Un possibile problema legato a tutti 
i miglioramenti che si sono ottenuti 
nelle tecnologie grafiche è dato dal 
fatto che l'aumento di potenza è stato 
utilizzato per offrire ai giocatori 
ambienti sempre più realistici, Non si 
può dubitare che Sega fleti Jy tragga 
beneficio dalla cura con cui è stato 
creato il paesaggio, ma si potrebbe 
obiettare che buona parte della bellez¬ 
za dei giochi su PC nasce proprio dall'essere astratti. 
''Coniamo il rischio di ritrovarci limitati proprio dal reali¬ 
smo" ipotizza Jeff Minter. "Per quanto la potenza delle mac¬ 
chine attuali possa effettivamente offrire ambienti mollo più 
realistici, è veramente questo ciò che vogliamo vedere in 
tutti i giochi? I giochi, in fondo, sono un mezzo di fuga dalle 
realt i. e penso che i programmatori di allora, non potendo 
aspirare al realismo a causa dei limiti della macchina ÌQ£ 
sero piu che disposti ad ignorarlo completamente, creando 
un ambiente perfettamente adatto alle meccaniche del 
gioco. Mi piacerebbe vedere i designer diventare più creati¬ 
vi, nel senso di esplorare le possibilità di ambienti di gioco 
assolutamente virtuali, piuttosto che cercare di simulale la 
realtà con una fedeltà sempre maggiore.' 1 

Di nuovo Steve Crow: "Credo che la grafica sia migliorala 
molto più velocemente delle strutture di gioco ma una volta 
ogni tanto. anche i miglioramenti visivi possono condurre ad 
una migliore giocabilità, specialmente nel regno dei giochi 

3D. Stiamo iniziando 
a capire solo adesso 
come questa tecnolo¬ 
gia possa offrire 
nuovi giochi, non 
solo nuovi modi per 
reinterpretare quelli 
vecchi. I giochi più 
all’avanguardia, 
come MDK, sono solo 
la punta dell'ice¬ 
berg. Spero che le 
compagnie esplorino 
più a fondo le possi¬ 
bilità aperte dalle 
nuove tecnologie 
come il 3D. 
Comunque, à vere 


RITRATTO DI UN EROE 

Jcm Ritma n 

■ i ! ■ ; ta errato Bear Server, Matefo £kry tìead 
Over Hieels, Safmcwi. 

■■do : : Re-demplian. un nuova tj.oto wi foo'be *. 

M a-rfvqno ancora lettere per Mafenb Dey e cfli altti 
Circa sei mesi fa mi ha contattalo uri tirò irta aveva compra¬ 
to Ideati Over WmÌj per l'Àmslrod, pai aveva pr#ia vii 
Amiga c it -r vra procurata una versione anche per quel 
S: s-lti-io 0 - ha j-i tmyTqtoro Spodrum su un PC - e a grato 
ancora!' 

: -.e coki migliore « che. a causa delle re pula fio- 
nc che ho r d'*ì -rie curriculum, gii «liton sano meno ptes-' 
sarti nei miei confronti.' 
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che molte delle vecchie idee rimango¬ 
no le migliori - perché riparare qualco¬ 
sa che non è rotto? 1 ' 

Steve Turner vede un parallelo 
tra i giochi 3D e i primissimi giochi 
Amiga che nacquero negli USA. 

''Erano come dei mini-film, ma quando 
ci giocavi ti rendevi conto di quanto 
fossero semplicistici. In questo 
momento slamo allo stesso punto con 
la grafica 3D. Abbiamo imparato a 
metterla sullo schermo, ma non abbia¬ 
mo ancora creato una giocabilità spe¬ 
cifica per i prodotti tridimensionali. 
Uno dei grandi problemi è che nessu¬ 
na compagnia, a parte la Nintendo, ha 
prodotto dispositivi di controllo che 
non fossero 2D' 1 , 

La situazione dei dispositivi di input 
sul PC è una delle poche in cui si 
senta genuinamente il ritardo accumu¬ 
lato rispetto alle con sale. La tecnolo¬ 
gia 3D è qualcosa di cui tutti parlano - 
vecchi e nuovi programmatori - e que¬ 
sto la porterà senza dubbio in una 
nuova era. La mancanza di un disposi- 
tivo di input decente rimane comun¬ 
que una preoccupazione, 

IL MITO DELL'ETÀ DELL'ORO 

Dunque, per gli sviluppatori il mondo 
attuale è cosparso di innumerevoli 
trappole e insidie, la maggior parte delle quali non appari¬ 
vano cosi importanti ai vecchi tempi. Questo è il prezzo da 
pagare per la transizione dall'hùbby olla produzione indu¬ 
striale. Ma ce un gran numero di persone che ritengono che 
una decina d'anni fa anche i giochi in sé erano più diverten¬ 
ti da giocare. Collegatevi in reie o visilate una fiera d'inlor- 
matica, e troverete legioni di ventenni che si asciugano gli 
occhi dalle lacrime mentre parlano dei bei tempi andati, 
quando la grafica non era importante e la giocabilità era 
grandiosa, mica quella robaccia che ci danna adesso, tra un 
pezza di FMV e l'altro. Il punto è, ma erano davvero casi belli 
i giochi di quel periodo? 

! 'É solo nostalgia" ritiene Tag. "Anch'io lo tacevo, finché 
non sono riuscito a rintracciare un emulatore di Spectrum ad 
alcuni vecchi giochi. Erano una schifezza! Tutti, quanti si 
lamentano della mancanza di giocabilità, ma si lamentava¬ 
no anche dieci anni fa. Non è cambiato nulla, adesso i gio¬ 
chi sona sala più grossi," 

Anche David Braben ritiene che siano stati i limiti tecnici 
delle macchine ad aver spinta i programmatoli, in quei 
tempi lontani, a concentrarsi sulla giocabilità. Come dice 
Mike Singleton, "Non cera malta da fare con le vecchie mac¬ 
chine, dunque l'opportunità per essere creativo era da cer¬ 



RITRATTO DI UN EROE 

David Braben 

■arri".! per rhf;; ha creata -E/ite, Yirvi e, più neCentafflenhE. lo 
sfortunata First Encounfcrs, 

ala Invai.-mia g; Vtfui 2000, e svariati pilli progetti 3D 
segretissimi, pei la FrottUtf, 

II <jiij-.ii prete! te degli anni 1 "Etite , ma anche Populous. E 
nelle fiochi c'era D^fert-dér ■ il padre dì tutti i giachi.' 
Allora; "Ci abbiamo messo quasi due anni per Fare £hV. cd 
avevamo una paura folle che qualcuna pubblicasse qualcosa 
del genere nel frattempo. Man fa portammo ad un editerò 
finché non Fu praticamente completo. AiI inizio l'abbiamo 
presentale- ala Tharn EMI,. die I ha rifiutato. Dicevano chu O 
li metteva troppo per giocarci, che non c'era un abietti™, 
non c'erano le vite e die, ami, nan era neppure un yaro 
gratti Pai siamo andati da una compagnia che si chicmcvc 
Acomsot! e che espresse un op mere de Pietra nenie appe¬ 
si a Farse è per quello che sona diventata casi cinica , 
è sso: "Ritenga die i giacili costino q jsalutemeiire 
troppo, Se non per -motivi dr lavoro, ci ponter^i SU due valle 
primo di spendere 40 sterline per un gioto, mende potrei 
tirarne fuori 20, anche non sopendo co» mi aspetta.* 



Elite (nell r iimmàgini.' Ij versioni; 1 Amiga), di David Braben, è ancora considerato 
da molti come il miglior gioco dì ogni lampo. Franerete no! (in alta-). 



care nelle meccaniche di giaco, Ora, é fin troppo facile crea¬ 
re gli aspetti multimediali, dimenticandosi del gioco in sé 
stesso. Delta questo, bisogna comunque notare che la genie 
si ricorda solo dei bei giochi de] passato. Cerano anche un 
sacco di schifezze," 

Ora che non è più coinvolto direttamente nello sviluppo 
dei giochi, Greg Follia riesce a. vedere la situazione da un 
prospetti va più distaccata. "Sona impressionato da quanto 
vedo in giro' dice. 'Penso che i giochi di una volta fossero- 
buoni per quelhepcca, e quésto è quanto. Non penso che ci 
sia qualcosa come 'un classico', tra i giochi, Non penso che 
ci sia nessun gioco che possa continuare a vendere dopo 
due anni," 

Dall'altra parte c r è l'opinione di David Braben. "Un bel 
gioco rimane un bel gioco. Mi piace ancora giocare a 
De/enàer e Popm'aus. Elite è ancora un buon gioco, l'unico 
problema è che è graficamente Iroppo povero." 

Jetf Minter: "Penso che i limiti tecnici che i primi program¬ 
matori dovevano affrontare spingessero a tenere in maggio¬ 
re considerazione le meccaniche di gioco di quanto non suc¬ 
ceda oggi, Per 'meccaniche di gioco' non intendo l'accuratez¬ 
za della simulazione, ma piuttosto la qualità del l'interfaccia 



ZX SPECTRUM VS COMMODORE 64 - QUAL ERA IL MIGLIORE? 


Un tempo ero it motivo 
.dea II- par uno lue- fuori da 
Iteli d!u. l'argomento di con- 
vùr$d£;ùiie profferito di ogni 
computar show, ed ora la 
guerra si è spollaia su 
Internet. Con l'aiuta- dei 
principali sviluppatori bri¬ 
tannici, decideremo uno 


volta per iutte eprate dei vec- 
chi computer a 9 bit era 
veramente «I m igFiore, 

DAVID BRABEN: "It 86C tra 
il migliarci Mn fra Specttum 
a Có4, io credo che il 
migliare fosse il Gommo- 
dorè - in perle perché mi é 


piu Familiare, in porte per¬ 
ché ne preferiva il processo¬ 
le; sembrava molta meno 
taf Fazionato. Ed eia obba- 
stanca pesante da potarlo 
osare anche come ferma- 
portai'' 

HAf F CECCO: 'Tecnicamente 
il Cò4, ma personalmente 


mi divertivo di piu con !u 
Spectrum, Ero piu lodile da 
g-cslirù, ù quindi a lui die va 
il mio voto," 

STEVE CRQW: "Essendo 
tempre ilota un Fan della 
Spechrurti, credo che dovrei 
vaiare per lui. Ma lo mac¬ 
china migliare era it C6-T 


Comunque, voterò per lo 
Spectrum. perché, nono¬ 
stante i I n i-i della macchi¬ 
na-, aveva dei giochi incredi¬ 
bili* 

TONY CROWTHER; “Devo 
ammettere di non sopirne 
un granché, vista che non 
ho mai avuta uno Sp-celrum, 


farse perché mi sembrava 
uno calcoloIvke ipertrofica 
sema display, e poetarmi 
dietro uno TV per fare i 
conti mi sembrava eccessir 
™, Il mie vota va al C64* 
M,EV DtNf.L "H mio preferita 
era la Spectrum, perché 
dovevi fare tutta da solo. 



L' hardware non ti aiutavo; 
semmai- ti ostacolava. 
Questo votava dira spingersi 
sempre più avanti. Si impa 
cava a tirare fuori sempre di 
più dalla macchina, -e alte- 
i>evi più giacchi lisci-’’ 

GREG FQiUS: "Sema dub¬ 
bio lo 5p«trum r per 5a sua 
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tra il giocatore od il gioco. I giochi moderni sono indubbia- 
manie vestiti meglio, ma di solito non belli guanto lo erano i 
migliori giochi del passato." 

Philip Mitchell pensa che la 'sindrome dei bei tempi andati' 
sia ormai estremamente diffusa, e forse potrebbe addirittura 
essere classificata come un vero e pròprio fenòmeno. "Ufi 
sacco di cose sembrano più belle e più attraenti quando ci si 
ripensa.," dice. "Inoltre, eravamo sulla eresia dell'onda, i 
creatori di una nuova forma di intrattenimento, quindi tutto 
era nuovo ed eccitante. In un certo senso è un pochino corno 
fare un paragone tra i film moderni e quelli muti, in bianca e 
nero. Negli anni Ottanta stavamo creando una nuova forma 
di divertimento, e, naturalmente., da allora abbiamo impara¬ 
to un mucchio di cose nuove.''' 

MARGINI DI MIGLIORAMENTO 

Cosi, con un paio di eccezioni, l'opinione prevalente della 
vecchia guardia è che gli anni 'SO non erano poi cosi tanto 
diversi dai giorni nostri. Nonostante le pressioni aziendali e 
i fattori esterni siano andati aumentando con il passare 
degli anni, anche in quei tempi si pubblicavano schifezze, 
solo che c'era meno grafica a dissimularle. Quali sona, dun- 
qua, le implicazioni per il futuro immediato? I 15 anni dì 
esperienza accumulati rendono i programmatori veterani 
piu adatti a confrontarsi con le sfide eie opportunità che 
offre il PC oggigiorno? 

Jeif Minter fa il nome di qualche designer attuale come 
Shigeru Miyamoto della Nintendo, definendoli color ' che 
capiscono 'la vera natura dei giochi' 0 hanno ia pazienze di 
equilibrare i meccanismi dell'interfaccia, 

"Credo che talvolta, a causa della pressione del mercato 
che ti impone di avere sempre più poligoni nel tuo picchia- 
duro di quanti non ne abbia la concorrenza, il gioca vero e 
proprio sì perde dietro ad 

A 


una sloggia di conoscenze 
tecniche" afferma. "Se 
stessi assumendo un 
designer, farei scrivere 
ai candidati un giaco 
in 4K sulla piattaforma 


richiesta, e darei il lavoro a chi riesce 
a farmi il gioco più divertente nono¬ 
stante quel limite,'" 

"Mi ricordo di una storia a proposito ci 
un tizio che lavorava al l'ufficio brevet¬ 
ti, al principio del secolo, e che se ne 
andò perchè pensava che fosse già 
stalo inventato tutto, " aggiunge Tag. 

"Ce sempre una nuova idea pronta a 
nascere,"' 

''L'originalità non è così importante,' 
dichiara invece Mev Dine, "Facevamo 
giochi di corse dieci anni fa, e li conti¬ 
nueremo a fare per altri dieci anni 
con un nuovo aspetto e nuove caratte¬ 
ristiche. Èia stessa cosa che succede 
no 11‘industria cinematografica, con i 
temi ricorrenti." 

"Penso che l'elenco di ciò che si può 
usare si stia ampliando lentamente,' 1 
afferma Mike Singleton,' 1 sicuramente 
ad una velocità inferiore rispetto a 
quanto sta accadendo nell'ambito 
della tecnologia, I progressi più spet¬ 
tacolari sembrano essere quelli com¬ 
piuti nella grafica, ma anche gli altri 
campi stanno progredendo.'' 

Abbiamo un sacco di potenza in più 
alla quale attingere, i limiti sono 
sempre p;ù lontani, ’ aggiunge Jon 
Rii man. "La dimensione dei giochi è 
aumentata enorme meni e. Il primo 
gioco che ho pubblicato era di 2K. mentre QAD occupa 
qualcosa come 400NÌB" 

Steve Turner ritiene che, da un certo punto di vista, 1 gio¬ 
chi stiano ritornando indietro, considerando che alcuni dei 


RITRATTO 01 UN EROE 

Tony Crowther 

ha folto Bfar-k rftyH,-. r, Ésr^jàcm c, r-fittiito- 
mento, ftc-o/ms Of The tfiMrfiling. 

• ; < :: un gioco d azione per PlayStafeon. 

ì . . 1 preferito degl: an . : “Non mi sono mai appassio¬ 
nato ad! un giaco, finché iwn è uscito Pungcofl /rfosler' por 
SI/Amiga.,, fra drvtffeflle, semplice e divinamente giocabi- 
le. Pai l'hanno rovinalo con i seguili." 

1 p'i ‘'Non sono n>ai tomaio indico [tot giocare: ad 
un vecchio gioca.,, di solilo vono premio per I ultimo uscito." 

ii - : "''li problema, ai giorno d'aggi, é che anche un 

bruito gioco si può nasca "dere dietro urna grafica spriHc:: .ala¬ 
ne, quindi la gente compra gualcalo dral bell'eiptlto, soie per 
scoprire, una volto tornali a caso di aver acquistato menl’al- 
hu che un po' di concime «turale. Il risultato ó che la- genia 
si sto storica no 1 0 dei giochi, c questo è, pnobnfc imenii>. uno 
dei motivi cfor lo ibpiitge ad affermare che i vecchi giochi 
erano, i migliori". 


Knrgbtior-e (in alto) * DOrtkey Kong? CdUinfq 1 {a 
destra} sona un tributo all* Race, un team di svilup¬ 
po di tutto rispetto 





immediatezza; ha sempre 
attratto i! maggior nvrnera 
di programmatori del 
migliar tipo - i programma- 
tori più geniali sono venuti 
fuori con lo Speclrum. 
Cerano dei giochi per C4-Ì 
che erano delia vere porche¬ 
rie . ero facilissimo farsi 



prendere dolio pigrizie, 
Fon*, però, il mio giudizio 
potrebbe essere inquinalo 
dal farlo che non abbiamo 
mai pubblicata nulla sul 
CMl" 

JÉFf MJMTCft: "Noe credo 
eh# lo 5p#clrum coitiMn# 
necessariamente una pial- 


toforma più '■creativa'' dei 
Có4 <je, in seguita, 
dell'Amiga!-. Grazie agli 
emulatori ho giocó>0 can 
vecchi giachi di tutti e due i 
sistemi, - c'era qualche 
grande giaco, ed Un sacco 
di schifezze, per entrambi i 
sistemi. In tulio onesto, sr 


dovrebbe ammettere che il 
CA4 era una macchino 
superiore, grazie ni -, • ■ 
supporlo hardware per gra¬ 
fico e sanare. Cè slato un 
notevole lavaro tecnico su 
ambedue i sistemi - laddove 
gli utenti della Spectnim 
potevano pensare che quali» 


de! Commodore lasserò stati 
vizigli dglto possibilità dii 
□verbi iprite e suoni a! prez¬ 
zo di qualche POKE, un 
sacco di programmo tori 
Commodore si spaccavano 
la lesta cercando di costrin¬ 
gere questo hardware a 
superare sé Stesso", 


RUUP ■ ; • LU "Nessuno, 
uno qualunque, lutti t due! 
Le discussioni su quale com¬ 
puter fosse il migliore sono 
come i litigi su quale sia fa 
migliore automobile. A 
secondo del punta di vista, 
si possano trovare punti a 
Favore ora dell'uno, ora del¬ 


l'altro (e l'iho Fono, ai tempii 
finché non ti monca il respi¬ 
ro - grafica cantra- CPU con¬ 
tro «ponsibìliitì cantra qutt- 
! .«riesce cosa. In fin dei cauli, 
entrambi erano buone mac- 
cFlint!. cnh un pasta di prima 
póano neì-a storia del perso¬ 
nal computer.’' Uhm. Un 
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rande su due titoli per la Virgin, e Vivìd Image, di 
Mev Dine, è sempre una fucina di ottime idee . E sebbene 
;eii Min ter non sia coinvolto direttamente nellindustria dei 
giochi PC, senza di lui non avremmo Tempest 2000. E ci sono 
ottime probabilità che in futuro possiate giocare a qualcosa 
creata da Steve Tumer. David Rraben o Tag, Per non parlare 
di quella che ci afirono regolarmente professionisti del cali¬ 
bro di Da ve Perry, Geofi Crammond Archer Maclean, 
Andrew Spencer, Peter Molyneaux e Feigus McGovern 
della Pròbe. 

I grandi nomi degli anni '80 potrebbero non essere più 
considerati delle star come succedeva negli anni d'oro di 
Speclrum e CG4, ma non c'è dubbio che molti di loro costitui¬ 
scano una parte fondamentale del futuro dei giochi per PC, 
A parte i I latto che hanno direttamente ispirato gran parte 
dei programmatori meno famosi (quelli che, per intenderci, 
tirano fuori la maggior parte dei giochi) si sono comunque 
perfettamente integrati nel panorama videoludico attuale. 
Alcuni sono impegnati a diligere piuttosto che programma¬ 
re in prima persona, mentre altri lavorano a 11'interno di un 
team, ma tutti continuano a mostrare una dedizione alla 
qualità e sono solo felici di poter utilizzare le nuove tecnolo¬ 
gie che la perenne evoluzione dei PC ci porla, 

il messaggio è semplice. Rispettiamo le glorie passate, 
ma ricordiamoci che il meglio deve ancora venire e il PC ne 
sarà una componente fondamentale. 

La rivoluzione degli anni 'SO è finita,, ma l'evoluzione dei 
videogiochi à appena iniziata. 


Quelli deHa LucasArts harmo 
sempre ip-inlo la tecnologia 
ar suoi estremi. Ili loro note¬ 
vole successo deriva In. parte 
dall'Immensa esperienza 
accumulata negli anni '#0. 


Uesperienzu di nave Perry e 
itala fondamentale nello svi¬ 
luppo della fenomenale tec¬ 
nologia dì MDK. 


titoli più popolari del momento 
hanno optato per stili graficamente 
piti essenziali, 

"C'erano giochi con grafica e spriite 
minuscoli, nei quali la giceahìlità 
era data dal fatto che si vedeva una 
porzione maggiore dell'area di gioco. 

Ora, immagini migliori, più. grandi e 
dettagliate riducono questa porzione, 

Ma con giochi come Z o Commund & Gonquer si ritorna agli 
sprite piccoli - il che significa che si può di nuovo capire 
quello che sta succedendo," 

"Penso che i giochi in network,, in tempo reale, siano l'inno¬ 
vazione principale,' aggiunge Minter. "Tutto il resto ha avuto 
miglioramenti più o meno incrementali, dal punto in cui ci si 
trovava una decina di armi fa - voglio dire, c'erano giochi 
poligonali anche allora, è solo che non c'erano te testure/ 


GLI ORIGINALI SONO ANCORA I MIGLIORI? 

Ma la nuova generazione di. programmatori è effettivamente 
in grado di competere contro i più esperti autodidatti degli 
anni Ottanta? 

"Onestamente, credo dì no," dice Mev Dine. 'Tendono ad 
essere un po' troppo pigri. Noi possiamo sempre gestire le 
cose un po' meglio, usiamo ancora 3e vecchie tecniche per 
tirare fuori qualcosa di più dall’hardware. Mi piace pensare 
che, proprio per questo, riusciamo a fare qual cosina di più 
della maggior parte della gente/ 

I! percorso universitario intrapreso dalla maggioranze dei 
nuovi programmatori ha comunque i suol vantaggi. "Tra i 
'programmatoli da garage' c'era un sacco di gente non pre¬ 
parata, e ne risultava ano stile di programmazione poco pre¬ 
ciso " sostiene David Braben. Ammette,, tuttavia, che al gior 
no d’oggi si va perdendo l'approccio entusiastico allo svi¬ 
luppo dei giochi. r 'È come il lavoro in fabbrica, allo stesso 
modo in cui Stock, Aitken e Water man tiravano fuori canzoni 
un po' tutte uguali' 1 . 

Tag è d'accordo: "Quando ho iniziato io, fino alla fine degli 
anni ‘80, chiunque facesse parte del settore era seriamente 

motivata, Adesso., per un sacco 
di gente, è solo un lavoro, e la 
motivazione è diminuita. E i pro¬ 
grammatori non vengono più 
considerati degli dei. E questo è 
un netto peggioramento", e ride. 
Mentre si può discutere sul fatto 
che i programmatori veterani 
siano tecnicamente più □ meno 
capaci dei loro colleglli più gio 
vani, è indubbio che molti di loro 
sano destinati a rimanere sulla 
scena, con grande sollievo di 
tutti. Tony Crowfher ci ha recentemente regalato Re-alms 0/ 
The f/aunfing, fon Rìtmcm ha appena finito QAD per la 
Philips. King Of The jungle, il team di Raff Cecco, sta lavo¬ 



rato a testa, direi 
MIKE SINGiETON; *la 

Spectnim, ìopitiIruNc pe i lo 
sua laslierino. Uno delle ive 
carqllerUPkhfr migliori era 
che, virlvupIrncrtK:. non oravi 
vii sistemo Upcrohvo che li 
ojIpcoIoisc, Tire- chip da pra- 
cfm (ulnare. Aravi il cwtìTdIo 


lottile, Anche l'ST ero obba- 
«tsnid Simile, jotto questo 
puntò di viltà, " 

JON HUMAN: ‘'Volo per lo 
Speclrum principali-nenie 
per un motivo: il €64 sem¬ 
brava essere stola costruito 
con la stesso mentalità delle 
console che sono venute in 


seguilo, cioè con un socco dii 
iopporlo hardware per 
roba come gli sprite e poca 
potenza di calcolo pura. L 
carino avere lutta quella 
roba, ma significa che per 
ottenere il meglio dalla 
macchina fi de*e tetre es*l" 
lamenta quel tipo di giochi 


□ cui pensavo il designer 
hardware, Con computer 
più "regolari", come lo 
Spectrum e l'attirale PC, i 
giochi non sono limitali od 
SMI wlo- Stifc/ 

: il piu pie:evali! ero lo 
Spechtom, perché nòn ttera 

nullo od ostacolarti. Ot¬ 


tenevi quello die volevi, 
Non mi è mai fiottato traf¬ 
ficare- <on l'hardware del 
€64/ 

STEVE TlJfiNER ; "Oh, senza 
dubbio il Cód, Era una 
macchino di uno penerai.o- 
nrj diversa. Davvero, fa 
prima macchina per giochi 


do musile a, In un certo 
senso, lo Speclrum era 
coma gli odierni PC - una 
tabula rasa. I limili sono 
solo nella memoria, quindi 
non c'era nulla a frenarli, 
se nati le presta ciani. 

F:u idee avevi, più potevo 
diventare belici il tua 


gioco." 

Quindi abhi ù ni lì un lato le 
di: S voli per il Commodore 
C64 e E vati per il Sinclair 
IX SfteCftwta, 

È ufficiale. Beh. più o meno. 
I computer migliore ora il 
buon vecchio Spedium. E 
cosi oro lo sapete. 
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TUTTO QUELLO CHE NON PUOI FARE 
CON LA TUA AUTO ... FALLO CON... 
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il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo; dalla campagna inglese, alle piramidi, dalia 
giungla amazzonica ai ghiacci scandinavi* Crea nuovi percorsi e nuove macchine, 
corri contro il tempo e contro altri piloti: SCREAMER 2 è un'intensa sfida 


CD.Rom 


PROGRAMMA 
È MANUALE 
IN ITALIANO 


mozzafiato che esaspera il PC e i Vostri nervi fino dlrestremo. 


REQUISITE TECNICI: 
DOS 5*0, 

486/66 MHZ* 
WINDOWS 3*! + 

8 Mli RAM* 

LETTORE CD>Rom 2X. 
SCHEDA SONORA, 
SVGA, MOUSE. 


Nuflyjm VbmIc 


167-821177 


LEADER 


LI VEJER 5.pJV.-VtA ,\01M 111 (045 GAZZADA SCHIANTO (VAI 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : WWW.* * - “ 
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chi f'ha erronea¬ 
mente confuso con fa 
versione Internet di Red 
Alert ma questo nuovo 
titolo dell'Activisìon si è rive 
lato un intrigante gioco di 
strategìa on-line. Vediamo 
di che cosa si tratta e 
che cosa può offrire 
di nuovo, 


Netstoim è sic urameii le un 
titolo originale, talmente 
originale che preferiamo 
farvelo introdurre da Jim 
Greer, co-designer del 
gioco, che ce lo ha mostra¬ 
lo negli uffici del gruppo di 
sviluppo inglese Titanio: 

11 «Pensate a un gioco di azio¬ 
ne e strategia ambientata su 
delle isole galleggianti sulle 
nuvole. Ci sono tre punti fondamen¬ 
tali che lo distinguono dai classici titoli del 
genere: prima dì tutto, la tattica è concentrata sulla 
costruzione di ponti che attraversano abissi e sulla 
disposizione di dispositivi bellici come mitragliatrici e 
affini. Secondo, dovete far prosperare e migliorare il 
vostro insediamento tra i mille combattimenti in multi¬ 
player, corcando magari di diventare i Signori dei 
Cicli. Terzo e ultimo, funziona perfettamente anche con 
la peggiore delle connessióni Internet perchè l'abbia¬ 
mo progettato per questo scopo fin dall'inizio*. 


a 


i 



TANTA CARNE AL FUOCO 

Bah, Jim è stato sicuramente molto conciso, e crediamo 
che alcuni aspetti di JVetstorm vadano approfondi ti. 
Tanto per cominciare, dovete scegliere un elemento 
naturale a cui essere devoti tra i quattro disponibili: 
vento, pioggia, tuono e sole - la vostra decisione in 
merito influirà sui poteri di cui potrete disporre durante 
una battaglia. Una volta fatto questo, vi troverete con 

una piccola isola, un 
colpo che galleggia paci¬ 
ficamente nel cielo tra le 
nuvole. Quest'isola conti¬ 
nuerà a crescere di dimen¬ 
sioni, fin dal primo 
momento in cui inizierete 
a giocare. Utilizzando con 
parsimonia ì fondi a 
vostra disposizione, dovre¬ 
te erigere un quartier 
generale per darvi ai com¬ 
battimenti. Ed è a questo 
punto che entra in gioco la 
tecnologia che rappresen¬ 
ta il cuore di Nef storne 
mentre fate la vostra 
discesa in campo, venite 


NETSTORM FARÀ TREMARE I 
CIELI PERCHÉ... 

- È abdicalo al gioco- via Inlcrnut fino gll'a^jp, e (fovee!® 
scervellarvi con numeri per le connessioni TCP.*'IP. 

- Teoncomenle ivofi necessita di una conneSiwifteS Interne! impec 
cabile. 

- É boiata più sulla strategici che ivi (ombottinnenti. C&me Seully 
di "X-Filos", è l'ideale per gli uomini riff ivsììvj. 

- So ne stanno occupando alcuni tx-Qrigin, che senno sicura¬ 
mente quella che forino, 

- Non è niente di tinnite a fled Aietl, a diflfereniq di quasi latto 
c» (he sto uiwncb quell'ùlulo, 

- Potete (or prosperare lo voitifn itolo p«r anni, -e vederla cresce¬ 
re come se fosSii il voitea bambina. 


I 






connessi a un server internazionale che, secondo quan¬ 
to Greer afferma con fierezza, potrà gestire il collega¬ 
mento di decine di migliaia di utenti. Da qui potrete sfi 
dare gli altri giocatori per il controllo di un'isola neu¬ 
trale, e il fatto intrigante e che ì vostri avversari potran¬ 
no essere collegati dall'altro capo del mondo. Sfidate 
sette altri giocatori e potrete sperimentare te potenzia¬ 
lità dell'avanzata tecnologia che si cela dietro 
Net sformi Ben consci di quanto sia frustrante e poco 
pratico utilizzare un computer della Madre di Tulle le 
Reti come server, i programmatori del giocò hanno 
optato per una soluzione più intelligente: il server sarà 
il computer di uno dei giocatori collegati. Se, per esem¬ 
pio, state affrontando un utente collegato 









http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 























http://www.oldgamesitalia.net/ 




scetticismo, ma ci e bastato gioca¬ 
re una parti:;:: per appena di-::, 
mi n u li per ren à e re 3 conte del l'un:- *>* ■ 11 
cita di questo titolo e del divertì- “ 

ménta che offre Greer ci ha quindi spiegato il motivo 
deir implementazione di unità statiche: Quando gioco 
a CoffintOfld & Conquei o Warcra/f. mi sembra dì essere 
un pecoraio, chiudendo un pugno di unità in un rettan¬ 
golo e ordinandogli dove andare e che cosa lare 
Concetti come botanizzare le truppe in una determina¬ 
ta formazione sono assenti., e la partita diventa nient"al¬ 
tro che un diluvio dì frenetici clic de! mouse. Mi piaccio¬ 
no sempre quei titoli, sìa chiaro, ma noi stiamo andari- 
^ do in una direzione completamente opposta, intra- 
ducendo concetti quali la costruzione e il 
piazzamento delle unità, il che signifi¬ 
ca che la strategia diventa predominante, un po' 

B ili sono 

o - cosi 
i pianili¬ 
gi oc h e- 
jldatì 
:role 
di 

... Ad 
ogni 

moaoj 

tritelli- 
:e; forse 
non è un 
one di 


dall'Australia e uno dal Giappone pe: il controllo di 
un'isola, sarà il vostro PC a svolgere il lavoro. 


QUINDI NON E NED ALERT? 

Dite la verità: pensavate che /Vetsform non fosse altro 
che un clone di Red Aierf in versione on-line. Abbiamo 
riferito a Greer questa nostra stessa prima impressione 
«Non penso che chi avrà l'occasione di giocare a 
Net storna potrà dire che si tratti di un clone di Red Aleit. 
D'altra parte, tutti noi amiamo titoli come Waicraft e 
Gommane? & Conquer, ragion per cui abbiamo deci- * 
so di tuffarci in questo genere.» 

Quindi Greer non rinnega del tutto 1 

i prodotti concorrenti; e noi. che abbia- 
mo avuto l'occasione dì giocare per un po' 
alla versione in vìa di sviluppo di Net stomi, 
possiamo assicurarvi che 
una volta che si comincia a 

giocare ci si accorge immediata- 'SJ 

mente che non si tratta affatto di un 

clone 

come tanti 4: |f g^É fln|W 

altri. L'enfasi è 
d ec : sa 111 p. 11 1 p a s t a 
sulla s : r a te g 1 a. 6 i coi 1 : - NS 
battimenti coinvolgono ^C" 

principalmente unità statiche, 
co : i a o Itemi o u n c 1 : ] a n c I a t a cl 1 
u r.ilà 1 nohili. Da ta qucsta fi H 

premessa ci siamo avvi¬ 
cinati a Nat marni <j £ 3 BDH 

con un certo 


Le pso-Io sano miti almeTi lo 
piccate, ma dopo qualche 
mese di gioco cresceranno a 
dismisura. Erigendo ponti 
espanderete la vostra isola, 
ma costruite anche unità 
difensive e offensive extra. 
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Dopo 

le meraviglie 
regalateci da Actua 
Soccer, e la mezza delu¬ 
sione di Fifa 97 w anche la 
SunSoft tenta il colpaccio 
sulla vìa della simulazione 
calcistica. Tenetevi forte , 
è partito il Progetto 
Uve! Soccer ,: , 


k A molti il nome SunSoft potrebbe 
non dir nulla, ma è probabile 
che anche quelli, fra qualche 





mese, cominceranno a sentir¬ 
ne parlare. Il passato non le 
ha portato grandissimi suc¬ 
cessi basti ricordare liofelice 
trasposizione del mango 
Tacerti per PC, o dei, sicuramen¬ 
te migliori, giochi per console: 
Ayrfan Senno Kart Due! per PSX o 
GaJaxy Fighi per Saturn/PSX. Tuttavia ci 
sono ottime probabilità che il nuovo simulatore calcistico a cui 
il team di sviluppo Crush! sta lavorando per Conto di SunSoft, 
parti una ventata di aria fresca ai mondo vi de eludi co. Live! 
Soccer - questo il nome, ancora provvisorio, dei prodotto - 
aldi irà la possibilità di giocare con la propria squadra di club 
preferita o con le nazionali, di scontrarsi direttamente con un 
amico o con il computer in un torneo, in amichevole a in Coppa. 

Strutturalmente parlando, si tratta di un gioca di calcio 3D 
interamente realizzalo a poligoni, basato su un sistema di tele¬ 
camere mobili simile a quello già visto in rifa 97 con l indimen- 
ticabile Virtual Stadium. 

Ma, rispetta al titolo della Electronic Arts, Live. 1 Soccer può 
vantare una flessibilità di gran lunga maggiore. Il punto forte 
del prodotto sta infatti proprio nella possibilità di scegliere in 
che modo giocare’ player in versione simulazione/arcade, 
player. 1 'manager, allenatore, o solamente manager. Modalità., 
quest'ultima, in cui è passibile gestire le pubbliche relazioni 
della propria squadra, partecipare al calciomercalo, e lare tutto 
ciò è necessario per creare ed amministrare una team profes¬ 
sionistico, nell'ottica di una veloce scalata alle classìfiche. 

Le opzioni di allenamento, poi. sembrano essere davvero 
innovative: quelli della Crusbf hanno intatti voluto enfatizzare 
l'aspetto "psichico" del giocatori: sarà dunque possibile allena¬ 
re psicologicamente In squadra o addirittura il singolo giocato¬ 



re, magari prima di una trasferta a dopo una pesante sconfitta, 
o per convincere un'atleta poca '''coraggiosa'' ad adottare un 
gioco "al ring Lese". Chi soffre di solitudine sappia che, olire 
alle ormai consuete opzioni per giocare in rete IPX, via seriale e 
'"modem to modem ", sarà possibile giocare a Live!' Soccer ‘ 
anche via internet. I programmatori hanno garantito uno straor- I 
dinaiio tempo di latenza di 120 millisecondi, assolutamente 
fuori dagli standard che oggi giorno caratterizzano i titoli desti¬ 
nati ad essere giocati on-line: d'obbligo un modera ad almeno I 
14.400 bps, meglio se un 28.800 o addirittura 33.600 (magar! X2 
quando in Italia ci saranno i provider che lo gestiranno) con un 
accesso veloce.. 

"Sì tratta di un 'vero' regalo per i veri' appassionati di calcio" 
dice Jan Dean, fondatore e direttore, "I giocatori potranno avere 
una propria squadra, vendere e comprare giocatori, e perfino 
costruire un proprio fantastico stadio, senza per forza dover 
avere un esperienza alle spai le". 

Avete capito bene. Ciascun giocatore potrà anche costruirsi lo 
stadio dei propri sogni, installando anelli e realizzando diversi 
tipi di tribuna, por poi giocarci dentro! 

Hardy Fujiwara generai manager della SunSoft europea, com- 



http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

















































































http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 



prensibilmeìite r rincara ]q doso: "Questa é il gioco di calci, 
più realistico ed avanzato che abbiamo mai prodotto. È facile 
da usare e ti fa sentirò un proto 5 sionista anche se sci un dilet¬ 
tante" 

Per quanto abbiamo potuto veri ficaie, tutto l'orgoglio di casa ; 
SunSoft sembra perfettamente giusiif reato. La spetto del gioco j 
è davvero fantastico: le animazioni sono estremamente fluide 
e realistiche, nonostante il fatto qhe i trame dei giocatori stano 
completi solo alTBQ%, e manchi ancora la routine che gestirà la 
dinamica del pallone. 

1 programmatori della Crush! non se ne stanno comunque 
con le mani in mano. Ora stanno lavorando duramente anche 
per migliorare HA di ciascuna delle squadre destinate a scen- J 
dere in campo e perfino dei singoli giocafoii. E, per quel poco 
che abbiamo potuto vedere del gioco, c'è da rimanere a bocca 
aperta. I giocatori si muovono e agiscono proprio come ci si 
aspetterebbe che facessero i loro alter ego in carne ed ossa, a 
le azioni degli attaccanti sono perfettamente sincronizzate con 
il centrocampo, al punto che si ha la sensazione che ogni sin- 
gola giocatore segua le azioni dei propri compagni e si renda 
effettivamente conto di cosa sta succedendo in campo, reagen¬ 
do di conseguenza con azioni da manuale. Quelli della Crush!, 
naturalmente, sostengono che non si tratta semplicemente di 


una "sensazione',.. La grafica ci è pensa molto si mite a quella 
di Fifa 97. poligoni ricoperti da testure dettagliatissime n-usia 
guarda et Taceri rettezza con cui sono stato realizzate le maglie 
e animazioni fluidissime riprodotte grazie alia coni binazioni; 
di tecniche di molion captare e motion blonding. Un altro 
punto nettamente a favore di Live! Soccer rispetto a Fifa sono 
gli incredibili stadi in cui si svolgono te partite: niente di più 
realistica e dettagliato si era mai visto prima a far da cornice a 
una partita di calcio. 

Ter le routine di allenamento e per realizzare il motion cap- 
lure la Crash! si è concessa il lusso di interpellare ex-giocatori | 
ed ex-allenatori professionisti di massima serie, anche italia¬ 
ni, per essere Sicilia di. produrre una simulazione calcistico 
rnai vista prima. 

Live! Soccer girerà sui nostri computer entro l'inizio deli'autun¬ 
no di quest'anno, potrò essere giocalo in alta o in bassa risolu¬ 
zione, e pretenderà solo un Pentium 75 MHz ''ma è caldamente 
consigliato un Pentium 90 MHz dotato di ambierai e Windows 
95. Si, perchè US farà ampio uso non solo delle Diteci, ma 
udite udite - anche delle più note schede acceleratrici 3DJ 
Rimanete sintonizzati--- 





44 


Cesare Vairetti 



Un.- concitata fj.se- di gioco che vetfc 1 nostra por¬ 
li e r e .impegnate allo spasimu. Non parerà.., 


Il dettaglia del testure mapp,rsg e davvero notevo¬ 
le Si noti le cura con cui sono realizzate le maglie. 


Gli stadr iOna bellissimi, compiti di anelli, tnbune , 
gradinate e pub Midi A ,i bardo campa 
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esotiche isole 
Galapagos hanno 
ispirato a Darwin "Le 
origini delle specie". Ora 
Galapagos, un nuovo e rivo- 
iuz tonano gioco per PC e 
Macintosh, potrebbe dare 
orìgine a una nuova 


Questo primo lavoro delTamen- 
cana Aoark noti mancherà di 
far parlare di sé, quando vedrà 
j la luce, e TElecIronie Arts 

ctede molto in questa promet¬ 
tente casa, fante che ha decise 
di pubblicarne "l'opera prima" 
senza troppe esitazioni-Quella 
specie... dì video- c he C0nv i n f 0 ]'EA a scommetta- 
giochi re su Galapagos è ['implementazione 

dì un nuovo sistema di Intelligenza 
Artificiale nato negli uffici delTAnark, fondala principal¬ 
mente per operare come società di ricerca e sviluppo nel 
campo informatico. 

Per quanto il genere a cut appartiene Galapagos sia deci¬ 
samente originale, in sol doni si tratta di un gioco single- 
player con una visuale in terza persona, dove la telecamera 
segue costante mento il protagonista [come in Tornò Ffaider, 
tanto por intenderci). La novità è rappresentata dal fatta che 
non esercitate un controlla diretto su Mendel, il personaggio 
principale del giaco. Stephen Collins, co-fondatore 
dell'Anark r ha cercato di spiegarci meglio questo particolare 
meccanismo: •=-Mendel non è altro che un organismo sinteti¬ 
co. Il suo cervello è costituito da un controllo adottivo avan- 


Loso, e la prossima volta starà più attento». Mendel ha una 
sorta di sistema di guida con il quale potrete addestrarlo e 
persuaderlo a fare qualunque qualcosa. 

Il protagonista ha bisogno di una mano dal suo beneama- 
t ' prore; tare .ovvei * voi perché è rimasto in troppa Iato in un 
pericoloso cybcr-monde pieno di rompicapo, bizzarre struttu¬ 
re alla Escher e insidie di ogni sorta, Dovrete quindi seguire 
con attenzione ogni suo passa e aiutarlo attivando interrut¬ 
tori e risolvendo i problemi che mano a mano gli si presente¬ 
ranno dinanzi. Tenete però canta del fatto che Mendel non ci 
vede e che si orienta pei mezzo dei suoi due diversi sensori. 
Il "ragno cibernetico" è sensibile ai raggi infrarossi e in tale 
modo raccoglie le informazioni riguardo all'ambiente circo¬ 
stante - lungo il cammino troverà te anche dei dispositivi che 
emettono calore e che potrete utilizzare per far sì che Mendel 
eviti le zone più insidiose. All'inizio gii potrà anche capitare 
di sciogliersi nel magma una o due volte, ma poi capirà la 
lezione, statene certi. 

Varie parti dello scenario possono essere manipolate per 
forzate Mendel a compiere un determinato percorso, così 
come tornano utili alcune piattaforme che lo scaraventano 
in aria. Il divertimento, poi, sta neITaddestrare Mendel e cor¬ 
reggere o premiare il sua comportamento usando i comandi 
"bene, Mendel" e "male, Mendel" a seconda deile circostan- 


zuto; ciò significa che è una creatura autonoma che interagi¬ 
sce e ss adatta al suo ambiente, in modo completamente 
indipendente dal giocatore.- Sarà quindi divertente - ma 
non imperativo - sedervi e osservare il piccolo esseri no che 
impara a stare al mondo, 

UNA SCOPERTA DIETRO L'ALTRA 

Collins ci spiega in che modo il protagonista di Galapagos 
prenderà confidenza con l'ambiente che lo circonda: 

«Mendel deve prima di tutto imparare a usare le sue stesse 
gambe e i suoi sensi e a comprendere che co su è pericoloso 
e che cosa invece non lo è, Per esempio, dovrà precipitare 
dal ciglio di un dirupo per capire che oltrepassarlo è perico- 


PERCHÉ GALAPAGOS RENDERÀ LA 
TERRA UN POSTO MIGLIORE 
DOVE VIVERE: 

- Pfftrdjbc legnarci una j™lto nel campo- dali'tnM'igeniG Àrfificiole, 

- Crea un rapporto cane-padrone ha vai 4 In qrwtora linhdiw, Voi itele il 
pqcfrpné- 

- È qunilMiW di btitiewalivù. e quello è sempre «cittìfile. 

Vi affezionerete al vostro cucciolo digitole, e la menerete con orgoglio ai 
vostri ornici. 
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|| riQirtfo Mendel sii trova 3 fronteggiar.- «ria jituasiorfl particolarmente complessa e rischio* : ld auree,- addestrato bene nel diffidare di crepacci & 

voragini rem d saranno sor prese... Altrimenti un parodi voFi netta lava saranno irìevrtatHhl 

ze.Colfins ci parla delle numerose possibilità Tra il gioca¬ 
tore e Mende] si crea una relaziona impercettibile. Il compor¬ 
tamento del protagonista è imprevedibile, quindi non sapre¬ 
te mai come si svilupperà. Ma con il tempo inizierete a esse¬ 
re in grado di anticipare i l modo di reagire di Mendel in 
diverse circostanze, acquistando un grado di controllo che si 
rivelerà molto importante nelle frenetiche sezioni arcade del 
giocai Se lutto ciò vi appare un po' criptico sappiate che 
basta vedere il personaggio in azione per capire subito che 
queste parole hanno un solido fondamento. 

Se proverete a giocare con il "Mendel di qualcun altro"., vi 
accorgerete immediata mente che risponderà ai comandi in 
modo differente dal vostro. Una conseguenza del lutto pecu¬ 
liare della tecnologia adottiva de IL Anark è infatti il manife¬ 
starsi di personalità individuali nel prolagoni sta. Ad 
esempio, alcuni Mendel sono audaci esploratori, 
pronti ad ogni sfida, mentre altri sono piu 
cauti e si muovono continuamente avarili e 
indietro per studiare la situazione. 

Ovviamente non mancheranno i giocatori 
maniaci, come ci informa Collins: " Una 
dei noslri ragazzi, qui nei nostri uffici, si 
diverte un mondo a dare continua mente 
consigli sbagliati e a sgridare il suo 
Mendel. Lo tortura, pratica mante. E vera¬ 
mente orribile, non possiamo guardarlo.-: 

La conseguenza, in questo caso, e un Mendel 
nevrotico.., 

ALTA TECNOLOGIA 

La mente di Mendel è basata su un Man-Statipnary Entropie 
Reduction Mappmg ‘INERMI, un controller sviluppato dai 
ceder della Anark. I sistemi di Intelligenza Artificiale comuni 
operano in base a un modello rigido dettato nelle fasi di pro¬ 
grammazione, e questa nuova tecnica semplifica enorme¬ 
mente il lavoro, perché nessuno deve dire ai cervello infor¬ 
matico che cosa deve fare in ogni singola situazione. 




Per non parlare del 
fatto che in questo modo 
['organismo cibernetico controllato impara 
veramente a muoversi nel suo ambiente, 
proprio cosi come farebbe un neonato 
nei suoi primi anni di vita. Un 
controller NERM si organizza 
autonomamente: può riap¬ 
pare soluzioni multiple do 
un sìngolo input, il che 
permette alia "creatura * 
di muoversi secondo la propria esperien¬ 
za. Me deriva che il controller non sempre 
si comporterà come sarebbe lecito aspet¬ 
tarsi secondo logica. 

Con Galapagos, la Anark potrebbe aver 
creato un titolo rivoluzionario. Forse ancora 
più innovativo di quanto non lo sia slato 
Senfino 1 quando usci a suo tempo - ma é troppo pre¬ 
sto- per saperlo,Collins ha tirata unpo' le somme affermando: 
^Stiamo creando un gioco intorno a qualcosa di imprevedibi¬ 
le per natura:-'. Insamma finalmente un alito di orginalita nel 
panorama videoludko: sembra proprio che i programmatori 
della Anark ci stiano preparando sfide che non si sono mai 
viste in nessun altro gioco. D'altronde, come "prevedere'' che 
cosa salterà fuori da un prodotto in cui f'elemenlo chiave è 
]/"imprevedibilità" del protagonista? 
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californiana 
Eidos interattive 
rispolvera fa vecchia e 
cara storia dell'invasione 
extraterrestre come spunto 
per un nuovo wargame in 
tempo reale. Se vi sono 
piaciuti "Mars Attack" e 
Z amerete Conquest 
Earth. 














- j 




jjp 

dm 


Con questa titolo, la Eidos 
sembra aver chiuso il cer¬ 
chio: la casa di Tbmb fiaider 
ha inietti ricoperto l'intera 
spettro dei generi preferiti 
di questi ultimi tempi... gio¬ 
chi di corse, simulatori di 
volo, arcade 3D e wargame in 
tempo reale sembrano essere 
la moda del momento, con una 
predisposizione naturale per ì poli¬ 
goni texturizzati e le telecamere mobili. 
Z e Coramand & Conquer hanno raccolto molli consensi, 
ragion per cui la Eidos non si è tirata indietro quando ha 
visto le prime immagini di Conquest Earth. un frenetico 
wargame della Data Design, un gruppo di sviluppo 
inglese di belle speranze. 

Anche se potrà: sembrare un pretesto banale, la trama 
di Conquest Eoi ih è affascinante e fornisce un ottimo 
appoggio per la giacabiìità. Tutto ha inizio alla fine dei 
1995, quando la sonda Galileo r mandata dalla NASA ad 
esaminare la superficie di Giove, trasmette gli ultimi daf] 
riguardanti il pianeta prima di disintegrarsi. Gli scien¬ 
ziati scoprono, con grande sorpresa, che Giove non è 
affatto disabitato, e che i suoi abitanti sona delle creatu¬ 
re ostili di natura gassosa, in grado di mutare aspetto a 
loro piacimento. Presto Finterà popolazione terrestre sco¬ 
prirà, a proprie spese, che le fantastiche capacità degli 
alieni li rendono di fatto delle mortali macchine da guer¬ 
ra, E l'invasione ha inizia, con numerose perdite da 
entrambe le parti e un futuro incerto per il pianeta Terra. 

A lì'inizio del gioco, analogamente a quanta accadeva 
in CorafflCffld & Conquer. in cui era possibile prendere il 
controllo di una delle due fazioni in guerra (Ned e i GDI), 
in Conquest Earth il giocatore può scegliere se difendere 
la Terra dalla minaccia aliena oppure vestire ì panni 
degli invasori, nel tentativo di sterminare fa razza umana 
e rendere il pianeta abitabile per il proprio popolo, 
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Le espidsiom sorto i ri dubbiamente d'effetto: oltre a illuminare l'ambrente con realismo, ogm detona ione è accompagnata fllàmtlo gli alieni dispongono di armi piò efficaci, ma il gioco 

dallo spargimento dei pezzi dfrll”irMtaHaiWP& distrutta. rimar* sempre comunque perfettamente Equilibrato. 


Questa scelta iniziale influenzerà pagantemente il gioco, 
dal momento che cambieranno gli obiettivi, le tattiche, 3 
mezzi e persino l'aspe tto estetico di ciascuna partita. 

Gii obiettivi, così come le tattiche, sono completamente 
opposti! gli alieni utilizzeranno la loro tecnologia avanza¬ 
ta per conquistare postazioni nemiche e città intere e cer¬ 
cheranno di convertire l'atmosfera in solfuro, per renderla 
adatta al loro organismo. Gli umani invece do vi a [ino 
tenere testa a questa inaliesa minaccia i ando fonde ah è 
risorse disponibili per organizzare una difesa sufficiente 
a contrastare la scienza superiore degli abitanti dì Giove 
e par inventare, nello stesso tempo, nuovi dispositivi bel¬ 
lici sempre più efficaci, Gli abitanti del nostro pianeta 
dovranno schierare le forze dì terra, aria e acqua a, inol¬ 
tre, purificale l'atmosfera, dissolvendo le velenosissime 
nuvole di solfuro prodotte dal nemici. 

1 mezzi, poi, oltre a cambiare forma q natura, possono 
avere usi differenti.. Gli extraterrestri avranno ovviamen¬ 
te dispositivi bellici più avanzati, come laser, campi di 
forza, dispositivi mimetici (con un effetto di trasparen¬ 
za alla ‘'Predatar' 1 ) e l'abilità segreta di foia- 
morphlng che gli permetterà di trasformarsi in 
rocce, jeep, truppe o carri armati. I "poveri' umani, 
disporranno invece dei classici carri armati, aerei, 
eserciti, mitragliatori, 
missili, grana te e 
jeep e, comunque 
di un maggior 
numero di 
unità 
rispetto a 
quelle 

degli alieni, onde sopperire alle loro più 
limitate capacità. Gii umani avran¬ 
no dunque bisogno di aiuti 
come radar, spie e satelliti 
- più I purificatori d'aria 
per ripulire L cieli dal 




veleno creato dalle miniere di sulfurei aperte dagli alieni. 
Inizialmente le unità tene stri saranno davvero deboli 
ma, con il passare dei tempo, nuove e più. efficaci tec¬ 
nologie verranno in loro soccorso. 

Per rendere bilanciato il gioco, il team ha colle¬ 
gato in rete 12 computer dotali di Pentium Pro a 

200MHz r che hanno giocato inin¬ 
terrottamente una versione mul¬ 
tiplayer del programma, aggiu¬ 
stando continuamente I parame¬ 
tri dei diversi veicoli, come velo¬ 
cità, armamento, abilità specifi¬ 
che, colìisioni, portata di fuoco e 
movimento. In questo modo ognuna 
delle due fazioni sarà dotata di uno 
schieramento di mezzi correttamente 
bilanciato rispetto a quello deH'avversario. 

Non mancherà ovviamente la possibilità di zoo¬ 
mare in tempo reale sull'azione, e ì designer hanno 


DATA DESIGN 

Fondete i-.i.-. lotti,ano 
19S3, li Data Design 
4 un gruppo di svi¬ 
luppò itili lese Cv: 
ora conia Z? impie¬ 
gati? dei gruppo 
fanne puri e anche i 
.ara Design ^tnctios, 
rhs £i occupano di 
rodsl 1 fr.g a sr.itiia 
ironica, e la Pata 
□asìgr. AudioViauel 
pei - .quanto riguarda 
la produzione audio, 

] hi li e r.oreantng e 
Vìdeo, 

Durante gli ■ultimi 
due anni, i 
delia citìtJ hanno 
lavorato al 
G, 0 . D, S . , un e i Et erse* 
di sviluppo con un 
no-la ur. po' alti se 
nar.t e che sta per 
Carne ùrisntsd 
Deve 1 cpiten t Sy a t er.. 
Quando il sistema 
nacque, il livello di 
tecnologia era 
p iu 1 1 a ut ri ba g 5 n i ,j n 
.JSfcSX a ZòMHz «fa 
considerato im 
computer polente.,. I tio. 

ota ha attraversato 
numerose evoluzioni e 
permette ai 
progr ajnma t or i di 
trasportare con 
facilità il endice 
I r e PC. PUyStat ÌOT1 È 
Sai,uni, e con esso 
ogni membro del team 
può concent ratei al 
ma esano sul i<i propria 
parte di 1uVorO, 
Benza ic-vcr avere a 
chE tare con problemi 
di carattere squiei- 
t amene e t ecoico. 
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risiine ) 


GOMMANO & 
CONQUER 

Ecco co? -ì cansigl ia 
f Grfien -i 
coloro che 
Epa re er ■ i ecohc ìe 1 e 
simi i :r : a tasi : V.- 

t 1 n Cciitrifij-Jdt Sèrre li e 
C&C: «Direi loro di 
comprare i ,n r?. . : rii 
QCeh i al i L I .a g c 3 f i Cn 
ci ì CwzqvV&t ",.irtr. è 
■ mf i \ 1 ut:e avari t i 
rispente quella di 
ComrifljTd * Contjcjer, e 
dì ±‘efi poti Silb ili della 
Weetweed sarebbe 
pian i l: r □ i @ggi ; i e 
1U K'ii i n :• bandat d. La 
nostra grafita è- 
grande qu arem v q X t e 
ia loro, le hoti 1 : re 
ctnitnirioni hanno otte 
trine cantre i loro 
due, i (novimeni i Xn 
CSC pOSÈOno òBSérc 
fcilettuati it: quattro 
di re tip. ni mariti-:- noi. 
ne gestiamo £itic a 
cedici, e re loro 
schermate acino 3 1 ?.B 
colori, i"Pntn? in: i ne 
utilizzi orno e t ■ ' 0 0», 
Abbiamo forse toccato 
un nervo scope ito? 



A livello grafito, Connuest Earlft ha indubbiamente molto da offrire ma, come 
ben tutti sanno, non è questo che determina la qualità di un gioco. 



I monitor posizionati nella fascia destra, delio scherma servono per tenere (l'oc¬ 
chio particolari veicoli, rendendo possibile iJ n controllo tontitìuàtim 



preferito rendere questa funzione parte integrante del 
gioco piuttosto che relegarla al ruolo di una semplice 
opzione: di latto, per poter usufruire di una visuale ravvi¬ 
cinata bisognerà essere dotati di un 
particolare tipo di satellite, da guada¬ 
gnarsi con il sudore della fronte, 

Un altra funzione utile consiste nella 
possibilità di seguire le azioni delle 
unità prescelte, controllando se con 
do per secondo tutto ciò che 
accade nelle vicinanze, 

Infine, come potete osser¬ 
vare dalle immagini di queste pagine, 
l'interfaccia cambierà a 
seconda della fazione per la 
quale state combattendo: 
quando giocherete nei panni degli 
abitanti della Terra, gli elementi di contorno 
avranno un look tecnologico e moderno, mentre, 
quando controllerete gli alieni, tutto acquisterà un aspet¬ 
to a) la ,r Alien' 1 , con un mix di alta tecnologia e strutture 
quasi organiche che vi aiuteranno ad immedesimarvi 
nella parte. Stewart Green, managing director della Data 








CSRVEIjIàA SPAZIALI 

Conqutuf Eairrfj incorpora, a Mali re cpranto affermano fieramente i program¬ 
matori dalle Dolo Ocs'gr. imo dai più avanzati jiilcsni di Inldligcnzo 
Arlifrtialt, È prètto pér pater «fiFermar* a smentir* teli didiiflrteiKiO'rti (per 
quest® vi r •mcndigm* pila prottima rcre-rtMonel, me biiogfltì ammettere: thè 
\e. preme»* teoriche sona iitipretiianaitti: he pontine lotta infatti derivate dallo 
itud te dèlio hwfiologiq uvuninfa dèlio Nevrcl Netwùffc, e quello garantisce 
un compor lamento reali aito dello Fazione control ato col computer, che reo 
giste alle Qiioni del giocatore- adattando strategie in continua evoluzione. La 
CPU potrà decidere di approfittare per tanttore un attacca diretto, faconda 
leve sulla momentanea debolezza dell'avverso no. oppure di organizzare 
un'azione diversiva per sviare ^'attenzione e affrontare quindi un sistemo 
difensivo indebolita e truppe impreparate. 

Un attro aspetto acuii programmatori hanno prestato particolare attenzione 
e il “mute finti mg W P basandosi sulle lamentele di molli giocatori che assistono 
irnpotomi pDb proprie huppa ctni. incapaci di raggiungere un punto presto Mi¬ 
to, si fermano nel bd nw-HO ddE'eztonc, lo tecnica utilizzate Fa si <hc vengo 
i i:ij in nenti: tracciato Uno lincei Ritta tro i duo punti di ftavigflitol», thè Mito 
pài àtldÌJMtfa dal computer per mezza dì complessi algoritmi. Questi i/lfimi 
simulane la spargimento di un liquido: se questo Fluido immaginarlo ariiverà 
a ingiungere punto di partenza e deslrnaziùne prescelto, o'Iura sciò quella 
a strada de seguite. Decisimi e 'ile non male! 






Design, ci spiega meglio le differenze: «Se scegliete di 
stare con gli alieni l'infero gioco cambia aspetto: le crea¬ 
ture spaziali sono dei mutanti di forma gassosa, e questo 
è rispecchiato in ogni aspetto dell'interfaccia utente. 
Ogni font, schermata, icona e suono avrà uno stile e 
un'atmosfera tutta particolare. Gli umani, invece utilizza¬ 
no sistemi meccanici e un hardware più ''concreto ', quin¬ 
di troverete pannelli mobili, cornici metalliche, piastre 
d'acciaio e via dicendo», 

Con guest Earfii è un mix di strategia e 
astone, un perfetto compromesso 
. per gli amanti di entrambi i 
generi. Sebbene possa apparire 
insolito, richiedo un approccio deci¬ 
samente più strategico di quel¬ 
lo necessario per affrontare 
Connnand & Coroquer e 
Wàrcm/f: ogni unità 
_ avrà più di un uso 

specifico e non 
basterà semplicemente spostare in massa le truppe lad¬ 
dove ci sono i nemici per ottenere la vittoria - bisognerà 
perciò scegliere il mezzo giusto al momento giusto. 

L'aspetto estetico, poi, sarà più vicino a quello che ci si 
aspetterebbe da un arcade che non a quello tipico di uno 
gioco strategico, con enormi esplosioni, animazioni det¬ 
tagliate e controlli differenti per ciascun veicolo; ci 
saranno attacchi distruttivi, come bombardamenti a tap¬ 
peto, e altri più mirati, come l'incursione in un sito di 
difesa nemico, in cui dovrete guidare una jeep dritta con¬ 
tro le installazioni aliene. 

La grafica è indubbiamente d'effetto, con 65000 colorì 
su schermo e oggetti re aderizzati utilizzando Lightwave, 
Alias e 3D Studio. Gli affètti speciali (come le impressio¬ 
nanti esplosioni 
e il fumo) e II 
lìght sonicing 
aggiungono una 
gran dose di rea¬ 
lismo all'univer¬ 
so di gioco, che 
altrimenti sareb¬ 
be apparso trop¬ 
po freddo e artifi¬ 
ciale, A detta di 
Stewart Green, 
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All'estrema destra dell'immagine, immerso nell'acqua, potute notare il CQfpe- 
senza vita di un soldato umana, arca ri doto dal Suo sangue, Brrr. . 


alcuni membri del team grafico provengono da campi 
completamente diversi da quello informatico: «Abbiamo 
assunto la gente che lavora por noi in base al loro talento 
e alla loro abilità, il che significa che abbiamo esperti 
programmatoti cosi come persone che sta affacciano per 
la prima volta nel 1 J in dir stria videoludica. Alcuni proven¬ 
gono direttamente dall'università, ma, per esempio, larr- 
tista che ha realizzato la stupefacente sequenza introdut¬ 
tiva, prima di lavorare per noi faceva il camionista. Un 
altro grafico trasportava mattoni nei cantieri edili e uno 


dei cader lavorava per una società che fabbrica utensìli». 

In Conquisi Earth, Fin te razioni e con lo scenario è 
impressionante: è possìbile far saltare costruzioni e bru¬ 
ciare i boschi, mentre i veicoli lasciano tracce sulla terre¬ 
no e sollevano nuvole di polvere; le esplosioni creano 
immensi crateri fumanti (e influiscono sui colori dell'am¬ 
biente) e i corpi senza vita dei caduti rimangono a terra, 
in triste attesa dei pesanti carri armati che ii s eh iacee- 
ranno nel fango. Per aggiungere ancora più realismo, i 
programmatori hanno implementato il Realtime Stereo 
Distàncmg, ovvero un sistema grazie al quale Fintensita 
del rumore (sia esso un'esplosione, il motore di un veico¬ 
lo o un colpo sparato da un'arma) cambia a seconda 
della distanza dal giocatore, che si sentirà quindi immer¬ 
so nel teatro degli avvenimenti- E ci saranno pure dei fil¬ 
mati video piuttosto cruenti , che hanno impegnato parec¬ 
chio la di visione AudioVisual 


della Data Design e che hanno 
creato alcuni problemi matte 

si di natura non tecnica, 

Conguesf Enri ih dovrebbe esse¬ 
re disponibile, con ogni probabi¬ 
lità, verso la line dt maggio o 
aLFi trizio di giugno. Comprenderà 
anche un'opzione di gioco in mul 
tiplayer in cui, come potreste giu¬ 
stamente aspettarvi, sarà possi¬ 
bile sia sfidare gli amici che col- 
laborare con loro, unendo le forze 
contro il computer. 




Un allatto totale dagli alieni che hanno tOir avuto la meglio. Il segreto telisi vittoria consiste nel pianificai con cura gli attacchi e non farsi mai sorprendere. 


PROBLEMI 

INATTESI 


« tracciarle *Sir~ i 
Mha toi r Utlrrt -i 
uornai, ii di ripre.-iu 
^Stavamo filmar t 
una scena gctTC* c mtz 
carus camma ir. 
decompos i - icr.i- -■ 
a . t:: : pa: tic: . rr . 
?. a. ngu : no iène . . a 
aravamo utii : ::s;. 2- 
drj-i venni e degli 
insetti veti, rutta 
atd"? an- =r. : 
^ruaftde, jjj -rto 
punti . :« ì» . L- 

beotzollr.i t,. tnra 

pr^fei forti di 



-i i -, gi at - 


ijmfiT, r: fi 
li di ettr* 
'ifltclato i ir 
a-, ttiili re- 1 

! tJuQC i \ tt7'i , « 
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La rivista di computer 
che ti fa capire tutto. 

Dalla prima all'ultima parola 
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GIOCO CONSIGLIATO 

Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potete stare 
tranquilli: i vostri soldi 
saranno spesi bene e il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione. 


ZETA VERDETTO 


Ecco il significato generale di ciascun voto 


$ r-' d WIN35 CD-ROM 
Genere FATE VOI 
S H ZETASOFt 
Si fono p THE COUNT 

DMrtÙulCM APECflfi 
Tr efc 02/G9G9G9 
P".-ZZ£1 N-D, 


Hfl Perfetto m tutti i 
sensi; un'ideè geniale 
eseguita in modo 
impeccabile. Più che un 
classico, è una 
rivoluziona. 

El Un gioco di elevata 
qualità e originalità. 
Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere 
esistente oppure un 
tentativo - riuscito - di 
crearne uno nuovo. Un 
dassico- 

□ Anche se non Si può 
definire unclassico, resta 
un signor gioco. A volte, 
può indicare un classica 
in alcuni generi 
altamente specialistici. 

Ef Un buon gioco. Un 
prodotto ben fatta di un 
genere già affo lieto di 
ottimi qlutiti, se non di 
classici. 


Lj Un groco sufficiente 
Fpr*e realizzato con 
competenza, sicuramente 
con poca originalità. 

El Un gioco 
m saffi ri ente. Qui i difetti 
cominciano a superare i 
pregi. Pton c'è ancora da 
vergognarsi, ma cerio ci 
sono modi migliori per 
spendere i propri soldi. 

Q Un gioco di guai ita 
scadente. Ha difetti 
strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmatone, 

0 Chi lo conosce lo* 
evita, 

0 Idem come sopra, ma 
peggio. 

|] Idem come sopra, ma 
peggio ancora. 


SISTEMA MINIMO 

lé> cafaìlùnsifcfte .minime con 

Gl 1 .' potete sperai Eft far girne 

■ig'cco nscenpfo fVbnrnp 
poésìftB apprezzare a pieno 
con oussto era rama. 


J Jj JTSiÌj JAFJQi JAL liUGii f l 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Sù il' vosf.m sisremff rispongle 
a gueere specifici, sioL- a 
pesi# Potrete godenti una 
grafica fluida comandi ode 
rispondono alfa perfezione 
Potrebbe fonwv.' ihtficariani 
su- un pù&zoiio opgrads pei 
la vostra configurazione 

l ,'i .'Viri r ttwmmtri ìli 

Vili riummti I 

punii/muftì meli itili 

ilfUti li rr.'I.VJjirir. 

fluii'iti? it! fulu 1 1 
fbmiarv, a ùJICr pi ittw 
iM’vhmtii. hi rimira 
iwi.'rfSiionr firn frale ani 
titillo ni ijiifUiurir-', fVr 
iiijjrflii' tl\ più. /jp ivi. *■ 
incfiapcnsfih ilv li pv w 
Cinterà revviiaituu'. 


OGNUNO HA IL SUO PREZZO 


I prezzi che forniamo sono da conside¬ 
rarsi puramente indicativi e possono 
subire variazioni a seconda del negozio 
dove effettuerete i vostri acquisti, in 
caso il prezzo non fosse disponibile al 
momento di andare in stampa, potrete 
ottenerla telefonando al distributore 
ufficiale del prodotto che vi interessa. 
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ZETA non è solo una rivista dr recensioni. Ma 


sappiamo quindi 


imparziali 


vuoi essere proprio una gur< 
per tutti gii appassionati di 
Ciascun gioco recensito su 


iori recensori sulla pi 


sistema di 


valutazione di ZETA 
scuola - è così semf 
Banale, 

E, proprio come a se 


e sembra 


Tutto qui 


NOVA LOGIC 


ANCHE 3 


WESTWOOD 


INTERACT. MAGIC 44 


AOWISION/ID 


■ QUAKE MISSION PACK 2 

■ REDSHIFT 2 


MARIS 


GREMÌ IN 


GT INTERACTIVE 
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CASI MIGLIORI 

Sicuramente ri^ 
ricordare, non pvrz.'Lt 
granili giochi ma 
J )h l thè ii pprazzati 

comunque da parecchi 
giocatoi i ! h s-cL :e 

caciif i.i-.; i da 
v -1 an t i ile e Roa d 
fttirrlar , i. ] secondo 
Eo r se rtl L -: f 1 i rjt e de i 
prErn< - Da dimenc le are 
àJiÉOLut aerante (o da 
evitare se vi 
capir?i. flotto jrj.no 
in questa periodo ; 
NfCrodanre, pesai n 
ibrido tra Doì.-ji. u lui 
qualcosa di non 
ireg] ;o dc-linito-. 


In un 1976 alternaiivo, in un 
passato che somiglia soltanto 
a quello che sono stati i nostri 
anni ‘7(1 bande dì esaltati si 
danno battaglia su auto 
truccate stracariche di anni 
Sara davvero tutto quii 

N on vi stupisca (a domanda for¬ 
mulata nel cappello introdutti¬ 
vo, di fatto in questi anni cì 
siamo purtroppo abituati ad associare il 
binomio autonarmi a giochi ibridi e stram¬ 
palati se non ad autentici reati contro il 
buon gusto dei videogiocatori. In molti 
hanno tentato di convincerci che guidare 
una quattro ruote dotata di cannoni e 
mitragliatori vari sia una delta cose più 
normali del mondo, riuscendo però solo 
a propinarci degli improbabili cloni di 
Donni dove il protagonista si muoveva in 
auto invece che a piedi, nel casi 
miglior]... 

E dunque lecito il dubbio che può insi¬ 
nuarsi nel giocatore esperto venendo a 


sapere che il nuovo titolo dei creatori di 
Mechwamor è nientemeno che una 
simulazione dì combattimento su auto? 
Certo che si. ma fortunatamente, per una 
volta, il dubbio è condannato ad essere 
risolto in senso positivo,scontrandosi con 
un gioco quantomeno brillante. 

Veniamo agli antefatti: piuttosto che in 
un lontano futuro, stavolta il team di pro¬ 
grammazione ha deciso di ambientare il 
suo gioco in un passato alternativo, cioè 
un passato che, pur somigliando molto a 
quello die abbiamo effettivamente vissuto, 
differisce da questo per alcuni importanti 
particolari. Siamo per la precisione nel 
I 976, in piena crisi energetica da Scarsità 


di petrolio: l’OffEC sta tramando di 
distruggere ogni riserva di combustibile 
negli USA per poi ricattare l'intero paese 
monopolizzando l'offerta di petrolio. 

Lorganizzazione in questione Ita assoldato 
il miglior mercenario disponibile sul mer¬ 
cato, tale Antonio Malochio, con lo scopo 
di assicurarsi che tutto proceda per il 
meglio; una ragazza scopre pero i piani in 
cui Malochio è coinvolto e questi, una 
volta venutone al corrente, la elimina 
senza pietà,.. 

Ecco che entra in scena il protagonista del 
gioco; Groove Champion, un duro anni 70 
come ormai solo un’illustrazione può 
esserlo,giustamente irritato all inverosimi- 



MoJte delie vostre missioni inizieranno cosi, rn un Tra i vari Optional è disponibile anche un cu modo 

incrocia ne! bel mezza di Uh dosarlo, binocolo Sèmpre a portata di mano, 
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"Occhi© al salto!"... salto? QUALE salto????' 
Qops. 


Questa e la sorella del protagonista Purtroppo la 
vedrete morire nel Filmato-Introduttivo. 



cz: 



Ancora potili Colpi e quell'auto cederà definitiva- 
mente alla nostra potenza di fuoco, 




le per il semplice fatto che la ragazza ucci¬ 
sa altri non era che sua sorella minore. 
Alla guida deH’automobile personale della 
sorella (una potè n te PI ca rd Pii a riha del 
'72 modificata per il combattimento) 
Groove decide dì scoprire cosa si cela 
dietro l'efferato omicidio q si getta a 
capofitto in quella che si rivelerà essere 
un 1 avventura decisamente intrigante e 
densa di azione. 

Una Picard modificata per il combatti¬ 
mento? Esattamente: in questo I 976 alter¬ 
nativo le auto sono utilizzate come vere e 
proprie armi da un sacco di gente nelle 
lande desolate dei deserti statunitensi. 
Gruppi di banditi e, apparentemente, 
anche gente onesta e rispetta bile, si aggi¬ 
rano per le superstrade del Sud ovest 
americano a bordo d "musde car” da 400 
e passa cavalli dotate di di tutto 

rispetto quali mitragliatori montar sul 
cofano, bombe a tempo, olio da dissemina¬ 
re sull'asfalto, chiodi, cannoni e chi più ne 
ha piu ne metta. 

Groove agli inizi forse non si trova 
molto a suo agio nei panni dell'eroe di 
questo Strano mondo, ma l'aauto di un 
amico esperto della materia lo porterà in 
brevissimo tempo-a diventare un vero 
asso. Nel caso non riuscisse a diventarlo, 
beh significherebbe che chi sta giocando 
non si è applicato à sufficienza, semplice 
no? 

Dal punto di vista della grafica il gioco si 
presenta niente male, infatti il motore che 


sta dietro a tutto ciò che si vede è una 
versione riveduta q corretta di quello di 
Mechwarrior If . modificato in modo da 
poter gestire un paesaggio decisamente 
realistico e verosimile, con vallate, monta¬ 
gne, strade sterrate ed asfaltate, ponti e 
strutture di vario genere e un sacco di 
altre cose. 

Grande cura è stata posta nella realizza¬ 
zione dei dettagli: vedremo allora le ruote 


muoversi coerentemente con il moto dei 
veicoli nonché fari e luci di stop realmente 
funzionanti-: vedremo l'auto che guidiamo 
inclinarsi affrontando una curva partico¬ 
larmente impegnativa, impuntarsi dopo 
una frenata particolarmente brusca ed 
alzare decisamente il muso in caso di vio¬ 
lenta accelerazione.Tra i tanti particolari 
implementati sono degni di nota anche I 
segni delle sgommate lasciati dai pneuma- 



La mappa, richiamabile in qualsiasi istante durante il giaco. i> piuttosto utile per Gli inseguimenti; non saranno rari neEle missioni che affronterete. State attenti 
orientarsi, ma non ci impedirà di perderci, alle “false fughe" architettate con il preciso intento di depistarvi. 


MECHWARRXOR 

Pare che 1 * idea di 
basare : I m io va g i a r o 
31.1 auto e amii 
sia venuta proprio 
Client rv„ r eti t Afide? et i 
i riMr ’j ]uitì-v i ire, h tri 
i pei c attici ioni e i 
L u C U r i b i i i ^ e eha 
jpporent e L 01.1 ij n o i , i 
due cap; de, terni di 
sviluppo si sono 
trovati ad osaeiryare- 
la rivista di unatiej 
due, jppàa eiena ta di 
-ciiyflo] e cara' l 1 1 
diit ù truccarche 
t ant.- s e irti rasi o d i 
ronfia ancora oggi 
n- j". i .|-i ijw 1 '1.1 ■ i 

folqot ai: ione 
-I ; i i vò i ' idea per 
‘ r.-r ; 


PICARD 

PIRANHA 

L* .-i 1 ; ' • de J 
■Piota gotiiota non è 
‘rerc.wifttit'B l J tmica 
de. rj le i, né La _ . 
bella i3 vedersi, Col 
progredire delle 
storia, vedrete ogni 
genere di '.leirolci 
apparai' in Aite: ic.e 
i J e i - Q v . i 0 euil i 
or sono* ovviamone, e 
potenxlA&o 

» r flirti il - | utlto 

i uit . !’or. rr,arvcatUj 
ru.‘£BÌ più usuali 
. ■ : isti ide, 

autrhsià - aut: 
i e :5 r- i-or 1 , tea 3 onc 
re r. e ralrnsiit e 
riservati sile 
persone estranee alle 
batta gire, N- . - 
missioni singole li< 
quindi non nei La 
storia furine ip^io'i >■ 
possibile selezionare 
qaflìU3iq«jp metto per 
poi por sonali jTtax io a 
I ■ l a elice nt ; . 


OPTIONAL 
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Un'altra opzione molto Ut ilo ir 
partilo lori fràngenti: lo possi bi- 
lità di sparare daFI'abitacolo 
con una calibra 45 


LO FINIRÒ 
IN DUE 
GIORNI? 

Non crediamo proprio. 
Sebbene »io possibile che wn 
giocatore molla abile e con 
ir-dirò to-rupo a disposizione 
passa terminare interi ito? e 
'76 in un Iwnpo relativamen¬ 
te brave, le- missioni offrono 
un grado tir sfida d«Ì 4 orT,u:i- 
!e elevala e -'uk-jfifi devono 
essere a ss in fere gioca r-da-le 
piiu volte prima <fi poter esse¬ 
re affrontate e Supero^ in 
sciahctia. Certo, ano vernina 
Jj mijiuoni non górtrriseoaa 
longevità ad un titola, ma 
questo gioca punta malta 
anche sai multiplayer, in reta¬ 
la via Interrai. 5# cnute evado 
di giocare contro ollri avver¬ 
sari umani vedrete che il 
divertimerrta e soprattutto la 
longevità di questo litoio si 
m*il pi:rh^:onna ftolevalnlétl 
he. In ogni cosa il generatore 
di missioni potrà tenervi 
impegnati per qualche 
hem-po. anche -dopo aver tor- 

m inerri 5 o Irùma principale, 

iVj non saro md tonto diver¬ 
tente quanto il giaco io refe. 


A volte la vista dall'alto si rivela molto utile, 
soprattutto per evitare rii perdersi nel deserto. 


lUlan mano die !a missione -si evolve, il prò lagoni 
Sta ^ggrorp^rà questo suo blocchetto. 


I danni olle ..urto vengono visualizzati sia dalla barra colorata nel riquadro di targ«tìng che, visivamente,, (OH 
fumo e "boU-e" 1 varie sulla carrozzeria. 


suddivisa in una ventina di missioni, ciascu¬ 
na dotata di briefing iOziale e finale sotto 
forma di filmati di intermezzo. Ogni missio¬ 
ne è a sua volta strutturata in più task da 
completare, è gi li sto precisarlo, nell'esatto 
ordine specificato dal gioco... Saltando o 
fallendo uno qual stasi degli obiettivi sarete 
costretti a ripetere la missione dall'Inizio, 
senza possibilità di appello,Tutte le missioni 
hanno una struttura rigida ed un unica 
conclusione possibile: in altre parole, non è 
possibile ‘'modificare" la trama effettuando 
una missione in un modo piucEosto che in 
un altro.Anche se è vero che la trama è 
ben studiata e sicuramente interessante, 
non sarebbe stata una cattiva idea imple- 


Qltre che ai nemici, saia meglio che preiti ale diteti 
llone anche alla vostra guida, se volete salvarvi. 


ti ci per terra (generati in tempo reale i e i! 
cielo straordinariamente suggestivo, 
tanto dr giorno quanto di notte. 

Notevole anche la gestione delle 
telecamere virtuali nelle riprese 
esterne in caso di salci o acro¬ 
bazie particolari. 

Un'altra gustosissima carat¬ 
teristica implementata nel 
gioco è la possibilità di colpire 
gli avversari affiancandoli e spa¬ 
rando loro con la propria calibro 
45: In questi frangenti l'abitacolo si 
trasforma in una sorta di "cockplt virtua¬ 
le" ed il pilota è in grado di puntare la 
propria pistola alla propria destra o alla 
propria sinistra facendo fuoco dai finestri¬ 
ni laterali (che si sperano apertiti. Basta un 
colpo preciso per eliminare la vittima 
designata senza neppure scalfire la vettu¬ 
ra! Vettura che Subito dopo sarà oggetto 
di un “passaggio di proprietà forzato". 

Considerando il fatto che stiamo parlan¬ 
do di un gioco del 1997 e, vedendo la 
quantità di dettagli che sono stati inseriti, ci 
si potrebbe aspettare che i protagonisti e 
le scene di intermezzo fossero stati realiz¬ 
zati con le più avanzate tecniche disponibi¬ 
li... ma ci si sbaglierebbe.Volendo dare al 
gioco un aspetto anche tecnologicamente 
“retro", i protagonisti sono stati voluta¬ 


mente 

realizzati con poligoni grezzi, come potrete 
notare dalie foto posizionate in queste 
pagine. L'ulteriore decisione di rendertzza- 
re le sequenze animate con lo stesso det¬ 
taglio grafico delle scene di gioco ha confe¬ 
rito al tutto, oltre che una coerenza grafica 
generale non disprezzabile, un aspetto 
squisitamente "antico" che, anche se di per 
se non c'entra ovviamente nulla con gli 
anni "70, certo contribuisce a caratterizzare 
ulteriormente le ambientazioni del gioco. 

Jmerslote Vó mette a disposizione varie 
modalità di gioco.Avviando la storia princi¬ 
pale il giocatore si trova a impersonare 
Groovc Champion nella sua avventura, 
























http://www.oldgamesitaiia.net/ 




TECNOLOGIA 
E MULTIPLAYER 

Intentate ' ?à gira sorto Windows 95 sfruttando le 
Diretti 3.0, e non à improbabili? i'vsccta di patrh jp«i- 
Rei ptr 3PF*. Rttkdiiiofl a nlh^i chip-sai 30 d ispani biR siri 
meicalo. Seguendo I ondo dei giochi di recente Genera¬ 
zione,, anche- questo simulatori di reinbattimcnto auto- 
mnb letico piìrmijH-i: vari gfi>*ri di sconti i ir. muliipdo^e;. 
sia via moderai che ‘-ia rete che. Forse più importante, 
via Internet. Sano disponibili varr-c miss ioni ìpccikca- 
rnmvtc progettare pi:-r il gioca ih rn-ulhplaye; ed è possi¬ 
bile dolitene se riunirsi in squadre oppure sfidare luti, 
ini tuia caotica ed anarchica belga gefttrale, 


Inoltre (vera chicca) la sigia iniziale del 
gioco c stata realizzata sulla falsariga dei 
telefilm americani delTepocfl, con tanto di 
inquadrature dei protagonisti mentre serri 
dono alla telecamera o compiono alcune 
azioni parti colar mente significative J piu 
attenta non faticheranno neppure a ricono¬ 
scere nel Ioga del gioco una sospetta somi¬ 
glianza con quello che ha contraddistinto 
per anm il mitico telefilm della serie 
Charles Angeli {come sarebbe a dire che 
non l'avete mai visto?!). A completare il 
tutto giunge una colonna sonora originale 
dii pesante impronta funky che accompagna 
ogni momento del gioco senza mai essere 
troppo invadente, 

fnterstoie '76 ha il merito di essere un 
gioco originale, che riesce dove molti gio- 
ch cc oassato hanno miseramente fallito e 
dimostra che con una trama carina e una 
implementazione degna di nota, dopotutto, 
un'auto con un mitragliatore può anche 
sembrare plausibile. Una maggiore varietà 
nella storia avrebbe potuto rendere questo 
titolo un capolavoro, Cosi come è può 


menta re un sistema più vario per gestirne 
la pregressione. 

Tutto sommato fnierstate 76 ripropone la 
classica struttura che ha facto fa fortuna 
della saga di Wrng Commander e dei simula¬ 
tori dì volo più famosi: briefing, missione, 
de-briefing e via per la missione successiva. 

Durante le missioni il giocatore ha a 
disposizione una gran quantità di strumenti 
per la gestione delle armi e delle varie 
parti del mezzo, ma mancano quasi total¬ 
mente sistemi di riferimento geografico 
assoluti; l'unico è il radar, che però mostra 
solo la posizione di eventuali altri veicoli 
presenti nei paraggi. Ciò significa che il gio¬ 
catore deve imparare ad orientarsi basan¬ 
dosi sui (pochi) punti di riferimento indica¬ 
ti sulle cartine che possono essere visualiz¬ 
zate a video durante il gioco (ma alcune 
mappe estremamente utili sono presenti 
anche nel manuale cartaceo), Abbiamo tro¬ 
vato questo particolare molto godibile, una 
sorta di sfida nella sfida, una specie di 
“orienteering", sebbene - come è prevedi¬ 
bile - dopo aver giocato una stessa missio¬ 
ne piu volte si finisce per imparare più o 
meno a memoria la struttura del territo¬ 
rio. Abbiamo volutamente lasciato per ulti¬ 
mo. perché non relativo alle meccaniche di 


gioco vere e proprie, il principale punto di 
forza del tutolo: Interstate''76 trasuda l'at¬ 
mosfèra degli anni 70 in ogni scena, nei 
vestiti dea protagonisti, nelle stesse auto 
truccate. nelle ambientazioni geografiche. 


essere considerato “solo” molto buono. E 
scusate se è poco... 

Roberto Cormsano 
(co mi so o a@p oin test.com ) 



Oq ni tanto ci si trova in una strada con traffico normale a nessuno che ci spara. Quasi non ci si- crederebbe... 
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ARMI 

COMBINATE 

Xjjr. r-ridot £a ^usntE 1 b 

lift ” midA i :.l 17 v ifa 

Mondiale, là teoria 
delle ■Arni 
ertiti. ri -=11 e * | CtwnJ? i ned 
Amij-i : ufi a i a 11 : i rea 

bellica basata sulla 

.-'irirciLr'. ir icnr: risiiti 
abiliti di unità d., 

tipo T- Vf- 

I faiitei’ là , 

coc a z £ù t ■ . in mode 

da assegnate campir-e 
rxils s Lt uszi enfi 

tattica La unità più 
adatte pei - 
risolver 1 a, ì-er 
esenipici, i carri 
-irci6 r : sono .■et.ì]' 
cjiuandt impegnati 
contro altri veicoli 
o nelle operazioni di 
3fomJ<Mnent,o, irta 
dò t : r-ono coni, t j La 
ianteria appleóata* 
C'ueste, a sua volta, 
è pa.r t i col ai- diente 
VU I nvretti Lo .-5 J. iuoCO 
dell'artiglieria 
Eot a Intente inutile in 
campo ape-reo. ma 
oLtima :j& 1 tenete 
postari ghì riparate 
corte cittì* ■ boschi. 
Oli eliCOCtt?: 
possono colpire 
r ap i dimane e , * vunqu --- 
a con gxa Olle 
Iscàìità, ma nom 
troppo preziosi per 
e s ae i e z p de t i a 
lungo al fuoco 

fieni ic'j, ET rfieli via. 

Sa pc- re sfrutta ro 1 e 
to rà e a Le ‘JeE-oLezzé 
■1: ngnurii di quante 
ansi ■■ j a s v dc-11 a 
LCC-r i a de 1L u Ai in j. 

C ombinfl t =x_ 



Un milione di anni fa* o forse 
due. c era chi sparava ai T-80 
e ai BMP, Era MI Tank 
Platoon, il simulatore che nel 
cuore aveva ì! genio della 
vecchia banda creai ira della 
Micro Prose, Oggi lo stesso 
gruppo di programmatori ha 
pubblicato il seguito di quel 
remoto titolo per la nuova 
etichetta i-Magic ... 

E ra da anni che tutti lo attendevano: un 
simulatore di carro armato 3D con 
punto di vista in prima persona, sullo 
stile dei simulatoli di volo e di guida. La 
MicroProse ci aveva provato con f 944: A cross 



La scheda del nostra alte* ego nel gibdd. il pro¬ 
gramma memorizza progressi, promozioni e meda¬ 
glie per ogni comandante creato. 


Tfie Ridine, un mix tra azione e strategia che 
aveva fatto un buco nell'acqua più grosse de 
maelscrom di Poe. Dopo ci lei (se si esclude 
una mandata di titoii semi-arcade sulla scia di 
Atmured Fisi) il silenzio. 

Sviluppato da buona parte del team dr pro¬ 
grammatori deH'qriginale MS Tank Platea n 
[annata 1989). MIAI Abrams appare cosi come 
un’oasi od deserto. Li situazione politica inter¬ 
nazionale è profondamente mutata ma, come 
Saddam insegna, c'è sempre spazio per una 
guer riccio la o due Le truppe americane sono 
sempre in prima linea, e la punta di diamante 
del ìorq esercito sono i reggimenti dì cavalleria 
corazzata da poco ritirati dal teatro europeo. 

Ogni reggimento è composto da un mortale 
mix di armi combinate: carri armati, veicoli 
da combattimento per la fanteria, elicotteri, 
actiglieria e unità di supporto. L'assecio princi¬ 
pale. però, rimangono sempre i carri da bacca¬ 
glia. e nel nostro caso, t nuovi HIÀ2, la più 
recente evoluzione del l'origina rio MI entrato 



•—tC ~ r .ig f | 7 

È-*— —r -£*s n fc*6 ‘Ifwflw sn .l*ire-a 

MI si*Ipi ‘j.r 


Un plotóne di W11A2 in formazione di Imua In 
Ucraina II pessimo motore grafico rende difficile 
distinguere perfino le ondulazioni del terreno. 


in servizio nel I98G. Armato con un cannone 
da I20mm equipaggiato con i più moderni 
sistemi di controllo,, tiro e acquisizione delle 
informazioni, e protetto dalla variante piu avan¬ 
zata della sofisticata corazza Chobom, 
IMI AI è realmente un carro armato da fanta¬ 
scienza - dì gran lunga superiore a qualunque 
cosa l'opposizione fnormalmente armata con 
equipaggiamento russo) sia in grado di mettere 
in campo. 

M I Al inizia nella migliore tradizione dei tito¬ 
li della vecchia'' Micro Prose.: con la possibilità 
di crearsi un alter ego (completo di foto e 
insegna) e quindi di partecipare a una missione 
di addestramento, a uno scontro "reale" sa 
un'intera campagna. 

Il gioco presenta tre teatri di battaglia: 
Bosnia (il piu semphee). Golfo Persico e 
Ucraina (il più difficile, a causa della presenza 
dei piu moderni mezzi militari russi). Prima di 
iniziare ogni missione e ogni campagna, il gioca¬ 
tore può decidere se giocare al comando di un 



Ogni milióne 6 preceduta da un dsitagliatissimo 
briefing sulla natura della stessa e delle forze pre¬ 
senti sul campo di battaglia. 
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Gli sfuria ri e le campagne passano essere ambientiti in una dello SffWftS 
"calde- del globo: Ucraina. Bosnia e Golfo Persico, mentre è possibile (h;- fottìi 
C-Sfì.'irtìioni si occuperanno della Co rea. 



:jfl,MF'A4WH£igPt 


Prima di ogni battaglia i comandanti di compagnia possono- decidere la compo¬ 
sizione deN : loro formazione acquistando veicoli con Ort StSte-fìia a ponti che 
ricorda quello di $t?el Panthsrs. 


solo plotone {quattro carri MIA2) 0 di un’inie- 
ra compagnia {con là possibilità di dare ordini 
anche alle unità di supporto: artiglieria, fanteria, 
veicoli di osservazione, elicotteri e perfino aerei 
anticarro A-IO Wartinog). All'Inizio di ogni cam¬ 
pagna, inoltre, i comandanti di compagnia pos¬ 
sono personalizzare la composizione della pro¬ 
pria fona, acquistando i veicoli con .in sistema a 
punti che ricorda da vicino la serie di Stee^ 
Pontflers (arche se qui il numero dei mezzi è 
molto inferiore). 

Iniziata la battaglia vera e propria si viene 
immediatamente colpiti da due cose: la ricchez¬ 
za degli effetti sonori e la mediocre qualità della 
grafica del terreno. Il sonoro di Mi Al aiuta in 
modo determinante a calarsi nell'atmosfera 


della battaglia, e presenta una ricca varietà di 
voci digitalizzate e dì effetti die vanno dal 
TLACKl dei caricamento del cannone al terrifi¬ 
cante WHANNNNG!]! che esplode alnmprov- 
viso nelle casse quando la corazza frontale de! 
carro è centrata da un colpo perforante. 

E il tutto condito da botti, sibili di missili e raffi¬ 
che di mitraglia trio come se piovesse (facendo 
rimpiangere la mancata implementazione del 
Dolby Surround). 

La grafica, dal canto suo, è spartana e, in alcuni 
casi, imprecisa fpuò accadere che un veicolo 
dii tante sembri “fluttuare" a un paio di metri 
dal suolo). Il difetto più grave è thè talvolta 
risulta difficile valutare la ripidezza dei declivi, e 
non si riesce a capire se sì è già giunti in Cima, 


se ci si trova ancora in una posizione protetta o 
se sì è grà iniziata la discesa sui versante oppo¬ 
sto (esponendo il carro al fuoco nemico). 
Onestamente, però, la delusione causata da 
questa oggettiva debolezza svanisce nel 
momento stesso in cui inizia la battaglia. Il gio¬ 
catore può occupare una delle quattro posizio¬ 
ni disponibili al fin terno di ogni carro: co man- 
dance con il portello aperto, comandante all'in¬ 
terno dei carro, cannoniere o guidatore. E inol¬ 
tre possibile “saltare-" in ogni momento dà un 
carro al!’altro del plotone, per un totale di sodi¬ 
ci posizioni differenti. 

Guidare e sparare con l'MI Al è divertente, ma 
il giocatore ha anche la responsabilità di decide¬ 
re la strategia della propria unità. Questo ccrn- 



Una colonna di carri Vista dallo posizione del guidatore, C raro che vi capiti di dover guidale personalmente il vostro carro, ma è comunque davvero divertente. 


CORAZZA 

CHOBAM 

incrocia et a alia fine 
degli anni ' ^0, la 
C.'habaoi rappresenta 
la forma pie 
avanzata di 
erolezione per i 
moderni, mezzi 
■ : .e zzati i. rn 
sintesi, si tratea 
di una delle forine 
di corda Z-atura più 
resistenti e le-mere 
mai prodotte. La sua 
composi zìdelo r dopa 
vent'anni, resta 
ancora un mistero,, 
ma si preserie che 
sia campasi a -ìs 
fogli di acciaio e 
UEdlìic ìjnpoVB: i tO 
Inori radioattivo) 
«Ito ma t i & & i : .:U i 
di ceràmica e 
plastica con una 
peculiare £ uniti turò 
o “nido d'ape*' Ipex 
dissipare 1 ' impatto 
dei praie 11i1i 
cinetici e i getti 
di plasma prodotti 
doi colpi anticarro 
a alto esplosiva|. 
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BATTLE ..NET 

Uno dei! network dii© 

SL.anrf'i naacen-iQ ~.c 
Tru i-t'j;-*.- 1 per |j--i m^ 1 - 
c&ie di. pai. t-ecipuire s 

CDmbjLtiaient ± ora 
liri-pj - Vino i-ri pochi 
eli-, oI£r« pffAttiità- 
merite i suoi servizi 
bar-.-. 1 r. ir.o 11 più 
interessanti tra 
1 1 1 - e . 1 i l- o ppo r t a 1 1 
sdno Ai j Manzi£>r 2, 
■'àr.’z fceri A 1 e ir. fi-, 
appunto. ,vi ìi ,ifc; i'ii'.v, 
i! diti Servigio do¬ 
vrebbe cesere attiva 
tp unanime liaogete 
quO£t ( l'irjhe. L ' i nvli- 
r izo è http : / .'www. 
ber t 3 ene: . c oni. 


SISTEMA 

WSNS5-CÙ RQM 

GENERE 

SùTTwfalwìS' 

SOFTWARE HOUSE 

i/intòacrive Magic 

SVILUPPATORE 

Cnorybdìs 

DISTRIBUTORE 

Leader 

TELEFONO 

Q33ffi?à i f ' 

PREZZO 

N,D. 

SISTEMA MINIMO 

MìA2 Aframs gira solo .5if.n? 
Wìri95 II ii’srerrid rnirr.','»o 
richiesto ò ut: 486/6&MHZ, 
16MB -}■ RAM, scheda 
gtafìca Sl/GA CD-ROM a 
doppia velocità e un mouse 
rMi or. }$o fi Campa Ubila. 
L'r nstatlaziona richiede 40MB 
liberi su hard disk manina il 
modulo multiplayer ne 
occupa altri IO. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

M 1A2 nan e esigentissimo io 
termini di hardware, e con un 
Ranti'LVJi 120MHz riuscirete a 
giocare eoo il dettaglio 
grafico a! massimo. Un 
joystick k i permetterà di 
manovrare maglio il carro e d, 
puntare più rapidamente 
Una scheoa audio è inoline 
consigliatissima se non 
volata pórne’vf buona parte 
éelf'atmoslÉra garantita dagli 
affetti .sonori 


\ll ià (■ ufi iHlimn pr»- 
L àjTfFmiFtri che copre egre- 

giumente nrut m<vinili¬ 
ci rimai! -tutti n fU't flli- 
tuirnnm Htdenlatlscù. 
GitumbUf e mulinici), 
suj/re min tli unti errili 
fariIttii ititi llv tifile 
htliUiglir j'i ni l'.h'irii -g nu - 
me, // putrii prtimefto 
fìntiti i-MiigtC tftnrrUltr. 
nmicere, ogni prtthifaift, 
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plesso compito è reso più immediato dai nuo¬ 
vissimi dispositivi di comando e controllo 
r aceti cernente installati su quasi tutti i veicoli 
militari americani. In sintesi, le informazioni 
raccolte dai sensori di ogni veicolo vengono 
trasmesse in tempo reale a cucce le altre unica 
coinvolte nello scontro, e riporcate su una 
mappa elettronica (si tratta dello stesso dispo¬ 
sitivo già incontrato in iengfjow). In questo 
moda il comandante ha sempre una situazione 
aggiornata sn tempo reale della battaglia, e può 
rapidamente modificare la propria strategia m 
base agli sviluppi e alle manovre del nemico. 
Tutto dò nel gioco è reso attraverso una 
mappa del campo di baccaglia sulla quale 
appaiono gli avvistamenti nemici e dalla quale é 
possibile inviare ordini alle varie unità grazie a 
un menù a tendine die appare in basso sullo 
schermo. Da questa mappa è anche possibile 
coordinare il fuoco del l'artiglieria sulle posizioni 
avversane e inviare ordini al supporto “dal 
cielo" (aerei e elicotteri). 



LTÌIA2. come detto, è equipaggiato con 
sistemi avanzatissimi, quali la vista termica e l'm- 
tensìficatore di luce (che permettono di avvista- 
re mezzi avversari oltre cortine di fumo,, con 
scarsa visibilità e perfino di notte). Il 
più importante tra questi, ^ 
però, è il sistema 
integrato di con- f 
Crollo tiro. Ai / 
cannoniere basta 
inquadrare un \ 
bersaglio perchè \ 
un raggio laser lo col- 

pista determinandone la — 

distanza con precisione assoluta. In una frazione 
di secondo il computer di bordo da bora l'infor¬ 
mazione e regola automaticamente il punta- 
nenie e l'alzo del cannone. A questo punto è 
sufficiente tirare il grilletto per adire l'immanca¬ 
bile B.OOOMI Avanti iJ prossimo. 

Troppo facile? Sì. e questo è. involontariamen¬ 
te, runico difetto di MIA2\ le unità americane 



sono troppo forti L'avversa no pi li potente, il T- 
95, può perforare la corazza frontale dell'MI A2 
a soli 500 metri di distanza, mentre il carro 
americano può sbarazzarsi dell'altro a oltre 
1000 metri. E gli altri veicoli sono ancora meno 
potenti. Non è raro che le battaglie terminino 
con una desolazione di veicoli nemici in fiamme 
e sofà uno o due MIA2 danneggiati. Esistono 
Vari livelli di difficoltà, ma anche al più comples¬ 
so e realistico molti scontri sì trasformano in 
tiri al piedone. La iMagic, però, è già al lavoro su 
un paicfì che dovrebbe rendere più diffìcili le 
condizioni di vittoria per gli americani e, proba¬ 
bilmente, inserire l'opzione per rendere piu vul¬ 
nerabili ; loro mezzi, sacrificando parte dei rea¬ 
lismo sull'altare della giocabilità. 

Se si esclude questo 
PS. limite. MIAI è un prò- 
, gramma che risulta riu- 
\ scilo sotto ogni 
punto di vista: avvin¬ 
cente, giocatile, vario 
e arricchito dall'opzione 
per combattere insieme 
—on-line con un collegamento 
TCP-IP o via flattle.net. La iMagic ha già 
annunciato dischi dì espansione per il program¬ 
ma, ma ciò che aspettiamo ora con trepidazione 
è un simulatore di questa qualità sugli scontri 
corazzai della feconda Guerra Mondiale, 
iMagic, se ci sei batti un colpo! 

Vincenzo Beretta 
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La mappa strategica. Da qui si possono inviare ordini a tutte le unità, ed es-sere aggiornati sul movimenti (Sei mezzi nemici. A destt* viene riportato In status di ogni 
unità della compagnia visualizzata sulla mappa. 
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Gli aeroplani passano f gli 
elicotteri restano. Giunge al 
terzo capitolo la più famosa 
saga dì simulatori d elicottero 
di ogni tempo* dedicata a chi 
vuoi volare senza brevetto e 
dispone di un supercomputer. 


i 




in volo notturno con i dispositivi di visione all'infrarosso attivati. Un panorama davvero suggestivo, ma 
quei pontini gialli presenti sul radar non fanno presagire nulio di buono.,, 


S e ancora non avete -capito di che pasta 
sono fatti ì giochi della serie di 
Comasche, dapc tre uscite.allora signifi¬ 
ca che degli eliconer* vi interessa davvero 
poco, e cosi sia. Per chiunque non sappi: di 
cosa stiamo parlando.diremo che Cornimene - 
una simulazione di elicottero da combattimen¬ 
to, o.meglio, e un arcade cor qualche velleità 
simulatoria.Anche questo terzo capitolo non fa 
■eccezione e non devia poi di molto dallo sche¬ 
ma di gioco che ha reso famosi i precedenti 
capitoli (squadra che vince eccetera eccetera), 
ma stavolta ci sono almeno un paio di cose 
nuove da dire. Primo* avrete bisogno dr poco 
meno di un Cray per far girare Corncjnche ì 
come Dio comanda, e secondo, la grafica è 
totalmente fuori dai mondo. Non è la struttura 
deflazione, non è rimpianto della simulazione e 
neanche la cura del realismo che impressiona di 
più,per quanto siano effettivamente degli ele¬ 


menti presenti.È la grafica, sbalorditiva, straor¬ 
dinaria e maledettamente esosa in termini di 
prestazioni. E. per certi versi, la grafica è anche 
il macigno che affossa il gioco. Provandolo su un 
PI 33 non siamo andati oltre i 6/7 fra me a! 
secondo, in alca riduzione e al massimo del 
dettaglio. Con un FIGO abbiamo toccato i I ì e 
finora non abbiamo sentore di patch per nes¬ 
sun acceleratore 3CLche comunque non 
dovrebbero cornare poi cosi utile. Il fatto e che 


Comonchc 3 non utilizza poligoni, ma un motore 
grafico denominato Voxel 5pace 2. naturate evo¬ 
luzione di quello visto nei primi dus titoli della 
serie. Ci sono, è vero, una doviziosa quantità di 
settaggi grafici con cui pasticciare per ottimiz¬ 
zare la prestazioni dal gioco sulla vostra mac¬ 
china, ma vedere un P200 che arranca al massi¬ 
mo del dettaglio da un po' da pensare. Su che 
macchina l'avranno mai testato ì programma to¬ 
ri ! E un gioco da mettere In frigo in attesa di 
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Il livella di dettaglio grafico con il qu die ■Sono riprodotti gli oggetti e le in stai lazi orti sul terreno è assoluta- 
mente fuori dal mondo. Peccato non si possa dire la stessa cosa perii trame rate... 


processori nucleari a. 700 MHz? Capiamoci, e 
comunque un ti coi o godile, ma è destinalo a 
seguine il destino del vino:più invecchierà s piu 
sarà buono. 

Ad ogni modo, non ci sono poi tutte- queste 
gran differente tra la struttura di Cornane re ì ■=■ 
suoi due predecessori (anzi...').e quindi potrete 
ingannare l’attesa con quelli... 5emp lìce mente, 
basterà che possediate una minima cognizione 
di quello dna è un simulatore di volo, e potrete 
tranquillamente librarvi per i cieli, stavolta quelli 
di Cuba, Iraq, Ucraina e Siberia. Tra queste loca¬ 
lità armene dovrete destreggiarvi in 37 missioni, 
descrìtte in tre righe nel briefing e capaci di 
tenervi impegnaci anche oltre la mezz'ora 
aobondante {le piu lunghe è consigliabile affron¬ 
tarle di notte o quando avete più tempo). Il pro¬ 
blema è che molte missioni si assomigliano e 
questa e una caratteristica tipica della serie. Ma 


probabilmente basterà ''eccellente grafica a farvi 
venire voglia dì continuare, di sicuro non la 
profondità, delia si mdazfon e: fondamentalmente 
infatti si tratta di un arcade.Avete un HUD. 
avete degù indicatóri da guardare.ma qual i che 
guarderete più spesso saranno quelli delle muni¬ 
zioni 'le se avete un PI00, avrete mode di stu¬ 
diarli bene, tra un frante e l'altro). Dunque qual¬ 
che difettacelo ce.come cere velivoli pratica- 
mente imbattibili se non con i missili a ricerca. E 
poi il problcmino delle missioni davvero troppo 
simuli tra loro e della mancanza di una reale 
innovazione che non sia estetica rispetto a; 
primo titolo, che, tra una chiacchiera e l'altra, 
ha ormai compiuto quasi quattro anni. 
Nonostante tutto, questo è li miglior titolo 
della sene, e, forse, se fosse uscito tra un anno 
qualcuno avrebbe potuto anche giocarlo ad una 
degna velocità, Ma gli splendidi paesaggi cori 







tight sourcing in tempo reale fanno dimenticare 
quanto dovrete invecchiare prima di appresta¬ 
re Comandi* 3 in tutto il suo fulgido - e attual¬ 
mente deleterio ■ narcisismo, É se volete votare 
in elicottero per divertirvi, e non soltanto per 
impazzire tra Strumenti e indicatori, non avete 
di fatto molta altra scelta. 
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Che dire di frante a paesaggi graficamente cosi belli? LO visuale «tflIU fioritale senza cockpit ha il pregio 
di aumentare notevolmente il frante rate del gioco. Mu non ahljctsUm**). 
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SOFTWARE HOUSE 

Navalagic 

SVILUPPATORE 

! infèrno 

distributore 

era 

TELEFONO 

D5\H15~7U 

PREZZO 

ND. 

SISTEMA MINIMO 

Per ter gtfana te pàtò Os 
Ca-Tigrche 3 è necessaria 
almeno un PenSujm \33dm. 
airiacfìito crùrt 16MÈdtRAM 
una scheda SVGA oca! Bos. 
un CO ROM JX s WìndùwsSè 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Uh sisremp Cray .' No, 
scorziamo* Ma sa non volete 
iftve&chiàre durante il vóto, 
consigliami dir procurane un 
Ftennium IVO MHz co 22 A 'S 1 
Li' RAM 
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(JJ'I ÙmPriJe IVi l.f.i i ■ rrJJi(ff /*■ 
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estetica daratru 
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j‘i ri chv i itt .ùtrudiHiifi r 
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"miìatmujKirtatu'. 
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FMV 

L'impero è in pericolo! Un 

11 Fui 1 MjQ r. i on 

VÌfifi Cj j * J* J*TV 51 CHTIli r;ri i i 

perso n aggi a m isì e ri os o 

'■■1 r ■einibC-lcKJia 

■ iri.:i-, è oqg: una 

minaccia Roma proprio ne 


cat'dt ter ittico di 
m ri si rutta le 
mi gl Lo i i aw - ntu r;a 
grafiche ili 
ci reo tasi erte. 

L * ijw etti c de? 1 CD-R: M 
ha uermesEO ni 
infierirà ir-euziTn i di 
£ 1Lmaci al1 * ineerno 
de i vi dei>g t neh 1 i «r-r 
poterli arricchir© 

il s fi f ì ! *atlHHC 11 .e e 
rendere più 
piacevole .a Scoperta 
degli eventi, prime 
descrìtti al 
^Locatore con lunghi 
brani di i*ato, 

■ teCÌ :t dlt^ Jlt - Elt!IL 

ì irm-i d iati. Weg 1 i 
scorsi asm: abbiamo 
pere aasietito ad un 
ua-q remiSfa” di 

tale rceno' 1 og ia. die 
ha poi ta l n n t itili? r- 
:i '.'ideoqioco ui 
mi. ri duo e ad ù luner.tarfi¬ 
le sequenze FMV fino 
ad occupate 
jtps z iO dì i>i>: 

CB-F 0 H. li Vi 
1 ■ a nt er=itt il 
pachi click 
sequenza filmica e 
l r a L t r a . Oggi.. [jet 
fortuna, sembra eh* 
le costf stiano 
t □ rrmn.de 1 -i 1 io ro 
posto* 


suo ora put oscura, umjue 
sono i sospettati .,. la Vestale 
Massima, ringegnere cupo del 
foro i il suo assistente, una 
sibilla, e il figlio di un 


senatore in rovina. 


flit! 


Il 


.■il andò 
, r 1 1 ù a 
t ra un .i 


Q uesta volta non cera da aspettale- 
lo. Ha come,, proprio adesso che i 
videogiochi vengono sempre più 
impunemente considerati come l'antitesi della 
cultura e della buona educazione, minacciosi 
simboli del disfeci memo delle nuove genera¬ 
zioni, portatori di disvalori ed idoli del malco¬ 
stume sociale.snobbaci da intellettuali e da 
chiunque senta ur, mimmo in persico o il pro¬ 
prio orticello morale, proprio adesso, diceva 
due tra i più importano studiosi cella scoria e 
della cultura dell'impero Romano, Vasi ly 
Rudich, della Vale University, e Bernard 
Frischcr, del l'Accademia Americana a Roma, 
mettono insieme le loro conoscenze raccolte 
in anni di studi e di ricerche per realizzare un 
vi deagiata? Forse c'è ancora qualcuno che 
pensa che i videogiochi in fonda non siano poi 
questa malvagia forma artistica che molti 
sospettano, Forse qualcuno pensa che facendo 
rivivere per mezzo di un vidcogioco un anno 
di scoria romana* magari si riuscirà a far Com¬ 
pie nd ere meglio il modo di pensare e di agire 
di quei grande popolo, ci si potrà piu fa ci Ime m 
te accostare alla loro cultura, e magari desiide- 



Unc degli enigmi che bisogna superare per trovare gli indiai durante il gioca. Qui (per chi non l'avesse empi¬ 
to! la chiave è la rotazione delie anfore... 


mre di leggere i classici latini con maggiore 
entusiasmo, quasi come scritti con temporanei, 
quasi a dire... c’ero anch'io' 

Ebbene, S.RQ.ft è un gioco di tale sorta. Fm 
dai primi momenti si viene invasi dal fascino di 
quel mondo cosi lontano nel tempo, e cosi 
diverso dal nostro da lasciarci allibila ad ogm 
scoperta, ma pervasi da un senso di serenità, in 
mistica contemplazione di quanto l'uomo sia 
cambiato nel corsa dei secoli,e di quanto inve¬ 
ce sia rimasto uguale, La cura dei dettagli è 
incredibile, Dalle scritte in latino, al l'architettu¬ 
ra degli edifici, dai magnifici metalli lavorati che 
adornano le case dei cittadini Romani,alle lun¬ 
ghe note scritte sui papiri,fino alle strade del 


Foro... tutto è perfettamente ricostruito, 
tanto che si può tutto, dal salire sull'arco di 
Settimio Severo per guardare il Foro dall'alto 
in tutto il suo splendore, allo scendere nei 
cunicoli sotterranei che si estendono sotto il 
suolo della città e portano rei posti piu segreti 
ds Roma. L interfaccia e la cosa più innovativa 
del gioco, perlomeno rispetto al filone a cui 
esso appartiene, ovvero quello del mai abba¬ 
stanza glorificata Myst.e merita una spiegazio¬ 
ne a se. L'interfaccia ci viene presentata come 
un marchingegno inventato da Cornelius, 
nostro maestro, e per poterla vedere apparire 
sullo schermo dovremo attivare il meccanismo 
conservato nello studio dello scienziato, 



Durante il gioco ci si Imbàtterà spesso in meccani 
smi malto complessi che dovremo riparare. 


L'enciclopedia culline ci permette di approfondine 
qualsiasi argomento, ed è davvero ben fatta. 
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Purtroppo le vie della òtti sono sempre vuote. 
Durante il gusto ru>P si Intontirà alcun personaggio. 


Si compone fon dementai mente di un inventa¬ 
rio (nel gioco infatti si possono raccogliere ed 
usare oggetti), di una mappa di Roma [che pos¬ 
siamo usare per tornare rapidamente nei luo¬ 
ghi già visitati), dal giornale del giorno (l'Acta 
Diurna, aggiornato regolamento).da cinque 
pedane dedicate ai 5 sospettaci, e dal pannello 
dì controllo del tempo. Questo è infatti quello 
che rende cosi spedale questa interfaccia.A 
differenza di tutti gli altri giochi di questo tipo, 
in 5 .P.Q.R, il movimento del giocatore non è 
nello spazio, ma nei tempo. Non piu quindi mi¬ 
tili ricerche in lungo e In largo per decine di 
locazioni a cercare chiavi o porte da aprire, qut 
fa vera incognita è il tempo che scorre, il ritmo 


il tempio-della Concordia è una dei pochi edifici in 
cui non si può entrare durante il gioco. 

del calendario Romano nell'epoca m Cui al 
potere c'era lo spietato Settimio Severo, un 
originario di Leptts Magna acclamato impera¬ 
tore dalle legioni del Reno e del Danubio nel 
193 D.C Non appena si prende familiarità con 
ri calendario, relativo a Idi e Galende invece 
che alle nostre settimane,ci si renderà conto 
che fa vera chiave per risolvere il gioco sta nel- 
l'intuì re quando un accadimento merit i o 
meno il nostro intervento-, 

Atti di vandalismo, sabotaggi, omicidi, crimini 
di ogni sorta avverranno durante l’anno, e 
Starà a noi capire quali sono opera del 
Cahnntus.e su quali bisogna indagare nel ten¬ 
tativo di capire il suo oscuro piano. Solo allora 


ci s: muoverà nello spazio, girando per le stra¬ 
de di Roma e recandosi sulle scemi dei delitti, 
attraverso le centinaia e centinaia di splendide 
immagini rende ri zza ce, per cercare gli indizi 
che ci possano Condurre al nostro uomo. Ma 
come seguiamo lo scorrere degli eventi? 
Questo è il punto debole, purtroppo,di tutta 
l'opera. Non potendo,per ovvi limiti economi¬ 
ci, realizzare le classiche sequenze in FMV con 
attori e blue screen per un intero anno di 
eventi in vi assicuro che accade proprio di 

tutto), alla Cybercites si sono visti 
costretti a farceli leggere sui 
diari dei cinque sospetta¬ 
ti, diari che troveremo 
nei primi momenti 
di gioco e che con¬ 
tinueranno da allo¬ 
ra in poi ad 
aggiornarsi quasi 
giornalmente. Il che 
equivale a dire che, 
per chi non ama leg¬ 
gere, S.PQ-R- e sicura¬ 
mente !a meno attraente tra 
le avventure grafiche in circolazio¬ 
ne. Centinaia di pagine raccontate benissimo - 
e capaci di affascinare per quanto bene sono 
C3ratr.einzza.ti profili psicologici dei personaggi 
cne abitavano la Roma di quel tempo - siran- 
n : invece graditissime a tutti quelli che avran¬ 
no il coraggio d intraprendere la ponderosa 
lettura. Per gli amano della stona antica e di 
Roma il gioco è sicuramente un musi, conside¬ 
rando anche il vastissimo archivio consultabile 
mentre si gioca: in ogni locazione basta dieci- 
re sul nome di uno dei cinque sospetti per 
avere accesso ad una sorta di enciclopedia 
■anime su architettura, storia, leggende, econo¬ 
mia, e conoscere rutti i dettagli relativi alla 
locazione in cui ci si trova. Insomma, se amate 
leggere, fa stona di Roma vi affascina, o magari 
avevate intenzione di visitare il Foro Romano, 
non lasciatevi sfuggine questo prodotto atìpico 
ma splendido, sicuramente ts-a . meglio confe¬ 
zionati che io abbia mai visto, considerando 
anche fa superba musica di sottofondo, degna 
colonna sonora di quello spettacolo meravi¬ 
glioso che sono le strade dell’antica Roma. 

Emanuele -Sobetta 
(mcé 3 0 0 @mc Jrrtik rt) 
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Pianori Verapia. La dolce fanciulla È uno dei per- 
sonaqyl più tribolati dell'intera vicenda. 


L'origine della statuetta di Fillade. Si narra sia 
Stata porlata a (toma da Enea stesso. 


Le profezie della Sibilla molto spesso si avverano. 
Ma non sempre per una questione di magìa.-. 


SISTEMA 

IW CP-RQM 

GENERE 

.Avventura 

SOFTWARE HOUSE 

G r inìsractiv® 

SVILUPPATORE 

Cybarciies 

DISTRIBUTORE 

Halifax 

TELEFONO 

0&4130$J 

PREZZÒ 

f, 

SISTEMA MINIMO 

S.P O R fìctmde L i.mer?fi un 
-JflfT a et" MHz, eoo a.Wwria 
BMb di RAM. Wftìrfows 3 T io 
95 J. un CD-ROM 2 x l- l.'.h 
mouse Microsoft corrlpeJV&jJs. 
Ltefi/tìzrone mmma occupa 
orca 5MB su HD, e >t gioco 
necessita n xrs SVGA 
Cannes d< nsokizfQni pan o 
SuLS --- jr ; £ t ! 49 <- 18 D 3 256 
eden r , 1 picco scoperta 
ow.amenr’? rutta « scfiecs 
sonore stergo rrcroscktf?. pa 
Windows 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Pentium ? 20 MHz é 
consigliato per evitare 
fastidiosi rallentamenti 
durante , r a Pprockiziùne Celie 
animazioni, r? 16 MB di RAM 
sodo ì! mrrtirneptìr fiWfane 
carfcàmenU confiniti,- Si 
consiglia uo CD-ROM il più 
veloci? possibile ma un 6 .t e >i 

minimo per giocare senza 
stress. vista i'enof.'vc puanlità 
di grafica ebe mene caricata 
ad ogn> passe messo mtla 
città 
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t 'nn m-irniiim grafica 
per ap)HL\.mmaii ili 
Stufiti miti ri, r/immln 
u chi ha in fkitàrtiza di 
leggeri matte pagrm. di 
teaiiì jji- itipD’se r prui 
prtrudc t uwndlà fivt tu 
Ritrita dei leriu ictxdu 
dt/pn (..rista, ma anche rj 
i/ir rvnlf itrj cxfierknw 
NJlnfMi i-.f ititi tipétti è, 
ivr buon flrwlòlto. 
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ULTIMA 
UNDERWORLD 

Lir-o doi alochi piu 
l '0 ili chi men t e wn&r a 
abb i4 ir a i cane ep L ? o, 
questo rpg doliti 
r>r:gin, uscito nel 
19 y w r tr i pu ò ben 
CùflBÌderaie il primo 
gioco in vero 3D 
della é torip 


f n altro titolo nella marea 
degli sparatutto 30[ ma 
questa volta non ci sono 
marziani che ci invadono, 
bensì un torneo tra guerrieri 
del futuro. 





ì 





■ li- - k 


------ - TÈlj 





Lo schermata statica che ci introduce di l'ingresso nell'arena di combatti mento. In bocca ol lupol 


V i J-fC 1 il dici. rtti. Jf a 
oggi, sono pochi i 

giochi là dispetto 
dna nord che por cani'., 
tutti indiatintait-eri• * 
condii i con 
■' '•PquaIcona * : che 
possono vantare una 
ar.inia sior-e e una 
rsa ì i hzaz i one * n vere 
con prospettive 
diverse a seconda 
delie visuali, un 
ebbe un iinrnejiso 
su .-cesso, grar le 
sopì-atmir r,o alla 
acci j r cir.*i r ip£odnz io-ne 
di un sotterranee] in 
stile r a n r a fv, con 
ranto U torce Che 
s i r lue lavano e tinir i 
umidicci e 

animi : ff ì t i. vi r. iato 

Uttdervoiì d -1; 

L&byrl n c h.e a f IVo r : rf 
estate: il n uo 
seguitò, altro 
q r aride g L qcd del I o 
a □ E twa r e I iou £ - - di 
Sienaxd 'Lord 
ti uh" Gaii ioc . 


C orre il secolo di grazia Ventunesimo, 
e. al ri tornei nei nostro a ppariame ri¬ 
to, troviamo la registrazione di un 
messaggio lasciatoci da un nostro amico. Il 
contenuto è evidente sin dalie prime battute: 
c’è la solita organizzazione segreta; che gli da 
la caccia per farlo fuori (e, se non io incontre¬ 
remo di persona, ma vedremo questo suo 
messaggio, Ciò significherà che sono riusciti 
nel loro intento), e lui ci chiede il nostro aiuto 
per cercare di venirne fuori, possibilmente in 
unico pezzo. Ci parla anche di una specie di 
torneo gestito da questa gentaglia, ed è pro¬ 
prio li che andremo, armati fino ai denti,, per 


vendicare l'uccisione del nostro compare e 
anche (soprattutto, diremmo) per il gusto che 
ogni cyber-guerrìero degno di questo nome 
prova nel menare le mani con altri bestioni 
della sua risma. 

Dalla schermala iniziale, in cui dobbiamo 
registrare il nostro guerriero al corneo, si 
passa al menu principale del gioco, nel quale 
possiamo selezionare a nostro piacimento un 
buon numero di opzioni: dalla personalizzazio¬ 
ne dei casti da usare in combattimento alla 
sensibilità del mouse,dal livello di dettaglici 
alle scelte riguardanti l'audio. Da qui è poi 
possibile accedere al torneo, oppure selezìo- 



Questa è un a delle Jjnnic armi che Sr renderanno dispor ibi li nel gioco. Bassa potenza, bassa cadenza di 
fuoco: l'idc*ili* per la caccia al piccione □ la disinfestazione ratti. Fortunatamente abbiamo cinque granate... 


nare la modalità di gioco in rete, con un mas¬ 
simo di É giocatori umani presenti contempo¬ 
ranea ménte: riguardo questa opzione, è 
apprezzabile il fatto che un giocatore possa 
entrare o uscire in qualsiasi momento da una 
partita, senza che tutti quanti debbano rico¬ 
minciarla da capo se per caso squilla il telefo¬ 
no in casa di qualcuno. Ci sono venti diverse 
arene in cui combattere,e.se si gioca da soli 
nel torneo, in ciascuna dà esse si debbono 
affrontare tre avversari, oltre al solito numero 
indefinito d' robot e androidi che tentano di 
sbarrare la strada a noi ma anche ai nostri 
nemici. Bisogna dire che il tentativo di conferì- 
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Una semplice dimostrazione della potenza devastante dell'arma in nostro pos¬ 
sesso. Ma nel retrovisore è apparsa un'immagine abbastanza inquietami;,,, 



il piccolo pannello situato nella parte bassa dello schermo ti informa degli even¬ 
ti che hanno luogo durante II gioco. Ora nell'arena c'è una torrenti d> mono-. 


re a ciascun guerriero uno scile di combatti* 
mento personale è abbastanza riuscito: col 
variare degli avversari dovremo Ogni volta 
cambiare la nostra Strategia d'attacco, perche 
Ognuno di essi combatte e si muove in 
maniera diversa e peculiare. Per 
riuscire ad eliminare i nostri 
nemici dovremo disporre di 
un arsenale ben fornito e 
ad eg u ata m ente di versili ca to 
e per far questo dovremo 
cercare in giro le armi di cui 
abbiamo bisogno, rubandole, st- 
i-stessano, dai cadaveri dei nostri avversari. 

All'ini zio. ovviamente, non dispoi remo di armi 
potentissime, ma nel corso del gioco, oltre a 
guardarci le spaile ogni secondo, dovremo pen¬ 
sare a come aumentare il grado di letalità delle 
nostre armi e delle munizioni. Gli scenari che 
fanno da sfondo all'azione sono ber curati, e 



0 C 0 13 13 000 ■> 


r*r ^5 1 ii JF 
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ricordano l'atmosfera del glorioso e storico 
U firme UnderworM piu che quelle di Quatte o 
System Shock, In XS sono presenti tutte le 
varie funzioni che ci si aspetterebbe di trovare 
in un gioco del genere,cóme la possi¬ 
bilità di guardare in alto o ir 
basso, sai tare, cor re re. cam¬ 
biare visuale della telecame¬ 
ra, inviare messaggi {quando 
si gioca in rete), etc. Prima 
di entrare in ciascuna arena. 
^ ci vengono fornite delle imma¬ 
gini {realizzate in mortori eapturc) 
dei tre avversari in cu: ci imbatteremo nel 
livello che stiamo per affrontare,al fine di faci¬ 
litarne l'identificazione non appena avvistati. 

Lo serali ing dei gioco è fluido e abbastanza 
veloce anche su PC con processori non molto 
potenti.e anche scegliendo l'installazione mini¬ 
ma (30 MB di spazio su HD) non si avvertono 



caricamenti da disco durante il gioco. È 
comunque consigliabile un CD-ROM 4x o 
superiore se si non. si vuole attendere troppo 
{questione di secondi, comunque} durante li 
caricamento dì ciascun scenario, o durante i 
passaggi da una scena all'altra deH'introduzio¬ 
ne. Gii effetti sonori sono di grande effetto {e 
a tratti sembra un po’ di rivivere le scene finati 
d'Terminator 2), mentre le musiche sembrano 
un po' tutte uguali le une alte altre. 

In definitiva, un gioco come tanti altri del 
genere. Un genere che sembra, salvo rari casi, 
avere già abbondantemente dato tutto ciò che 
aveva da offrire. Un'ultima. avviso: è indispensa¬ 
bile il mouse, pena l'impossibilità di girarsi late- 
ra li nenie. : i che rappresenta un passo indietro 
rispetto ai titoli della concorrenza, 

Si poteva fare dì meglio, si poteva fare di piu .. 

ALESSANDRO STANCHI 
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Il menu Impostai ioni è particolarmente ricco 
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Questa volta disponiamo di un mitragliatore leggero ma estremamente veloce, e il guerriero laggiù ha ante? 
ra po<6 da vivere- in Alto a destra è visibile lo schermo retrovisore, utile per guardarsi le spalle. 


SISTEMA 

DOSATO CD-ROM 

GENERE 

Sparatutto 30 

SOFTWARE HOUSE 

Set 

SVILUPPATORE 

Unta™ 

DISTRIBUTORE 

Sacts 

TELEFONO 

08.137498498 

PREZZO 

AM?, 

SISTEMA MINIMO 

Processore Penfivm 8MB di 
RAM, senesa grafica SVGA 
30 MB su' Ha lette .ire CD-ROM 
2'à. JflGuSfl 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Peie.&ssQTB PenliJ/h IiX) MHz 
0 superiore, 16 MS ci: RAM. 
scheda SVGA Loca! 9us. 100 
MB f 11 / su disco rigide, -talare 
CD-ROM 4* scheda audio 
Sound B'aSter O cempahttìé. 

I fi ùwìn coiti f Uniti 
nitri r lei medesime* 
grtiene, mritìnto ivit 
ttùu ma rara, che paini 
firn# piacele aì/atuilini 
A: cyhtir-itmiHitiìmentì, 
rrf-i.tltiniia JW tfUiìlrflr 
tira (fi ila rrlimento. 
Ctmuttique, sii ente ili 
f /ìù che um gottiti m 
r«r wrirrjy fcon/ìnaii). 
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cosi veloce 
cosi 3D 

così nuovo che... 

• .non fa per Te ! 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS 9% 
WINDOWS 3,1 E DOS 
8 M b RAM, 

LETTORE CD.Rom IX, 
PENTHIUM. 
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Dai tempi del leggendario 
Elite in poi migliaia di 
giocatori hanno provato 
l'emozione di trovarsi 
“davvero” ai comandi di una 
piccola nave spaziale. Oggi la 
tecnologia ha fatto però passi 
da gigante, tanto da 
consentirci dì metterci al 
volante, chimi in mano e 
optional compresi, di un 
enorme vascello interstellare 
da battaglia, per la gioia di 
tutti i 'Capitani Picard" in 


onsideratù da molli,ancora oggi, 
come uno dei migliori vidcogiacbi 
della storia, Eu'io, formai leggenda¬ 
rio simulatore spaziale realizzato neN'fì4 da 
David Braben e lan Bell per BBC, li a riscosso, 
a suo tempo, un successo Cile ben pochi Aiti*! 
titoli hanno conosciuto. £ ir effetti, la lista di 
titoli per PC o console che ad esso si Sono 
più o meno esplicitamente ispirati si allunga 
di anno in anno. Questa volta pare tocchi alla 
Gametek {guardacasoja stessa casa produt¬ 
trice dei due fortunati successori di Elite, 

Ero rider 0 First Encounters .firmati anch'essL 
manco a dirlo, daJla mente geniale di Braben!} 
proporre l'ennesima variazione sui tema. 
Sarebbe tuttavia del tutto ingiusto definire 


Alla guida di un intei'tepldi'. uno dei quattro veicoli, che avrete o-Ctas ione di impiegare in BattieCw&er 300€ 
AD. Trattandosi di urn m€ 230 - da combattimento, si tratta della navicella più vcloc® e divertente da pilotare. 


BottJeCrjrser 3OC QAD come l'ultimo clone del 
capolavoro della Firebird. Ben almi titoli 
hanno infatti ispirato la "fantasia" degli svilup¬ 
patori della Gametek, che hanno cosi tentato 
(progetto ambizioso e intelligente di per sé, 
ma realizzato purtroppo in maniera discutibi¬ 
le) di creare un mix di generi diversi sino ad 
ora tenuti separaci. 


La storia dei vìdeogiochi infatti, specie negl 
ultimi anni, ci ha dimostrato che alcuni dei 
titoli più divertenti nascono dal felice matri¬ 
monio di generi diversi e ritenuti tradizional¬ 
mente inconciliabili; pensate,a puro titolo 
d'esempio,al bellissimo {rammendi &. Conquer 
(0 piuttosto al suo p re dece 5 5 ore Dune 2: 
Balde fòr Arrapisi della Wsscwood. L'idea 


/ 



La tipico visuale interna dal pente di CU mando- La L'etentQ completo degli ufficiali delia nave. Merita 

maggior parte dell J *tidne ha luOgC* in ■questa sala- parti eqlar menzione il nome del comandante... 



(Jrt momento dfriu sequenza iniziate, in cui vedia¬ 
mo innestare dei fantomatici oidigni antimateria! 




ÉLITE 

Frng i sante realizzace¬ 
le 1 y , ri ar 3 am&nr e da 
Tai Bell e Davidi 
Braben per rinr a 

pi ùdqt: lìj nel 1^61 
dolici Fi t e birri. Fu 
il p-iim-: v 1 r .i eOrUcMnir -i 
sviluppare i « 
camcept di Stai 
Ha idem {Àtari, 

1031 i , -jji gioco che , 
per la prima volta 
nella storii 
videoludica , metteva 
il giocatore nella 
etnb-in* rii pi Irraggio 
di ir 1 ,.n ■ tui-àVÉ , con 

una visual? in 
soggettivn e - 
caratte : iet ica 
medita per quei 
tercpi - ari incero 
r Eef di complicati 
strumenti di bordo. 

*i tutto ciò Élite ria 
aggiunte elementi di 
rcmrcercìci 
inr ex planetario ^ Le 
somme acc umu lare 
crasportendo me 
potevano essere 
uti ; 1 astat e per 
niglior-'-ie 1 1 - 
carrit ter ; »t ich«> 
del In propri <i 
istronave che. oda 
volta potenziala con 
armi, scudi e ractori 
di una cert a 
efficienza, poteva 
essere usata per 
scopi differenti, 
fjnll 1 :i caccia ai 
t’-r iRifnel i o La 
pirateria* La 
liberti d"aziona - 
unita all 1 eoa? 1ione c 
grafica vettorinie - 
affascinò i 
giocatori di tutto 
i1 mondo, che 
iclassico esempio di 
'Itili er 
jp*t: icaiiun' ■ 
d ff i VA r fìfit i : n Pifti x 3 

casi ad acquistare 
in 3 ?;- so l © per i 
poter giocar* a 
Élite I Là prima 
conversione infatti 
per C 64 fu 
sviluppata soltanto 

dac-o sue anni I . , 


http^/www.oldgamesita iia.net/ 


Maggio 199 7 ZETA 55 


httpy/www.oldgamesita iia.net/ 













































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 




J 



Anto,-a una Visuait: Interna [fi UH interceptor, questa volta pero, presa dalla FMV 
IntWdluttrvD Vi preghiamo rii notare la fotograffa posta a lato eieI ràdar.,, 


. 





J 

Una stazione orbitante vista rial mirino (agli infrarossi) di collimazione rii mno 
dei tanti sistemi d'arma che rrnlencep-fror ha in dotazione. P/li sa che finisce maSe, 


ps: 

co 


5 TRADÌMG 




rninn-i 
tempi | 

'Lr- - -3 

. I DUCI 



geniale che ne ha decretano il successo è 
£ caca, a detta degli stessi programmatori, quel¬ 
la di combinare un gioco solfo stile S'n;C ; fy 
con un wargame in tempo reale, creando un 
"cocktail'' micidiale in termini di gioca bilica, ma 
a cui nessuno aveva mai pensato prima! Ora, 
nel caso dì BCjKJOfrAD.é difficile dire qual è il 
gioco a cui i programmatori hanno fatto rìf-err- 
mento (il capo stipi ce della serie, probabilmen¬ 
te, e il divertente ),ma il 

genere di attinenza, tanto caro ai giocatori più 
patiti di Star Trek e di tutti i titoli ad esso 
ispirati, è assolutamente inequivo 
cabile: quello della simulazione 
"manageriale” di un grosso 
vascello da guerra, vista 
attraverso gli occhi del 
suo comandante. 

I! gioco, infatti, vi pone 
al comando di un enor¬ 
me incrociatore interstel¬ 
lare da battaglia,appartenen¬ 
te ad un’organizzazione denomi¬ 
nata GALCOn, una sorta di corpo di 
polizia galattico l m pratica, l'equivalente della 
cara vecchia Flotta Stellare di trekkiana 
memoria!), la cui missione principale consiste 
nel mantenere o promuovere la pace in tutti i 
sistemi stellar» che ne Fanno parte, lì vostr o 
obiettivo premano dunque, quello che dovrà 
motivare ogni vostra azione e decisione in 


ognuna delle missioni che sarete chiamati a 
intraprendere, è quello di risolvere ogni con¬ 
flitto, o ogni situazione che possa evolvere in 
un potenziale conflitto, mediante un'azione di 
forza. Il gioco propone, come s'è detto, una 
combinazione di elementi caratteristici di una 
simulazione di volo Spaziale e di quelli più pro¬ 
priamente tipici di una gestione manageriale, 
relativa alle risorse offerte dalla nave. Nel 
corso della vostra carriera di comandante 
infatti, avrete a che fare con delle situazioni 
che, più che mettere alla prova la vostra abilità 
di pilota, misureranno le vostre capacita 
gestioni le e strategiche, ossia la vostra abilità 
nEil'am ministrare con oculatezza le vostre 
risorse Tra esse figurano una flottiglia di pic¬ 
cole navi (come intercettori, veicoli da tra¬ 
sporto o mezzi anfìbi) un numeroso equipag¬ 
gio (tra cui ufficiali di rotta, ingegnerà, medici e 
altri scienziati spedasizzat:) e persino una 
squadra d'assalto 


"a terra" composta da ben quaranta “mari¬ 
ne",, armati sino ai denti! Nel corso delle 
vostre peregrinazioni nella vasta galassia che fa 
da teatro alle operazioni. riceverete, di tanto 
in tanto, degli ordini provenienti dalla GAL- 
COM, aH'incerno dei quali troverete precisati 
la destinazione e l'obiettivo della vostra mis¬ 
sione. Quest'ultima,, nella maggior parte dei 
casi, può essere ricondotta ad un “set" ben 
definito di tipologie: scorta ad un convoglio 
diplomatico o scientifico, difesa di qualche sta¬ 
zione orbitante, pattugliamento di zone ad 
"alto rischio", campagne contro la pirateria 
nei confronti de! vascelli commerci a li, ecc, ecc, 
Lo statuto della CALCOM vi proibisce 
comunque dì interferire negli affari interni di 
qualunque paese membro dell'Alleanza. La 
mancata osservanza di questo principio di 
carattere generale avrà delle importanti com 
seguenze sul piano del gioco, Infatti, cosi come 
ne? leggendario capottiate, il vostro "status" 
legale viene accuratamente registrato sulla 
vostra scheda personale. Inoltre, un 
attacco deliberato ed ingiustifi¬ 
cato verso una qualunque 
nave potrebbe causare 
una grave crisi diplo¬ 
matica nei confronti 
dell'Alleanza 
Terre stre, sbilanci an¬ 
dò pericolosamente il 
delicato equilibrio politi¬ 
co della galassia. 

Cosi come Elite infine. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





































http://www.oldgamesitaiia.net/ 








* 

, * 


r B J 

m 


Un "warp": in. pratica una Specie di “portate dimen¬ 
sionale" da cut è possibil e accedere aU'lpefspaiio- 



La visuale tattica dell'area interessata dall »:' 1 opera¬ 
zioni dì combattimento. Semplice: ma efficace 



La schermata cori cui potrete visuali zia re la scheda 
personale di ogni singolo pilota: lYomen Dmerrl 




entro un tempo timi Ci prefissato È interessan¬ 
te nocare chi. una volta terminate le missioni 
"predefinitcT sarà lo stesso algoritmo d'intelli¬ 
genza artificiate del programma a crearne di 
nuove,coerenti con tutto quanto è avvenuto 
in precedenza nel corso dilla vostra carriera 
di combattente spaziale.Tutto molto bello! 
Troppo bello per essere dèi tutto vero. Infatti, 
se Elite ,con tutti i suoi successori, rappresenta 
tuttora tino splendido compromesso era com¬ 
plessità concettuale e facilità d'impiego, grazie 
ad un'interfaccia estremamente dettagliata ma 
nello stesso tempo intuitiva, nel caso di 
&C3000AD abbiamo- modo di assistere esatta¬ 
mente al fenomeno opposto, li "concept" di 
base, pur molto interessante,è in fondo più 
semplice di quello del gioco di Braben idopo¬ 
tutto. venendo meno l'aspetto commerciale, 
gran parte dei problemi risulta quantomeno 
semplificata), mentre la sua interfaccia e quan¬ 
to di piu astruso ci sia capi caco di vedere: com¬ 
plessa, poco inculici va ed estremamente mac¬ 
chinosa, Se a questo aggiungete una Cerò man¬ 
canza di atmosfera (il background sonoro offre 
soltanto un monotono chiacchiericcio tra 1 
vari membri dell’equjpaggio), qualche bug qua 
e là e dei notevoli rallentamenti quando lo spa¬ 
zio virtuale intorno alila nave si "popola" di 
troppi oggetti in movimento, non farete fatica 
a capire che stavolta alla Gametek hanno Fatto 
il passo un po’ pfli lungo della gamba... 

5-oId un po' più lungo. 

Paolo Cupola 1 


BO0OOAD non ha mai termine, se non con la 
prematura scomparsa della vostra nave e. con¬ 
seguentemente, del vostro equipaggio. 
L’ambiente virtuale in cui ha luogo l'azione è 
infatti mutevok,in parte come conseguenza 
delle vostre azioni, m parte per effetto di 
eventi casuali c? comunque indipendenti dalla 
vostra, volontà e l'intelligenza artificiale che 
gestisce le missioni vi affiderà, coerentemente, 
sempre nuovi delicati incarichi, da compiere 
con scrupolosa affezione alla causa dell? pace, 
della giustizia, della liberò... 

Il menu principale, oltre a consentirvi -i set¬ 
taggio e la configurazione del gioco secondo i 
vostri gusti e le potenzialità teenrehe consenti¬ 
te dall'hardware di cui disponeteci offre la 
possibilità di impratichirvi nel pilotaggio 
dei diversi tipi di navicelle di cui 
disporrete ne! gioco vero e 
proprio mediante un simula 
core (definito, molto pitto¬ 
rescamente “Xtneme 
Carnage Combat 
Simulator”, che in italiano 
suona piu o meno come 
“Simulatore di Massacri 
Sfrenati"!), molto simile a 
quello presente nei vari epi¬ 
sodi della saga di Wìng 
Comimmder, U simulazione 
“vera' .invece, può essere giocata 
seconda due diverse modalità. In quella 
classica, realizzata nello stile di Elite fe denomi¬ 
nata Free Flight, ossia "volo libero"), non ri es¬ 


ondine nè 
da parte 
del GALCOM, ma 
sarete liberi di 
esplorare la galassia 
a vostro piacimen¬ 
to, affrontando le 
nuove situazioni che 
di volta in volta vi si 
pareranno davanti e 
che voi stessi contribuire¬ 
te a creare, Nell"Advanced 
Campaign Mode invece, più “rigido" 
e impegnativo, vi verranno proposte delle mis¬ 
sioni da portare a termine in sequenza ed 
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SOFTWARE HOUSE 

Gartiete* 

SVILUPPATORE 

j'rcte™ 

DISTRIBUTORE 

pioS&n 

TELEFONO 

o?m?s rat' 

prezzo 

L. 99. ODO 


SISTEMA MINIMO 

Pgf a E-3h!tìCruisL'r 

30ÙÙAD e inAscensatfc'e 
possedei attórno J r i 
owcecscrc Ferii,Orn £ MS di 
,re.' ni-.' y iRM'' 80 MB di 
sparici Ubèro sul disco t'&sù. 
u ra scheda 1 r.dco VGA con 
ijr : MB a: RAM CD-ROM a 
doppia vetoefip POS 5.0 o 
l'Vrrjftews SS e Eira scheda 
p.i.n.O Sound B'iÉiàr 
comparate 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Per ‘gustate appieno 
prodotto vi cG;7s>gi>3f7 v .; di 
procurarvi un Ffentoum g r 00 
MHx, 16 MB ói oiemor’a RAM. 
una sdieéa video SVGA (in 
particolari. W raccomandiamo 
1 imptegu oi uno scneda Vie 
ù PO). '00 MS di spazia 
libero su disco fissa \dér 
i'mstatfazrone cenate 
Suggeriamo imftre ui zzo O 
u'.n CD-ROM attiene- 
qoacStupfa veloci ìé 



Baiti’. 1 -rórf StM.iOAD ir 
H classictY esempla di 
pirli a ani l’ fktkmzitiìitii 
fri- ilnoninrr ini 
■: lauu v mu ih v. per n r, 1 
ri per ridirti. 

‘iprrt‘n tinnì f/artr (Mlt 
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La visuale Home erica permette di seguirà ogni azio¬ 
ne in modo istintivo e funzionale, 
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NeE menu opzioni è possibile decidere so inserire il regolamenta uffreiete. ri che implica infrazioni come l J o- 
StrUiione. In questo casa il tallo è stato commosso dalle Western Sarrma. Tre punti assicurati, 


v 




JiJW 




hi EA Sporte continua a 
rinnovare di anno in anno i 
suoi titoli dì maggior 
successo: spesso vale la pena 
acquistare la nuora versione. 
altre volte è solo un restyling 
per trarre in inganno i 
giocatori meno attenti. E il 
caso di scegliere International 
Rugby League anche se non 
siete patiti del rugby? 

Scopriti molo insieme. 

A parti re da II' autunno 1995, quando 
venne introdotto il motore grafico 
Virtual Sta di luti della Electronic 
Arts. una vera e propria rivoluzione nel modo 
di concepire ì giochi sporti 1 ^ grazie al suo 
stile coinvolgente da ripresa televisiva e site 
telecamere dinamiche, abbiamo assistito alla 
pubblicazione di diversi titoli basati su questa 
impostazione. Il calcio, il basket, l'hockey e il 
football americano sono stati i principali 


sport a beneficiale di questo motore grafico, 
conquistando migliaia di giocatori, 

A differenza di questi .sport"importane " {in 
particolare secondo l’ottica degli americani!, 
il rugby è sempre rimasto un po' in sordina, e 
la sua ultima apparizione nella serie EA 
Spoi'ts risale a Rugby World Cup 1995, Si ha 
come l'impressione che la EA non tenga a 
questa sport come agli alti - u che avesse 
pubblicato quel litoio {che comunque si era 
meritato un cito su ZETA) più che altro per 
accontentare gli appassionati. E quindi con 
notevole interesse e speranza che ci siamo 
avvicinati a /nternobena! Rugby Leflgue. 

La differenza principale rispetto al suo pre¬ 



in questo caso sona passati Solù t4K£Qndi dall'Ini¬ 
zio, ma potrete avere ogni dettaglio dell* sto litro. 


decessone è che sono presenti più campionati 
e piu squadre: si possono disputare la 
Australia Rugby League Cup, la Euro League e 
una sfida internazionale generica a eliminazio¬ 
ne diretta, 

Ci sono squadre locali britanniche e australia¬ 
ne, più qualche nazionale (Inghilterra, Francia. 
Australia, Sud Africa, Samoa. Nuovo Galles del 
Sud Nuova Zelanda .Tengaci! comune deno¬ 
minatore delle squadre incluse nei gioco è l'a¬ 
derenza alle regole della League. Questa scel¬ 
ta è dettata dalla sottile (e spesso ignorata} 
differenza che esiste fra Rugby Union c Rugby 
League. La leggenda vuote che questo sport 
sia nato per caso nel 1823 durante una parti¬ 



te mischie sono uno dei momenti piò topici della 
partita. Vincerle pei mette di avere l'iniziativa. 


jq n ri i 1 Q 0~ 7FTA 5Q 
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FIFA SOCCER 

I i pruno gioco di 
calcio per PC ad of¬ 
frire una certa rsp,-r- 
tacglarit,^ nio la 
giocflbilità tiotì era 
delle migliori, piut 
tosco rigida La pocrj 
vari h - Passato I ' e lì - 
tua issino per la gra¬ 
fi c d, i d i £ et t i si 
sono rivelati impi-- 
toaaiuente: molto me¬ 
glio il sego irò, ov¬ 
vero i gloriosa fìtj 
96, Il team di e vi 
luppo di Fitti è io 
stesso di interna- 
ti ori al j?l ;ghy Lingue, 
fi a guanto pare non 
si sono aggiornati 
molto -dal punto di 
vista tecnico. For¬ 
tune che almeno La 
g 3 oca h ; ! ir ,1 s; sa Iva, 



Anche se la mancanza deN'ltalia si fa sentire, In fin dei conti abbi&rrw vinto contro Li Trancia a Grenoble, esi¬ 
ste la possibilità di gioire con le squadre di club die partecipano alla Coppa Europa. 


gnau con sprite (mai sentito parlare di poligo¬ 
ni?); ad dirittura, anche se in misura minore, lo 
s ce sso fastidioso effetto di "córsa da fermo" 
(giocatori che non si spostano se non di 
pochissimo, ma con le gambe che si muovono 
ugualmente) e lo stesso pessimo effètto sono¬ 
ro del pubblico ipoco più che un rumore di 
fondo, monotono e incessante), 

Se sì passa all’afta risoluzione si hanno van¬ 
taggi e svantaggi; da un lato s: vede un'area di 
gioco molto maggiore, il che permette di 
costruire azioni molto più ariose e pianificate. 
d altro canto i giocatori e la palla sono un po' 
piccoli, il che talvolta può rendere l’azione un 
po' confusa, E comunque questione d? abitudi¬ 
ne, e alla lunga l’alta risoluzione è la scelta 
migliore: dopotutto ci siamo divertici per anni 
con Sens.'òi'e Soccer e i suoi omini minuscoli,,, 
Come in tutti i giochi sportivi, però, il fat¬ 
tore determinante è la giocabilità; se !Ri rie¬ 
sce comunque ad ottenere un giudizio più 
che sufficiente è perché questo lato e piutto¬ 
sto riuscito. E! computer gioca decisamente 
bene, e diffìcilmente si riescono a trovare 



DUREZZA 

"Zi^-dere a proposi lo 3 1 
ti Ir, inglese - lo snuc 
un campigli^", lh 

P.irriìn;!] Barrici, 

impieLo .;=■ des crisi or.e 
de;l* tiaibiente dej 
club locali inglesi. 
Al di là dei 
possibili eccessi |à 
un tipico film del 
cinema' d- yli 
anni sesi-iam t, 
arrabbijtù e 
pù ri è ini L e 1 1 • , o ! f r -= 

lì rio c appi 5 aeiit = ziati s 
piut Capto re 1 1 5” ' Ofl 
r vicina aL ! ' i ji , t -iluj 
si ila li solito di 
r'i'itito sport . 


ta a calerò nella Rugby Public Sdhool in 
Inghilterra, quando un giocatore prese la palla 
con le mani e incominciò a correre verso la 
porca avversaria.. .Solo nel 1871 venne adot¬ 
tato un set ufficiale di regole (inclusa, per la 
prima volta, fa palla ovale lunga 29 enn per 
favorire la presa), giungendo alla fondazione 
della Rugby Union, ovvero ia definizione piu 
classica di questo spore. La variante rappre¬ 
sentata nel gioco della E A Sports. invece, è 
quella della Rugby League, nata nel I B95 per 
iniziativa delle principali squadre 
dell'Inghilterra seuencrionale, che chiedevano 
retribuzioni per i giocatori; si può affermare 
che nasceva cosi ii rugby professionistico. La 
Léague è la versione del Rugby oggi diffusa 
anche in Australia e nelle altre nazioni rap¬ 
presentate in questo videogioco, Rispetto alla 
Union, alcune differenze immediatamente 
visrbili sono le squadre di tredici giocatori 
contro i quindici delle regole "vecchie ", una 
maggiore importanza assegnata al portare la 
palla in meta a mano piuttosto che con i 
calo, la mischia limitata a due giocatori dopo 
un tackle. 

Prima ancora di giocare, ss ha l'impressione 
di un titolo realizzato un po' sotto tono 
rispetto agli standard a cui la E A ci ha abituati: 
niente fotografie dei giocatori, niente statisti¬ 
che, soltanto delle barre più o meno lunghe a 



buchi difensivi attraverso cur fuggire non è 
immaginarle prendere la palla e partire di 
corsa scartando tutti gli avversari, ma è 
necessaria una tattica più aggressiva e ragio¬ 
nata allo stesso tempo, ricca di finte e Ci 
scambi veFoci fra i giocatori. 

I controlla sono i soliti dei giochi EÀ Sports, 
" 1 un tasto per calciare la palla o 

per cambiare giocatore 
/V (dipende se siete in 
"\ attacco o in difesai. 

•V 

ju \ uno per passare 

ta, \ (la potenza del 

\ lancio dipende 
Il dalla durata 
della pressio- 

A& ne) q per 

4 k effettuare un 

! place aggio, unc 


indicare l abilità degli uomini in vari settori.A 
nostro giudizio, poi,qualche dato sulle squadre 
(come in NBA 97) avrebbero aiutato ad entra¬ 
re nell'atmosfera della League, specialmente 
per un giocatore 'tairano, per il quale i nomi 
presenti nel gioco sono in buona parte ■.co¬ 
nosciuti. 

Pii rtroppu anc he I’impatto 
iniziale con il campo di 
gioco ss è rivelato una j0 
mezza delusione: per / 
qualche motivo / 

oscuro e assai / 

discutibile non / ^ 

solo non c stato / ji 

implementato il 
Virtual Stadium, 

. i V 

ima il motore 

grafico è pratica- ^ 
mence dentice a \ 
quello del prede- \ 

cessore, se non fosse \ 
per l'alta risoluzione \ v 
(opzionale). Il look e quindi \ 
d eci sam ente vecch iocto: se s i 
gioca in bassa risoluzione, sembra di 


essere tornati ai tempi di Fifa Soccer '94, con quella dei giochi di golf: assolutamente identi- 

uno scile grafico (dentice, gli stessi omini dise- co a Rugby Wdrki Cup !995, 



Le souacre straniere hanno sicuramante un mag¬ 
giore impatto, almeno a livello di soprannomi. 



Ir alta risoluzione il qi-tìco riesce a dare il m&glio di 
se, sempre che siate degli appassionali di rugby, 
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Il recupero è una dei punti meno riusciti del giù co. Spesso, finche Iti politi non esce dsJ campo di-giocoj la - 
alo-ru? prosegue. E una regola del rugby, ma in una simulasione di questo tipo € difficile da digerire. 



Prima di una rocche i giocatori prendono la loro 
posizione 1 - Strategicamente importantissima, 


All'inizio, il tutto,, complice la già citata bravura 
dell'avversario elettronico, è decisamente fru¬ 
strante, ma con un po' di pratica ci si abitua a 
tenere d'occhio l'intera situazione, a prevede¬ 
re avversari smarcati che possono schizzare 
verso meta, e si riesce ad avere un conti olio 
piuttosto intuitivo. 

Pero, è questione di gusci, alcuni potrebbero 
trovare il rugby un gioco troppo frammenta¬ 
rio rispetto al calc-o. specialmente se non 
hanno ben chiari gli schemi dr gioco: comun¬ 
que questa scarsa intuitività iniziale non è 
certo un difetto attribuibile a International 
Rugby League, bensì allo sport. Logicamenie.se 
siete abituati al calcio, non vi sembrerà natura¬ 
le che ì passaggi possano essere effettua ti solo 
lateralmente o afl'hdietro (pena l'interruzione 
del giocoJa perdita della palla e la formazione 
dì imo^scrummage' 1 , una mìschia}.o che per 
effettuare un calcio in avanti il giocatore si 
debba fermare o debba colpire la palla dopo 
solo un rim balzo. Ma questi " difetti" (dovuti 
esclusivamente, lo ripetiamo,alla nostra abitu¬ 
dine a sport con palla sferica piuttosto che 
ovale} scompaiono a neh'essi in parte dopo 
qualche ora di gioco: una volta fatta la mano 
(ovvero quando si capisce che senza passare la 
palla ogni due secondi non si riesce a supera¬ 


le la metà campo senza essere falciati dai gio¬ 
catori avversari) si riescono a creare azioni in 
crescendo veloci e dinamiche,con grande 
soddisfazione del giocatore. 

Un lieve difetto che invece ci sentiamo di 
attribuire al videogioco è fa generale asetticità 
della rappresentazione: se il campo verde ben 
curato e regolare (fra l'altro sempre uguale..,) 
è credibile nelle gare più importanti a livello 
Internazionale, non si può dire altrettanto 
delle partite fra squadre locali, Nel nostro 
immaginano, le partite di rugby fra i club delle 
città inglesi evocano mischie molto fisiche nel 
fango, coll giocatori che ne escono fuori spor¬ 
chi di terra dalla cesta ai piedi e talvolta con 
qualche dente in meno. fft£. non rende affatto 
la durezza e la fisicità di questo sport, certa¬ 


mente infeiior a quelle del football americano 
(dove è anche per iti esse placcare giocatori 
non In possesso del pallone), ma comunque 
presenti, 

Ma, alla fine, la considerazione che pili pena¬ 
lizza il voto di JntèffratJ'onal Rugby Leogue è che 
potete trovare il suo predecessore in riedizio¬ 
ne budget: la nuova fatica della Electronic Arti 
a nostro avviso è quindi un gioco nato già vec¬ 
chio e con poco mordente; al di là dei suoi 
meriti non vale molto la pena spendere il dop¬ 
pio rispetto a Rugby World Cup J 995 solo per 
l'alta risoluzione e per fe pochissime varianti 
introdotte. 

Se poi m aggiunta il rugby vi interessa poco, 
dovreste riflettere ulteriormente prima di 
acquistarlo, a differenza di NHL 97 che era un 
titolo consigliato anche a chi non capiva nulla 
d;i hockey perchè grazie alla superba realizza¬ 
zione risultava ugualmente divertente. 

Un consiglio quindi alla Electronic Aris per¬ 
ché la prossima volta un nuovo titolo sportivo 
sìa giustificato da effettivi cambiamenti, e affin¬ 
chè renda il titolo dedicato al rugby coinvol¬ 
gente quanto gli altri della serie. 


Luco Quicfiizofo 
s 7972 B@cclix I. polito. ìt 




Quando uri giocatore si rende protagonista di un'azione particolarmente spettacolare, la sua foto appare in 
alto sullo schermo, un giusto ricnoscimento allò sformo profuso. 
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SISTEMA MINIMO 

486DX2 S6MHZ per te 
versione DOS in ttaasa 
rcsofu£wrw, & MS 0. PAM i ' c 
par sentire ia telecronaca), 15 
MB Uberi sul! hard disk, CD¬ 
ROM 2X solette grafica 
VESA, compatitine con 1MB dt 

rTìfirno'ia 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Un Peni i'citi di lascia rnectx)- 
cassa con 16 MB di RAM è 
sufficiente per giocare ir? a ite 
■ istituzione (sta serro DOS che 
cerne applicazione estiva 
Wtn95, guai casa Disegna 
avere urr srsta™ Pirecf X 
Gompaiitn/eJ. Rsccoma.' ì data 
una scheda graffes beai Dl-s 
piuttetèfù '/e,bere per gestire 
Lvjr>j rp scmtìtng. Supportate 
'e schede compatibili Sónno' 
Btaster tee ijoystick e 
gac,epsd Grffvis 

( ■ n giovo fht ili (ht sé 
potrebbe nache maritare 
arri selle, xftecitìtitteftte se 
ri piavi? H nsgtr\^ ma 
tht\ £ótifiwUt.tìt> tVJl 

FIFA. \RA f SHL 
appare r tnrhànnf e tui 
jKt ' fiacca. E, if (Ite è 
pf/(già. (funsi identico 
tt! più Konrmifr} 
pretìvcfisttnr. 
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LA RIVISTA CHE CAMBIERÀ' 
PER SEMPRE IL TUO MODO 
DI USARE IL COMPUTER 
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Dopo il discreto successo 
ottenuto dai due episodi della 
serie su Playstation^ lo 
sparatutto della Cremini 
ritorna su PC con tutta la sua 
carica distruttiva. Riuscirà ad 
appassionare anche i seriosi 
utenti di computer? 


V edendo la confezione, è difficile trat¬ 
tenere un moto di simpatia per \ 'er¬ 
culeo personaggio con il suo pigi a - 
motto da coniglio che si trova sul retro della 
scatola."Mamma 11 è uno dei sei protagonisti 
del nostro gioco, e gii altri non sono da 
meno; Sounca è un energumeno armato di 
mitragliatrice a tre canne. Maggie è una 
"sorella" deviata 
che se ne va in 
giro con un arma 
chiamata "Madre". La 
Consumatrice è la 
ragazza che cam¬ 
peggia sulla con¬ 
fezione a cui sono stati mon¬ 
tati dei razzi ad attiva mento 
neurale, Cap 'n' Hands è 
uno scheletrico pira 
C3 dei mari spaziali, e 
Batch e uno strano 
individuo che indossa un 
costume da ragazza 
guardacoste in stile 
Pamela Anderson. 

Lontano parente di 
Seducete e seguito di Loaded r fte-Luoded pos¬ 
siede una grafica iniziale molto accattivante, 
che fa pregustare sangue a fiumi e massacri 
senza fine. La trama è semplice quanto basta, 
e lo scopo, a dispetto di quanto dicano i brie¬ 
fing di inizio livello, e uno e soltanto uno: eli¬ 
minare tutto quel che si vede, indipendente¬ 
mente dal facto che si muova o meno. 

I primi livelli sono» abbastanza semplici. Il 
testo informa che dobbiamo ‘convincere" o 
"maltrattane" di volta in volta i nativi.Ad aiu¬ 
tarci nell’esplorazione della zona di gioco ci 
sono le macchie rosse che gli avversari 
lasciano al suolo al momento della propria 
morte che, pur lasciando a desiderare sia 




"\ 





Uno dagli impjQpabili personaggi che potrete impersonare in Reloaded. Osservando quest'; grotteschi 
figuri, sorge più di un, dubbio sul buon gusto dei creativi della Sci. 


come buon gusto che come grafica,a 
lungo andare risultano come un otti¬ 
mo indicatore per riconoscere il 
percorso fauaTuttaviaJe armi in 
dotazione sebbene siano descritte in 
maniera accattivante, si rivelano presto in effi¬ 
cienti ed inefficaci eccezion fatta per due 
dei personaggi. Inoltre, la possibilità di 
sparare solo rispetto alle 
direttrici del cursore causa 
non pochi problemi. 

Ovviamente gli scagnozzi 
de! perfido C.HLE.B. (Charming 
Handsome Erudite Bastàrd, che 
sarebbe a dire "Un Bastardo Bello 
Affascinante ed Erudito") ne 
approfittano per venire sotto 
e attaccarci a pugni {oltre a 
sparare, quando sono ancora 
(ontani).Tra i suggerimenti 
forniti all'inizio dei gioco,c’è 
anche il consiglio di fare una 


corsa in mezzo ai nemici per poi attivare le 
"ultrabombe". Opzione interessante, anche 
se le ultra bombe hanno la stranissima capa¬ 
cita di mancare da ito rasamente alcuni ber¬ 
sagli, Infine, l'intelligenza artificiale degli avver¬ 
sar: è piuttosto modesta questi, una volta 
che vi hanno avvistati, si limitano a venire 
verso di voi seguendo il 
tragulo più breve possi¬ 
bile .mentre i cannoni 
automatici, se siete nel loro 
raggio d'azione, si metteranno a 
sparare contro i muri che si trova¬ 
no tra loro e voi! Sìgh. 

Almeno decente è la musica, letta 
direttamente dal CO 
durante la partita., che risul¬ 
ta simpatica e coinvolge il gio¬ 
catore nell'azione, anche se 
spesso Si interrompe per ì\ 
contìnuo caricamento e aggior¬ 
namento dati. 





SISTEMA 

DG5/WTO5 CD-ROM 

GENERE 

Sparatutto 

SOFTWARE HOUSE 

Gremito intsraclive 

SVILUPPATORE 

inferni? 

DISTRIBUTORE 

SoflWBJB tir Co. 

TELEFONO 

033&861 ? 33 

PREZZO 

L 

SISTEMA MINIMO 

\Jn Penf.Mim 75 

Mnj con 8 MB Ji flAM {i6 
perVVmJBJ. CP-ROMa 
dappiè i»/Qflfd, scùeda audtc 
Somd Blaster Pro o JG&fij 
ccwti patibile se! tesa video 
VGA o SVGA. MS-DOS o 
Win95 e T4 MB pi spano 
d.'Spùmmte sui disco rigido 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Almeno un processare 
Pen.lnu.rn tGS o supetiOtv .. . 
una RAM minima di ’é Mi? 2- 
per 'iVm 35/ Si consiglia n 
potere per f'^sfaiVaznone 
compiete su dtsco \~.-~ 
antìlfe evirare •• —1-= ul-ìt->.■* 
pause dei sistema -■-■■■ 

! aggiornamento dst 
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La saga inaugurata nel '92. 
dai geniali sviluppatori della 
Westwood con Dune 2; Ballle 
(or Arrakis. conosce oggi un 
nuoci) estenuante episodio: il 
primo add-on del bellissimo 
linci Vlert - Counterstrike. 
Riusciranno i nipotini di 
Stalin là dove i bisnonni 
hantù) fallito? 


SISTEMA 

MS OO&fWlN-GD ROti ' 

GENERE 

Espansioni 

SOFTWARE HOUSE 

Westwood 

SVILUPPATORE 

Interno 

Ol STRI BUFO RE 

Leador 

TELEFONO 

0332/874 IMI 

PREZZO 

L 4 9 900 

SISTEMA MINIMO 

Trattandosi di un Adrf-On Disk, 
(I p/ùdoito rw»r ha nessun 
requisito particolare di sistema 
salvo naturalmente, 
llmiattaiionù preliminare de- 1 
gioco originate, Red Alar¬ 


si STEMA CONSIGLIATO 

GÈ stessi requisiti consigliati 
péf fted A ieri 


l It^SfHITiiìlVlC fM'f 

intinti raffinati, fife 

dar» dfljSlu da larvvrv 
tifiti uppuimitiiittìi Ari 
genere, p HQpnmutSv del 
Ja\ idosif juv^ual di 
1 .A ! 1 tu bmfimtù e 
giwutiini: 16 minimi 
infernali fmit itraft" 
derma c da ine di un 1 di 
fttirn dii ertimenlv. .Vun 
Vinciti tri i da scappare! 





Ùr fumogeno segnala il punto d'atterraggio per l'e- 
iitottera trasporta-truppè. 


Q ualcuno "d'importante" una volta 
scrisse che la storia non è altro 
die un continuo ripetersi, all'infi¬ 
nito. di cicli sempre uguali nella sostanza* ma 
apparentemente differenti nella forma.! 
videogiochi, che da sempre rappresentano 
una sorta di metafora (fin troppo realista, 
alle volte) della vita reale - mutevole, insta¬ 
bile e contraddittoria - non potevano certa¬ 
mente esimersi dal riflettere questo con¬ 
cetto che, per quanto discutìbile, e certa¬ 
mente degno di nota. Un esempio? Nel 
1995. fa ii suo debutto "ufficiale" in società 
uno dei videogiochi “casalinghi" più amati e 
venduti di cutu i tempi: Commonti & 

Conquer. il titolo, in realtà, sfrutta il motore 
(opportunamente aggiornato e ristruttura¬ 
to) di un gioco del ‘92, passato piuttosto in 
sordina,forse a causa della mancanza di 
un'adeguata campagna di promozione pub¬ 
blicitaria. La Westwood, del resto, “esplode” 
solo nel '95 proprio grazie a C&C e solo 
allora la Virgin, sotto la cui etichetta tutti i 
titoli della saga sono stati prodotti, decide 
finalmente di dedicarle l'attenzione - e quin¬ 
di il budget pubblicitario relativo • che si 
merita, Nel 96* sulla scia dell'enorme suc¬ 
cesso riscontrato dai gioco, esce il primo 
"mission disk" ufficiale di C&G'Coveri 
Operadons, un add-on che compre ri de 15 
nuove missioni, il cui livello di difficoltà è 



Tra le clamorose novità d;i questo data disk c'è l'introduzione dei potentissimi Teste Tank, la versione moto¬ 
rizzata dei già noti Tesla Coil. Gotau di una gittata impressionante, possono rivelarsi r'arwa finale". 


semplicemente allucinante, Qualche mese 
più tardi, dopo aver lasciato ben "bollire 
nell’attesa giornalisti e giocatori di tutto il 
mondo, esce il divertente prequel. 1997: il 
“mission disk’ 1 di Red Alert vede finalmente 
la luce, sì chiama Counterstnike e comprende 

I 6 nuove, terrificanti missioni. Minestra 

II scaldata? Originalità alle stelle? Forse, ma 
non dimenticate il vecchio detto "squadra 
che vince non si cambia"! Che la ‘squadra 
dei titoli della serie CSC “vinca" ce lo dico- 

a 

no i dati dì vendita, quindi, se non face trop¬ 
po gli schizzi ri osi. potrete scoprire che, per 
quanto riscaldata, questa minestra sembra 
ancora particolarmente appetitola. Quali 
sono r nuovi ingredienti? Presto detto: oltre 
alle sedie! missioni in solitario,sono incluse 
più di cento missioni in modalità mulb- 


player; con tre livelli di difficoltà e 8 nuovi 
brani efi accompagnamento musicale (alcuni 
dei quali ascoltatili direttamente con un 
comune lettore CD audio): il gioco com¬ 
prende moke nuove unità in più rispetto a 
RA, tra queste, meritano particolare men¬ 
zione i terribili Tesla Tank” (dei lutali car- 
Tarmati lanciafufmini. vera spina nel fianco 
Alleato...).le nuove truppe di fanteria d'as¬ 
salto, i superjet e ì nuovi, ferocissimi, cani da 
guardia delle truppe sovietiche. In breve: se 
vi è piaciuto Red Alea ,amerete 
Codjntersfrike, a patto che disponiate della 
tenacia e della perseveranza indispensabili 
per affrontare una qualunque dulie sedici 
missioni contenute nel CD... 

PooJo Cupola 




j? 




All 

à é 

t1 razsaiEn* * 

* ì ^ u 


è 










http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















































http://www.oldgamesitaiia.net/ 




Avete terminalo Quake per la 
quinta volta di fila a livello 
A ightmare? 1 liete appena 
finito dì pulirvi i denti con le 
ossa del malvagio Armagon 
del primo Mission Pack > No n 
preoccupatevi ne è giù pronto 
per voi uno del tutto nuovo.,* 
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■ i onne era avvenuto a seguito del 
successo di D£n>m, la id .,’f 

Software ha comi usta co a 
sfruttare le potenzialità del suo attuate 
prodotto di punta, Qaofce. 

Fortunatamente, pero, a differenza di 
quanto era accaduto per gli add-on 1 
delle avventure det più famoso marine del ^ 
mondo, distribuiti sotto forma di tìtoli del 
tutto nuovi (stiamo parlando di Doom H, se 
non si era capito), le espansioni di Quake 
sono vendute come veri e propri data disk, 
che richiedono la versione registrata di Quote 
già installata su hard disk. 

Dopo l'uscita del primo Mission Pack, 
Scourge ofArmcigan* questo mese è il turno 
defla seconda e, al momento, definitiva espan¬ 
sione, chiamata Dissoluti on of Eternit/, svilup¬ 
pata dalla ftogue Entertainment e distribuito 
dalla Activìsion. Cori questo data disk, infatti, 
la storia iniziata con Quake dovrebbe final¬ 
mente vedere la conclusione, dal momento 
che dovrete affrontare la fonte di tutti i mali 
Seguendo la formula inaugurata dal prodotto 
precedente, questo Mission Pack offre quindi¬ 
ci nuovi livelli, divi-si in due differenti episodi,e 
uno scontro finale, da giocare in -.in livello del 
tuteo particolare. Naturalmente, le novità di 
Dtisofufcion of Eiemity non si fermano ai soio 

_ 

—: - v.- •• 

. 

J 

I- 

■, — 

n questa parte-dell livelle vi ritroverete su di litui 
dardi» mobile, bersagliati da nemici presenti dietro 
ogni angolo. 



ro di livelli, ma 

aggiungono anche clementi nella giocati lira in 
modo da poter essere interessante anche per 
chi ha già giocato a Quake fino alla nausea. 
Queste novità comprendono l'ine induzione 
di nuovi mostri e di un set completo di nuove 
munizioni, che variano la potenza delle armi 
standard. 

Anche se non sono state introdotte le 
novità presenti nel primo Mission Pack, DoE 
comprende alcune versioni’'potenziate" dei 
normali mostri di Quota, in contemporanea 
con qualche aggiunta totalmente “ex-novo' 
come gli spadaccini fantasma (letali spadoni 
volanti che avranno l'abitudine di cogliervi di 
sorpresa) 0 le anguille elettri che, pericolosi 
abitanti delle zone subacquee, e altri ancora. 


tra cui spicca la presenza del famoso 
drago [come boss di fine inveito), 
inizialmente studiato per far 
parte del bestiario originale 
di Quuta. Per far fronte a 
questi pencoli, In DoE 
avrete a disposizione 
nuovi tipi di munizioni, 
che andranno usati con 
le normali armi presenti 
net gioco originale. Come i 
lava nails" {versione poten¬ 
ziata delle munizioni per i due 
tipi di mitragliatrici), le granate a 
frammentazione,! missili quadrupli o 
le celie di energia al plasma. Da notare, inol¬ 
tre, la presenza di nuove trappole e ostacoli 
lungo i normali livelli, tra cui spiccano delle 
gigantesche lame .liberamente ispirate a "Il 
Pozzo e il Pendolo" di Poe.Tirando te 
somme, dunque, questo DissaJuiren of Eternit]/ 
è un data disk molto vario e completo che 
non mancherà di appassionare tutti i fan più 
accaniti del titolo della id, vista soprattutto la 
sua alta difficoltà,Come per' il primo Mission 
Pack, dunque, anche questo secondo add-on 
è pienamente meritevole di essere acquistato, 
ma vi consigliamo di giocarlo solo dopo aver 
terminato il precedente per mantenere una 
certa coerenza cronologica. 

Corto 0orone 
of r@bbs. f, nfosq u ore. it 
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Non [.itevi ingannare da questo tranquillo ambiert- 
tino; in realtà Ifl Statue M>nù mostri in piena regola, 
pronti ad assalirvi quando meno ve lo appettate. 


In fondo al cornicione potete vedere uno delle sca¬ 
tole che contiene nuove munizioni, in questo COSO i 
lava naiis 


DRAGO 

Ciuciti j di vói j,,= itop 

a“ E enr arietiL ■_ eu-iui t o 
3 ' evr . diane li 
Qua Vi* '■ 1 i 1 r -Ì. 1 .1 
e ja uir'cit . 1 . r -iì r r n 
rlaorderflcnìc i i 
famosa pre-relesae 
c-hé pet metteva di 
q i citici re sol o in 
snu 1 c ip - aye c . Al èli O 
interna era, in 
i ti, corte-_-n ut o 
tinche il famoso drago 
cntris mostro, 

: nspie-uabi 1 mente 

depennatQ, poi > al 

momento dèi lancio 
□ella versione 
campi ere. 


SISTEMA 

PC CD-ROM 

GENERE 

SpardiuitoSD 

SOFTWARE HOUSE 

AcUw>onf>Q 

SVILUPPATORE 

Rogne Ent 

DISTRIBUTORE 

SnffHEtrefiCc- 

TELEFONO 

0332mt1& 

PREZZO 

L 49.000 

SISTEMA MINIMO 

Pentium 75 Mhz con MS ù. 
RAM, CD-ROM 2*:, scheda 
canora SoundBMster o 
compgubife 40 Miì di apahù 
'.iLiÙ.r'O su liD 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Pani iuta }33 MHz co ,n 32 MB 
di RAM, CD-ROM 4 x. 
OfìZKXMtó: scheda 
accelarnirice 30 basata su 
nhìpsef 3 Dfx □ JQEtìi-Je; 
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ANIMAZIONI 
IN BELLA 
VISTA 

Carne lutti i gìadù più attuali, 
anche Grid Suri presento alcu¬ 
ne hrijvi sequenze animare. 
Abbici'na apprenato il tatto 
che queste stona stole reag¬ 
iate in formato mpeg, e quin¬ 
di peffcHonwflfe rproducibitì 
<3 -video da chiunque abba ut 
Pt-nFfum con una Scheda vtdeo 
capere di ncceterare in visio¬ 
ne di questo tipo di Filmati 'la 
maggior porte de Ile scheda 
oggi ir vendita! Sarebbe 
carino che tolti i giochi svilup¬ 
pati per girare; «elusivamente 
in ambiente Micr-psoFl segiiis- 
M'rn questo esempio., onde 
cfimcoticare per sertipre le 
efficienti, ma sgradevoli, 
righine nere dei filmali "intor- 
laccrali" che passiona 
‘'ammirare 1 ' in quasi tolte le 
n ir-2 produzioni, 


SISTEMA 

MÙSS CD-ROM 

GENERE 

Artiedé 

SOFTWARE HOUSE 

Virgin fnteraclnre 

SVILUPPATORE 

Radica) Emertaitfrìtént 

DISTRIBUTORE 

Lèaiief 

TELEFONO 

oaassTa ? t i 

PREZZO 

L 79-000 

SISTEMA MINIMO 

Un FBO MHz CO n B ME gY 
rì'yi At. scheda SVGA .? 
iVwictoivs 43 è quanto occorro 
par poter giocare a Grid Eoa 
f< l'i "ocù iv iostetia sotto Wm95 
ed è possibile- disìosta'iarìo 
con ,'c funzioni infèrni* dui 
sistema operativo 


SISTEMA CONSIGLIATO 

ASmmo un P9Q fc» ti con 76 
MB di $AM De ■ momento che 
> (pochi) fornati sono to formato 
tnpeg. una scheda capace cf> 
nccetefarns fé ripiudozìona m 
assicura una idsiùOé 
estremamente godibile. 



(■‘ri ginchmv divertente 
ì he può .tiwrre ad 
mctqmre >/n p\>‘ di 
ìe.frijkt irit rrrj sitimi irtene 
r ungitura ili nude. 
Diffkilmetitc ri 
gUK hrrt'i? [ter lunga 
tempo, Mjtmitlititi 
rmitru u r ranifinfvr, 





n? avremo superato questo livella. 


(inalilo è passato da (piando 
avete giocato a "ce l'hai" 
lidi ima rolla? Vedete di 
rinfrescarvi regole e tecniche 
perché Grid tìnti, alluno titolo 
I trgin, è proprio quel gioca in 
chiare futuristica... 

O gni canto, tra giochi corri pi icatissr- 
mi e ponderose simulazioni, pro¬ 
vare un arcade semplice e ben 
definito nelle sue regole fa piacere. Grid Run 
è proprio questo; un gioco realizzato con il 
solo 5copo dì divertire e intrattenere nel 
breve termine,senza la pretesa di tenervi 
impegnati per mesi e mesi. 

Come dicevamo nell'occhiello, Grid Rune 
una sorta di versione tecnologica e futurista 
del gioco del ‘ "ce l'hai", che tutti noi abbia¬ 
mo giocato durante la nostra nfanziiAlFa 
guida di un personaggio armato e atletica* 
mence ben dotato dovremo cercare di 
completare una serie di livelli battendo.al 
'neglio delle tre sfide, una serie dr nemici 
sempre più intelligenti e abili. Le regole del 
gioco sono poche; sui campo sono presenti 
delle bandierine di colore bianco che 
dovranno essere colorate (toccandole) da) 
due sfidanti. Solo uno dei due sfidanti può 
colorare le bandiere, mentre l'altro dovrà 
cercare dì toccare l'avversario per poter 
avere a sua volta la possibilità di conquista* 
re altri vessilli (in pratica è come toccarlo, 
gridargli "Ce I hai!" e iniziare a correre verso 
le bandiere stando attenti a non farsi ritoc¬ 
care a nostra volta, Chiaro^). 

I giocatori hanno a disposizione, oltre 
alle loro gambe, alcuni interessanti bonus 



Le piastrellane bla sono state f. reste per evi (are di 
fere giri troppe Jurighi tra io passerete. 


che rendono piu intrigante la sfida - sarà 
quindi possibile sparare al! avversa no per 
rallentarlo, aumentare la propria velocità, 
tei etrasp or carsi e costruire passaggi dove 
non ne esistono; nelle arene sono inoltre 
disponibili bonus di vario genere che per¬ 
mettono di migliorare le caratteristiche del 
proprio personaggio durante la partita, Le 
arene sono molto differenti le une dalle 
altre, non solo nell'ambientazione ma 
aoche per quantità e genere di trabocchetti 
e aiuti presenti in alcune seiioni speciali 
della pavimentazione. 

Tecnicamente parlando, Grid Run non è 
male, e sfruttando discretamente le 
DirectX socco Windows95 (obbligatorio) 
riesce a visualizzare le arene di gioco in 



Quella sorta di aragosta veide e uno cfegli versa- 
ri, e sta pure vincendo! 


modo fluido e ben definito alia risoluzione 
standard di 640x430 in hi-color su un 
Pentium di media potenza; è comunque 
possibile ridurre il numero di colori su 
schermo nef caso sìa necessario migliorare 
le prestazioni. 

La modalità di gioco contro il computer 
non attira più di tanto e, dopo aver supera¬ 
to un certo numero di livelli, si rivela abba¬ 
stanza noiosa;fortunatamente è presente lo 
split screen, per giocare in due sullo stesso 
computer, in un modo forse un po' caotico 
agli inizi, ma sicuramente più divertente % 
coinvolgente. 


Roberto Cornisti no 
( corri ison a@po ì me st. cernì] 



La modalità in s|>l 1 1 screEn, arche SS può risultare 
Un po' confina, è li] jaiù divertente atol giaco. 
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CYBERSPAZIO 

Fer rend*re 1'idsa 
lei 1 1 immersione 
ne11 *amtoiente vir¬ 
tuale e\ <? optato per 
uri metodo di ra por ir¬ 
is entazione : sp ìr at □ 

■n ri ur.j, vd i i an t i r de 1 
QuickTlniB s in 'òhi 
ambianee potrete 
guardarvi intorno 
girando di ìfi'l" 1 gradi* 
iia quanto vsdtule non 
sarà frutto di un 
motore in L'iena i 
1 ' elaboravi ione di 
imir.agìrLi bitJTiap 
collegate tra Lo in 
in modo 'circolare ". 
Come Sèmpre La cotìcv 
può placare, coai 
come può non dire 
nulla di speciale: 
noi siamo più 
Orientati verso la 
seconda opinione. 


SISTEMA 

TOrtStì / MS- POS CP-fìOM 

GENERE 

4vrf?n/ura 

SOFTWARE HOUSE 

GÉ/j»tek 

SVILUPRATORE 

Compre Barnes 

OlS TRIBÙ TORE 

Fi'neun 

TELEFONO 

02/ti8Q8?03G 

PREZZO 

93,OW 

SISTEMA MINIMO 

.'■i amùwte 0O& e necessario 
un 436-66 MHz con 8 OS m 
HAM uns'sentina dt MS di 
Sfiati ài; dt&Cù fisso, drive 
CD-fìOM a dopp‘3 velocità, 
jna scheda SVGA v una 
scheda audio compatibile 
Sound fSJa'stef Per WinQS un 
guaiCstìtì flanHium dovrebbe 
andare nene 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Peni,un, 16 Mogi di n'Aiif. 
50 Mega iti disco fisso par 
installazione completa ed un 
errore CD-ROM Jjf 
permeflerenno di giocane a 
Nèt Zone in medò {rfrintìtó. 
li gioco otuizsa la Difoctk c/i e 
‘.slal'u nei caso non fossero 
pf^senfi piu 1 sisfsrtta. 


I n li tuffi tutti! wmitu/lir 
tìttrUu um .Hi'.'i'vU 
\rn\iuitM,iint fu dm i ht' 
■•figlint irn fm' se 
■ uifif*iif\ilo itili jtìtl Itoti 
(Unii /M gt-ncn 1 
"ttiahitru'ttiuk" nsfiii tìi 
wcenlf. Sepimibtle 

rrfi rtte {)( tlurglH 

utunrfiìnM svimi di 

,'hTrJH t'dt'lV tlirui'f(tli$lv. 
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( n po' latte le case software 
hanno una loro idea del 
c y ber spazio e di come questo 
deliba apparire nei loro 
giochi: Net: Zotie vi propone il 
famoso mondo virtuale 
secondo ìuilerpretazione 
della GameteL 


Z el Winters. geniale studioso di infor¬ 
matica e realtà virtuale. scompare 
all'improvviso un anno fa. Newton, 
suo figlio, rientrato ad un anno dalla tragica 
scomparsa in possesso delle apparecchiature 
di proprietà del padre decide di mettere a 
frutto le sue abilità di hacker riuscendo a 
penetrare nel mondo virtuale creato dal geni¬ 
tore pei cercare qualche indi rio sull'accadu¬ 
to. À quanto pare Zel non è scomparso, alme¬ 
no non nel mondo elettronico... seguendo le 
registrazioni che questi ha intelligentemente 
nascosto negli archivi informatici dell'azienda 
dove lavorava forse riuscirete a 
dare forma ad una sorta di 
“Padre virtuale", utiliz¬ 
zando le memorie dì 
Zel su di una 
entità intelligente 
del cyberspa¬ 
zio. Questo è >n 
breve il vostro 
scopo all'inizio 
della storia chE. 
come probabilmen¬ 
te avrete già capito. Vi 
vedrà impersonare il gio¬ 
vane Newton. 

Nòf,'Zone si presenta come uno dei canti 
giochi della recente ondata "multimediale", 



Le locazioni renderoxate ccm culaci assurdi non mancano, «me in qualsiasi produzione "multi mediale'' 
nemmeno in Msf: .Zone. Che il cyberspazio abbia carenze cromatiche? 



con immagini rende ri zzate ed un sistema di 
controllo bizzarro ed astratto,stavolta reso 
necessario dall 'ambientazione “cyber" che 
permea tutta l'avventura. Graficamente si 
propone in modo tutto sommato sufficiente, 
senza far sbadigliare il giocatore ma 
anche senza stupirlo con scher¬ 
mate particolarmente belle 
da ammirare: dopo tutto 
con la marea di giochi 
del genere che ci 
sono passati davanti 
da Myst in poi. è 
dura stupirci ulte¬ 
riormente. 

L'avventura., perchè di 
V Fatto Net Zòne è una 
avventura grafica, si basa 
sudi una trama semplice e 
senza troppe pretese egli enigmi, 
spaziando dal banale al complicato, riescono 
fortunatamente a non debordare quasi mai 


nell’illogico.offrendo un certo livello di sfida 
anche all’ avventuriero esperto.Tutto som¬ 
mato come avventura non regge il paragone 
con titoli certamente più conosciuti e famosi 
dei genere presenti sul mercato’come pro¬ 
dotto "multimediale 1 ' (categoria fin troppo 
generica perfino oggi.ad anni dalla sua intro¬ 
duzione) riesce a classificarsi come prodotto 
discreto; certo c'è di meglio, di piu interes¬ 
sante e di più famoso, tutto sta a vedere se 
questo genere di giochi è di vostro gradi¬ 
mento. 

Risolvendo le varie sezioni in successione 
potrete ammirare delle sequenze animate [in 
grafica in te ri acciaia), anche queste, coerente¬ 
mente con tutto il resto, senza infamia e 
senza lode. 

Consigliato quasi esclusivamente, con una 
frase ormai famigerata, agli amanti del genere, 

Roberto CilrtìiiQìW 
( cam isa n a@po!fl E«t, coni ) 





Riuscire a superare queste difese elettroniche sara 
una delle vostre priorità iniziali. 


Nel cyberspazio di Net: Zone non mancano- console 
come questa Imparerete ad utilizzarle al meglio? 


Una delle prime cose thè dovrete fare e preparale 
lo Zeppelin per il vùlù. 
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1 ì sono eventi reietti che 
affascinano e colpiscono sia 
['immaginario coi lei tiro che 
<1 nel lo individuale, t u oggetto 
in cima a questa lista è quello 
che i Greci chiamavano con 
I appellativo di "Iji 
chiomata " o meglio: 
“Komethos'\ 


Ifoa nitidissima pmmiEigine del pianeta Venere catturala dal radar del Ml&gellan. 
L'archivio fotografico di Rediftift2 contiene centinaia di Immagini di alta qualità. 


É appena passata la cometa Hale-Bopp. e 
tutti hanno levato gli occhi al cielo...Ma c'è 
da chiedersi se il romantico ammasso di 
ghiaccio votante avrebbe riscosso lo stesso 
successo anche se i media, con la televisione 
in prima linea, non ne avessero fatto un argo¬ 
mento da "aperitivo al bar". D'altronde sem¬ 
bra proprio che. perlomeno per la persona 
media. ! osservazione del cielo debba risolver¬ 
si nel puro e semplice spettacolo: soFe, luna, 
eclissi, stelle cadenti, Shuttle che esplodono e 
comuni fuochi d'artificio...E invece lassù c’è 
di tutto» basta saper guardare. Basta un picco¬ 
lo telescopio e una notte buia, magari illumi¬ 
nata dal tenue bagliore emanato dallo scher¬ 
mo LCD del portatile su cui avrete installato 
ftèdsfaft 2... 

E merito della Maris l’aver prodotto questo 
stupendo atlante che. partendo da nozioni 
elementari molto semplici, e grazie a parecchi 
filmati, è in grado di condurci in un magico 
viaggio tra le stelle e le più avventurose mis¬ 
sioni spaziali, verse una conoscenza del 
Cosmo davvero approfondita.À differenza di 
Altri atlanti multimediali, destinati ora al gran¬ 


1 tour guidati di Redihrft 1 consistano in una serie 
di lunghi filmati su numerosi temi astronomiei- 

de pubblico ora all'esperto raffinato, Redstoft 

2 riesce alla perfezione nel non facile compi¬ 
to dt soddisfare canto il neofita quanto lo stu¬ 
dioso. L'esperta astronomo che non necessiti 
di generiche informazioni riguardo la corona 
del sole o che non sia interessato al viaggio - 
di hollywoodiana memoria - dell'Apollo 13. 
potrà facilmente individuare qualunque corpo 
celeste inserendo semplicemente le sue 
coordinate di latitudine e longitudine e l'ora 
in cui incende effettuare ravvista mento, Avrà 
in risposta l'altezza, l azimut, i tempi dì per¬ 
correnza deli'oggétto rispetto al suo angolo 
di visuale, e, se Si tratta di un astro, il momen¬ 
to rn cui sorge e tramonta. Una dettagliatissi¬ 
ma mappa stellare (stampabile) lo mostrerà 


t possibile Consultare una gran quantità di mappe 
stellari, evidenziando qualunque corpo celeste. 

poi inserito in mezzo alle costellazioni gir: 
noce,per consentire una più facile individua¬ 
zione nel cielo. 

L’m sta Nazione è rapidissima (non richiede 
praticamente spazio sul disco rigido) e altret¬ 
tanto lo e la fase di apprendimento della ric¬ 
chissima strumentazione; tutte le operazioni 
possono essere eseguite.con rapidità ed effi¬ 
cienza, utilizzando alcune barre strumenti a 
scomparsa presenti sullo schermo, Si possono 
selezionare o desei ezionare interi gruppi O 
generi di corpi celesti semplicemente ciccan¬ 
do con il mouse sufi e mappe stellari. 

Vogliamo imparare la posizione delle costella- 
ziont dello'zodiaco ? Basterà selezionare l'ap¬ 
posita voce dal menu principale per vederle 
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Una suggestiva immagine delt'eclissi lunare totale 
Verificatasi tra il 18 6 il 19 novembre del 1976. E 
possibile calcolare la dato di -ogni futura eclissi. 



La galassia di Andromeda fotografata attraverso il Saturno con i suoi anelli, Il pannello posto nella 
telescopio digitale ad altissimo risoluzione porzione 1 superiore dello schermo fornisce tutti dati 

deII'Osservatorio Astronomico Smithsonì^nd- geografito-astionomici relativi pianeti. 





i , icchiss,imo glossano astronomica 
L’efficienza del prodotto è davvero sorpren¬ 
dente: tutte !e informazioni sono accessit.li 
con uno sforzo pressoché nullo. Noi, ad esem¬ 
pio, abbiamo chiesto delucidazioni su di uri 
corpo stranamente luminoso, per noi scono¬ 
sciuto: il programma ci ha informato che si 
trattava del Sole (santa ignora nzalf.e, probabil¬ 
mente per mortificarci, ce ne ha indicato la 

descrizione azimu¬ 
tale e la decli¬ 
nazione 
celeste 
con rife¬ 
rimento, 
in man¬ 
canza di 
un altro 
input preci¬ 
so, al fora esatta 
in cui avevamo effettua¬ 
to la richiesta! Nel contempo, si sono illumi¬ 
nate alcune icone poste nella parte alta dello 
schermo: era un modo per invitarci alla con¬ 
sultazione di un Lutonai.a partecipare ad un 


Un'immagine della volta celeste in vista equatoriale ■: jr akunt- co«^ azioni tratteggiata m giallo N pannel¬ 
li sulla parte sinistra dello schermo consente di filtrare gli oggetti da visuaiiazara sulla mappa 


apparire nel “cielo’ Poi potremo aggiungere, 
poco a poco, gli altri corpi celesti, ed imparare 
a scrutare il cielo con occhi nuovi. 

Muovendosi con il mouse sullo schermo e 


selezionando uno degli innumerevoli ’'puro 
luminosi '. apparirà una finestra di dialogo che 
ci darà ogni informazione di sorta sull'oggetto, 
con Tanto di collegamento ipertestuale ad un 



Elle y^drlic; £H*plsy £on*ofli [rtHinnaziOr E;vent EbiwicIIi iateimarioni su 


^ Kfjtlàlisn Vista Cqti nlon nln 


tour guidato sullargo mento [ricchissimo di fil¬ 
mati} e a visionare una gran quantità di imma¬ 
gini. Le possibilità offerte da fledshiff 2 sono 
talmente tante che è impossibile trattarle in 
quest'ambito, neppure in si mesi. Tuttavia non 
possiamo non citare almeno la passibilità di 
effettuare il calcolo (e visualizzare la rappre¬ 
sentazione grafica} delle eclissi solari e delle 
congiunzioni pianeta rie, relativamente a qua¬ 
lunque periodo storico. 

Ma l'opzione decisamente più affaseli-ante - 
e l'abbiamo tenuta per ultima appositamente - 
consiste nel poter ripetere virtualmente tutti i 
piu famosi viaggi spaziali (sonde e navicelle) 
della storia. E vi assicuriamo che si tratta di 
un'esperienza davvero emozionante! 

Dunque, riassumendo,ci troviamo di fronte 
ad un prodotto davvero molto valido (e com¬ 
pletamente in italiano) che ci sentiamo di con- 
sigi lare tanto ad un pubblico giovane che ad 
uno già esperto o che comunque vuole rinfre¬ 
scare le proprie nozioni, preparandosi a sba¬ 
lordire amici e nuove conquiste, sulla spiaggia 
nelle sere d’estate... 


Ulisse Provolo 


SISTEMA 

WiN/MAC CD ROM 

GENERE 

Marna muttirmdiale 

SOFTWARE HOUSE 

Man$ 

SVILUPPATORE 

/rcternq 

01 STRIGLI TORE 

Software a Co 

TELEFONO 

C33S.-EG1 133 

PREZZO 

L 129000 

SISTEMA MINIMO 

Un processone 386SX, con 8 
MB di RAM, CD-ROM a 
jL^.'d w.'ijiva seteria audio 
compatibile f V.-n,•*?»•$. mou-sfe- 
Vtmdcnvs 3. : Gd utsnb Mac 
iVi-ano disporre afrnenp di 
i.Cfi con SAftì di ftAM di Olii 
2,5 dtsponibih CD ROM a 
doppia i.bir/a e System 7.Q. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Pi'oceiivjre- -Totì DXS6G, 
tr.egiio se superiore, scheda 
Vi'd^rv i€ j-jir r . 1 1 grado di 
supportare la rnodebià a 
migliaia di colori 
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Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 
| più grande missione di 
| esplorazione e conquista 

spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 


‘I più evoluto , t _ 

e compievo f a 

sisr . - % ' 

n m 

Mon prendete ' 
impegni per i 

prossimi tre an.n#r iivoto 9/1 'WM'lM 

"Grafica sbalordiva e azione frenetica; 
cosa vuoi di piùT (PC Home) 

“È uno dea pochi giodhii die potrebbero essere semplicemente 
detriti 'grandiosi" (volo: 9/10 - Dailv Mimar} 


Distributore esclusivo per niella; FfNSQN srl 

Via Montepulciano, 15-20124 Milano (ITALY) 
TeL (02) £6987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r,a. 
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Via Moniepul ciano, 15- 20124 Milano (tTALY) 
Tel. (02) W9fl7036 r.a. ■ Fax (02) 60937027 r.a. 
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Questo mese vi presentiamo due 
indispens a b ì l i gu ì de per pa dron eggia re i 
biplani dì Klying Corps e uscire incolumi 
(e vittoriosi) dagli oscuri meandri di 
Dia! >1 o. Con ì e s e <: dò non ha s! a ss e. I n n 'e re ! e 
alcuni pratici attuigli per "incornare il 
male ” in HOM&M. Anele completato 
un gioco? Spedite la soluzione in 
busta chiusa a Studio \ il - SOS - 
\ ia Aosta* 2 - 201 SS Milano. 






Consigli Generali 

La maggior parte dei video gioca tori ritiene che tutte le simulatori 
di volo siano uguali, Questo non è assolutamente vero, e Ftying 
Corpi ne è la prova: i duelli aerei su biplani sono molto diversi, 
spesso più complessi, dei corrispondenti combattimenti moderni a 
bordo di caccia equipaggiati di radar, postbruciatori, HUD, e così 
via, Durante la Prima Guerra Mondiale, trovarsi a et una quota più 
aita del nemico voleva dire decidere quan¬ 
do e come iniziare il duello, e come risul¬ 
tato, le tecniche di combattimento e le 
tattiche aeree erano decisamente più 
importami di quanto non lo siano al gior¬ 
no d'oggi 

La mancanza del radar vi permette dj vola¬ 
re lettera?mente fin sotto il naso del vostro 
avversario, se riuscite ad avvicinarvi dal 
suo angolo cieco, e per quanto riguarda 
l'IHUD, beh, dovrete cavarvela con qualche 


indicatore, una bussola e un mirino - non 
molto, effettivamente. Per sopperire alla 
mancanza dei moderni ritrovati tecnologici, 
ai tempi del Barone Rosso era necessario 
coraggio, un certo istinto e, soprattutto, 
molta bravura. 

I caccia su cui volerete in Ftying Corps sono 
tra i primi velivoli da combattimento mai 
creati dall'uomo, e le loro caratteristiche di 
volo riflettevano le tattiche preferite dai pilo¬ 
ta. Infatti, le caratteristiche più importanti di 
un caccia erano la velocità e il raggio di vira¬ 
ta, e, spesso, un aumento di uno dei due fattori significava un 
deterioramento dell'altro. Conoscere i punti ci forza del vostro cac¬ 
cia e i punti deboli del vostro avversario vi permetterà di uscire vin¬ 
citori da qualsiasi duello. 

I Duelli nel Cielo 

La cosa più importante, durante un duello, è mantenere i nervi ben 

saldi. Non otterrete nulla sparando all'im¬ 
pazzata. cercando ds tallonare un nemico 
mentre un altro vi sta sforacchiando la 
coda. In primo luogo, tutti i caccia di que¬ 
sto periodo sono aerei particolarmente fra¬ 
gili e, quindi, basta qualche colpo andato a 
segno per compromettere la stabilità e le 
performance di un velivolo. Spesso, vedrete 
i piloti avversari fuggire verso la propria 
base dopo che li avrete colpiti anche in 
punti non vitali. In secondo luogo, è impor- 


La superba simulazione di volo della 
Rowan continua a mietere vittime tra ì 
nostri lettori. Per questo* ZETA vi propone 
una guida davvero esclusiva, scritta in 
collaborazione con uno dei playtester del 
gioco, Mahendra Sampath* 
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tantissimo imparare a 
virare senza perdere 
quota, È altrettanto 
vitale riuscire a decele¬ 
rare in virata, in modo 
da restringere ri raggio 
della virata stessa. 

Durante un duello, cer¬ 
cate sempre di tenere 
d'occhio i vostn vving- 
man. Abbandonate 
anche i bersagli più 
semplici se vedete uno- 
dei vostri compagni di 
volo nei guai, 
l caccia più lenti e più 
agili hanno normalmen¬ 
te la meglio in un duel¬ 
lo .aereo - è il caso del 
Carnei o del Fokker 

DR1, entrambi in grado di virare molto stretti e capaci di liberars 
anche dell'Inseguitore più appiccicoso! 

Quando si scoriLrano due interi squadroni avversari, il rìsu tato sem 
bra una caotica battaglia, dove a decidere e più al caso che a bra¬ 
vura. Sbagliato! Osservando i duelli di questo tipo, vi 
accorgerete che i piloti di entrambe le squadriglie adot¬ 
tano delle tattiche particolari Quando prendete parte 
ad una battaglia in cut sono presenti parecchi aerei di 
entrambe g2i schiera meriti, evitate assolutamente di 
effettuare, soprattutto aJt'inizio dello scontro, virate molto strette, 
dato che potreste facilmente collidere con altri aere? alleati La ratti 
ca migliore è picchiare verso il basso poco prima dell'inizio dello 
scontro e utilizzare la velocità accumulata nella picchiata per 
impennare e colpire i nemici dal basso - se ci riuscite, eliminate 
subito li capo della squadra nemica 

Attacchi al Suolo 

Quando dovrete bombardare degli obiettivi al suolo, sarete 
costretti ad esporvi a rischi particolarmente alti, dato che 
dovrete perdere quota e sorvolare le postazioni antiaeree 
che sicuramente circondano il vostro obiettivo. 

Esistono due tattiche diverse la prima è ottima 
per gli obiettivi statici o gli edifici. Dovrete avvi’ 
cinarvi al vostro obiettivo a una quota di circa 3,000 piedi. 


ridurre al minimo eI motore e get¬ 
tarvi in una picchiata quasi per¬ 
pendicolare all'obiettivo. A 1 500 
piedi fate risalire di giri il motore, 
e poi sganciate le bombe, giusto 
prima di iniziare la richiamata. 
Stale attenti, perché se quando le 
bombe esplodono siete sotto i 
100 piedi di quota, correrete il 
rischio di danneggiare il vostro 
stes s o a e reo. Se d ove te a u òcc a re 
un treno o un convoglio, dovrete 
iniziare il passaggio radente da 
dietro l'obiettivo e da una quota 
di appena 150 piedi È una mano¬ 
vra pericolosissima, ma se non rie¬ 
scono a colpirvi, otterrete degli 
effetti devastanti. Lina volta sgan¬ 
ciate le bombe allontanatevi di 
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GLI AEREI CHE PILOTERETE 


MA 








F0K4CÉR DR1 ÌÉ^eseo 
Guelfo tiipfnna « animo per i 
duci i aerei dato che pud cantare- 
>u uno velocità di viiate incredi¬ 
bile e su un'a Ninno velatiti di 
lolita in quoto, a spese però di 
«Min velocito tnassimo decisamen¬ 
te ridotte, 

Il DrT ii = rivelala eccezia-naU 
onche per mtoogliare lo Fanterie, 
bombardare i tank naniti e le 
posizioni al suolo. 

E anche discreto nelle tossia-i di 
scorto, dato che potete rimanere 
vicini agli aerei che dovete pro¬ 
teggere e potete risalire i- qwto 
molte velocemente dopo un duel¬ 
lo. 


ALBÀTItOSS DUI Tedesco 
Un huon serpo, molto affidabile, 
che si rivela eterna per ì princi¬ 
pianti. La sito nKtoesgevole^fl p 
la sua veiocità possano superare- 
q-j- le delia mangiar parte degl; 
oc rei alleati, almeno a bassa 
quote. 

Questo aereo edilizia- una mitro - 
girerei doppia the spara attraver¬ 
so it eliche direttamente davanti 
al pilota, e che può scatenare una 
tempesta di Fuoco iti grado di 
Fare letteralmente a peto quol- 


HPOti 38 Alleo la 
Questa è ii caccio piu deboli- tr-a 
quelli a disposi!one del giocato¬ 
re allento. Anche se possiedo uno 
discreta velocita e una buatta 
maneggevolezza ha la tendenti 
a perdere addirittura le ali se il 
pilato lo utilizza in picchiate. 


30RWITH CAMÉL Alleato 
Mortole per i nemici « insepara¬ 
bili? vostro a leata. questa corco 
può contare su una capacità di 
virate o di sdito in quota supPtia- 
re ù qoanìùsi aereo suo tentem 
portawei, 

ti Carnei possiede peri dei con¬ 
trolli davvero fusibili, che richie¬ 
dano uria super visione continuo e 
costoni® - questa la rendo un me¬ 
da adatto solo a pi lati davvero 
esporti. 


siasi nc mica. 


almeno 1 000 piedi e poi effettuate un altro passaggio, 

Se infine dovete attaccare det carri armati, la tattica da utilizzare è 
diversa. Normalmente i carri sono allineati tra loro e abbastanza vicini. 
Dovrete avvicinarvi dd essi lateralmente, sganciando non più di un paio 
di bombe per ogni passaggio Essendo molto vicini tra loro, dovre 
ste colpirne ptu di uno anche con poche bombe. 

LO ZOOMING 

Lo "zoorning" è una tecnica di attacco adatta solo a 
caccia più veloci e quindi meno maneggevoli, come 
ad esempio lo Spad. Utilizza rido la migliore capa¬ 
cità di salita in quota del vostro aereo, dovrete por¬ 
tarvi a un'altitudine superiore rispetto al vostro nemico 
di circa 1.000 piedi Posizionatevi dietro ad esso e quindi abbassate il 
numero di giri del motore mentre con temporanea mente picchiate 
verso la vostra vittima predestinata Non appena vi avvicinate troppo al 
bersaglio, richiamate l'aereo, accelerate e riportatevi in quota, pronti 
per un'altra letale picchiata Con un po' di abilità e di fortuna, Alzere¬ 
te a muovervi dietro ai vostro nemico come uno yo-yo! Il pencolo 
maggiore, utilizzando questa tattica, è quello di entrare in stallo in fase 
di richiamata. Dovendo attaccare un bombardiere, potete utilizzare la 


SO A. Alitelo 

Il noslr-u aereo preferita. Possiede 
una velatala e tuia nobilito lupa¬ 
nari a quelle del Caat*l. ma ato 
stono tempo e manegge^-aF* a 
manovrabile. 

I 55&b pur, essere utilizzata sia; 
per durili aurei ir virate che per 
ia tallita dello "Za-Dming”. Se 
dovesse venir colpite, la suo sla¬ 
bbra vi permanerà, nc ; la mag¬ 
gior parte dei tasi, dr planare in 
tutto sicurezza a tetro-. 



SPAD Alto!» 

■La -Spad è II biplano piò velate in 
Ftyìng Cùrps - in pkchtota pto 
superare i 5DO nodi alllVo, 
Ottime- per lo "Zooinìi-rti :.i rive¬ 
la particolarnvetee e li licore per le 
missioni in solitario dato che può 
roggitrngure una qi«)to molto ele¬ 
vale: c può battere in picchiata o 
ini salilo qualsiasi rivale. Man 
lasciatevi ingaggiare in duallo, 
dato che lo Spad pai-.tede una 
velocità di virata hassiiiioìL:: se 
Ionia te di rallentarla, diventerò 
pesante in coda ed entrerete ir 
piadiiato, Inoltre ì tempi di recu¬ 
pero da uno stella sana lunghissi¬ 
mi, quindi sten effettuate mano¬ 
vre pericofowi soto T 3.000 piedi, 


tecnica dello ''zooming' 
aere più lenti dello Spad 


anche con 


La Virtù del 
Comando 

Quando dovrete mettervi al comando di uno 
squadrone, potrete rendervi la vita molto più 
serri pii ice esanimando attenta mente il briefing della 
missione e decidendo di conseguenza il tipo di formazione 
da adottare. Se volete aumentare I vostro punteggio perso¬ 
nale e tl numero di abbattimenti, utilizzate una formazione a trian¬ 
golo, mettendovi al vertice Altrimenti, se preferite salvaguardare le 
vite dei vostri compagni, scegliete una formazione che vi permetta di 
aggredire i lati della squadriglia nemica. 

Spesso, le missioni comprendono situazioni ben diverse da quelle 
descritte dal briefing, e vi può capitare di rimanere isolati a causa di un 
imprevisto o per una serie dr abbattimenti operati dal nemico. Se rima¬ 
nete soli, cercate di guadagnare quota I piu velocemente possibile, 
perché se uno squadrone nemico vi attaccasse mentre vi trovate a 
bassa quota, non avreste scampo. 

Se invece vi trovate a una quota maggiore, potrete fuggire senza pro- 
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blenni, ciato che se tentano di salire in quota 
per inseguirvi, perderanno velocità e li semi¬ 
nerete con estrema facilità. Ricordatevi però 
che se siate dirigendovi verso un obiettivo e 
dovete seguire la stessa rotta per tornare a 
casa, I ritroverete immancabilmente su E vostro 
percorso. 

Se state cercando di accumulare abbattimenti, 
tentate di colpire gSi aerei nemici danneggiati 
che cercano di abbandonare lo scontro. 

Infatti, conta come vittorioso quello che colpi¬ 
sce l'aereo nemico per ultimo. Infine, ogni 
volta che ne avete la possibilità, innaffiate con 
i vostri mitragliatori le squadriglie nemiche 
mentre sono ancora in formazione. Anche se 
andranno a segno solo pochi colpi, c'è sem¬ 
pre la possibilità che colpiate il pilota o il 
motore di un nemico. 



Le Campagne " 

Le cali paglie sono la vera uninu d Flying 

Corpi. Le sottili differenze che le caratterizza¬ 
no e il fatto che ogni missione è diversa da 
un'altra rende quasi impossibile scrivere una "soluzione" vera e pro¬ 
pria, Tuttavia, di seguito elenchiamo qualche consiglio che si rivelerà 
senz'altro utile. 


Flying Circus 

in questa campagna, prenderete i comandi dei Jasta 11 nei periodo in 
cui erano i dora nator assoluti dei ciei della Francia I piloti della vostra 
squadriglia, temerari e audaci al punto di colorare i propri aerei con 
toni brillanti al posto dei "pattern" mimetici verde-grigio, diventarono 
f a m osi con il nomignolo d "Ci reo Voi a rute ' Il Baro ne Vn n Ri eh tot en 
decise di colorare il suo caccia di un rosso bri! ante, in modo che 
nemici potessero riconoscerlo a vista 

Impersonerete nientemeno che il fratello del Barone Rosso, e il vostro 
obiettivo sarà di aumentare il numero delle vostre vittime da 16 a oltre 
52 (il numero di abbattimenti di vostro fratello) nel giro di un mesetto, 
senza perdere l'intera squadriglia 

Nel corso della campagna, potrete sfidare assi nemici in duelli solitari, 
Ne li a prima missione dovrete eliminare quattro bombardieri nemici 
sprovvisti di scoria - non dovrebbe essere un problema abbatterne 
almeno ire, Dopo il "debriefing”, potrete scegliere ira tre missioni 
diverse, ognuna localizzala in una diversa area. 

Cambra! è sicuramente il fulcro dell'azione, ma è una zona rischiosa da 




sorvolare, anche perché è sorvegliata dal 56 c squadrone, gridalo dal¬ 
l'asso inglese Albert Ball. Se scegliete d farvi accompagnare da tutti i 
vostri wingman, rischierete ci perderne parecchi, e, insieme a oro, 
anche il comando della squadriglia. Se ne prenderete troppo pochi, vi 
ritroverete in condizioni di inferiorità numerica. In un gioco "normale'', 
la cosa migliore sarebbe salvare prima del dee dio e ricaricare in caso di 
fallimento, sapendo al secondo tentativo dove i nemici vi aspettano. 
Sforni natamente per voi Flying Corpi è loia I mente imprevedibile sono 
questo punto di vista, e quindi non serve a nulla salvare prima della 
missione, perché al secondo tentativo la situazione sera sicuramente 
mutata. 

Lasciate perdere questa missione almeno per il momento Donai è la 
seconda missione disponibile, in cui potrete correre qualche rischio in 
piu. Troverete comunque r tensi combattimenti, ma avrete la possibi¬ 
lità di abbattere un numero maggiore di nemici, aumentando il vostro 
punteggio e, contemporaneamente, il morale dei vostri uomini. 

Tank Baule 

In questa campagna dovrete sopravvivere a un massiccio assalto di 
tank inglesi portato contro la linea tedesca con il supporto aereo del 
Royal Flying Corps e dell'artiglieria di Sua Maestà. La campagna dura 
solo tre giorni, durante ì quali dovrete pero effettuare cinque missioni 
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al giorno {il tempo da atterrare per if riforni¬ 
mento e poi di nuovo in aria). 

La poma missione inizierà proprio durante 
l'improvviso attacco degli inglesi contro il 
vostro campo aereo. Non tentate neanche di 
salvare gli edifici, è impossibile. Concentratevi 
invece sulla protezione del convoglio di auto¬ 
carri (alla vostra destra al momento del decol¬ 
lo}. Più autocarri salverete., maggiore sarà il 
numero di apparecchi che potrete utilizzare 
nelle successive missioni La minaccia 
principale proviene proprio da carri 
armati, che sono così vicini che se non vi 
sbrigate a decollare, ve li ritroverete davanti! 

Per prima cosa effettuate un paio di passag¬ 
gi radenti sganciando le 'vostre bombe, dopo 
diche tentate a salvare ìf vostro wihgman 
Otto Konnecke che, essendo un asso, si 
getterà immediatamente all'inseguimento dei più 
numero^ caccia inglesi. Potrete scegliere se salvarlo, 
e ritrovarvi con un wingman davvero eccezionale 
per il resto della campagna, oppure tentare di salvare 
un numero maggiore di autocarri, per disporre di un 

numero 
superiore di 
aerei durante 
le missioni suc¬ 
cessive. Qui, nessu¬ 
no è riuscito a farcela su 
entrambi i fronti, 

Dopo l'evacuazione le vostre 
missioni verranno pianificate 
dalla schermata delle 
mappe, dove dovrete posi¬ 
zionare i waypoint della 
vostra squadriglia. Se posi¬ 
zionate un waypoint su un gruppo di cani nemici, i vostri uomini I 
attaccheranno automaticamente. Quando selezionate questi waypoint, 
cercate pero di proteggere le postazioni anthtank tedesche, dato che 
possono respingere qualche carro isolato, ma non sopravvivere a un 
a ssa fto in grande stile. State anche all'erta per i numerosi bombardieri 
che tenteranno di eliminare queste postazioni dall'alto. 

Verso la metà della campagna la situazione andrà probabilmente peg¬ 
giorando Se i carri nemici arrivano a metà dePla mappa dovrete abbat¬ 
tere i ponti, in modo da impedire ai carri di superare facilmente le 
postazioni anthtank. I vostri superiori vi consiglieranno di aggredire le 
basi nemiche * si tratta ri; una missione particolarmente rischiosa. 





anche se siete accompagnati da Otto. La tattica migliore è di arrivare 
sulla base nemica a bordo di un solitario Albatross, piombare in pic¬ 
chiata sugli hangar e sganciare tutte le bombe che avete a vostra 
disposizione, e infine sfruttare la velocita accumulata nella picchiata 
per filarcela alla svelta. Non tentate di risalire in quota se venite inse¬ 
guiti dai Carnei Inglesi. Ai terzo giorno, o vi ritroverete a distruggere i 
rest; delle forze inglesi, oppure a difendere ! ultima ! inea prima 

de: vostro campo. Se rientrate nel caso, pren- 
' dete tutti gli aerei che potete e attaccate i 
« tank nemici, che a questo punto non dovreb¬ 
bero più poter contare sulla copertura aerea 
inglese. 

Hat ih The Ring 

Praticamente, dovrete rincorrere la gloria 5 
Come Lasso americano Eddie 
Rickenbacker, in questa campagna dovrete 
salire tutu ; gradi della scala gerarchica 
abbattendo un nemico dopo l'altro fino ad arrivare al comando dell'in¬ 
tera squadriglia e a ricevere la Congressi or ia Medal ot Horror 
Al'inizio della campagna scoprirete che non avete alcun controllo sulla 
missione che dovrete compier? La differenza principale è che gli altri 
aerei della squadriglia seguiranno I capo, non voi. Questo significa che 
se volete sopravvivere, dovete voi 5 -essi seguire il piano del capo e la 
formazione di volo, piuttosto che abbandonarvi a duelli solitari alla 
prima occasione. 

Tuttavia, dato che inseguite a gloria quando La vostra squadriglia si 
scontrerà con il nemico dovrei? tentare di abbattere qualche aereo 
extra, mentre i vostri compagni decisamente più caut. tenteranno di 
posizionarsi al sicuro Un altro metodo per mostrarsi coraggiosi è get¬ 
tarsi in soccorso rii qualsiasi aereo alleato minacciato dal nemico. 
Tentate soprattutto di salvare borri barri eri. cercando però di non farvi 
distrarre da un singolo nemico oneste situazioni, scoprirete che li 
resto della squadriglia vi la scerò n dietro oer procedere al seguito del 
capo, il cui obiettivo princi¬ 
pale sara quello di comple¬ 
tare la missione senza per¬ 
dere troppi uomini. Anche 
se può apparire strano a 
dirsi, tutto sommato questa 
situazione può rivelarsi van¬ 
taggiosa, Lasciando ai 
vostri compagni if comple¬ 
tamento ri ella missione, 
potrete dedicarvi al l'abbat¬ 
timento in solitario di 
numerosi apparecchi nemici. Man mano che salirete di grado, apparirà 
una piccola icone in basso a sinistra nella schermata delle missioni 
Questa icona vi consente di scegliere particolari missioni come votonta¬ 
rlo, divise in qua tiro grupp principali " Ballon Bustina ' è perfette per 
piloti solitan. La lattica migliore è picchiare sotto il pallone a una 
distanza di circa 1.500 piedi, quindi richiamare l'aereo e colpire il pallo¬ 
ne da sotto. In questo modo, avrete abbastanza tempo per distruggere 
I pallone in un solo passaggio. Accettate de partecipare 0 "Three 
Fmgered Lake" spio quando potrete utilizzare io Soad Grazie alla velo¬ 
cità di questo apparecchio, potrete muovervi agilmente da una parte 
all'altra del ago abbattendo i tre palloni in poco tempo, lasciandovi 
dietro le pattuglie nemiche. Tuttavia, le batterie antiaeree Intorno ai 
paiiom sono inferocite, quindi state molto attenti Se cercherete di 
guadagnare quota mentre siete ancora nel raggio di attacco delle bat¬ 
terie, non sopravviverete a lungo Al contrario, nelle missioni di scorta 
utilizzate il Nieuport, che vi permette di manovrare agilmente a velo¬ 
cità molto ridotte. Ordinate ai vostri compagni di volo di aggredire il 
nemico a vista: in questo modo saranno m grado di abbattere qualche 
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aereo avversario prima che il grosso arrivi addosso bombardieri 
Mar mano che la guerra, e di conseguenza la campagna andrà 
avviandosi alla sua naturale conclusione, le missioni diventeranno sem¬ 
pre più pericolose. Assicuratevi sempre di completare la missione asse¬ 
gnata prima di darvi alla caccia d apparecchi nemici, spinti dal a brama 
di gloria. 

Spring Offensive 

Nella primavera de^ «918. i tedeschi lanciarono un'offensiva in grande 
stile contro le forze alleate, nel tentativo di respingerle prima che gli 
USA riuscissero a posizionare tutte le loro Lruppe. I tedeschi potevano 
contare sull'enorme numero di mezzi e di risorse umane che l'uscita 
dal conflitto della Russia aveva liberato dal fronte 01 entale Solo nel 


I DIECI CONSIGLI PIU UTILI 

]. Aisieurotoifi che m?n vi itamp altre squadriglie fiMtiiche interna a vai prima di spedir* la voglia 
vquntim a laHù«o degli avversari. 

2. Assicuratevi di over identificato un ùtueflivo prima di apnee il Fuoco, il cosiddetto "Ijks amica" 
può essere letole. 

3. Se vernile coinvolti in un duello aereo luborotew della bombe. In questo meda perdanole peso e 
acquisterete rotatila.. 

■C Tenete da parte olmeng 100 colpi nelle veslrt; milnpgliMe pei il Uùggiq di ritorno, 

5, 5e nun riuscite a liberorvi di g n aerea nemico à» vi sto teUonando. picchiate ver» il s^olp ed 
«seguite qualche manovre □Lrc.bùfitu. Vi seguira, ma nan sarti in giade di ripetere le vostre acroba¬ 
zie, e moire probabilmente entrerà in stalle, senza disporre della quale necessaria per recuperane il 
velivolo. 

6 , Quando entrate in picchiala tenete sempre sotto controllo lo vostro rotatila, porche anche lo Spad 
può perdere te oli se patinate troppa rotatemenfo, 

7, M«;ntru i veltri wingmart stom+a brWTìbiprttand* gn obiettato al iuota -copriteli dall'alto, e iniatote il 
vosi il. passaggio radente salo quando Iranno tanipletato i tara. 

S. Se non possedete un joystick utilizzate il tornando SHIF7+K per modificare la sensibilità della 
tastiera e rendere il vostro apparecchio più a mena maneggevole. 

9. Non avvicinatevi troppo alla coda da un aereo □ cui siale spore.!-do, 5m esplode, i resti potrebbero 
colpire i l vostro stesso velivolo. 

10. Cercale sèmpre di atterrare. Se venite colpiti rendete ondi* e*r- il motore spento, -tanni gn 
aliarle. 5* invece ùrote pii ISO porte di grida mitizzale il limane .rnsts CANC c- IN 5) per tenervi alli¬ 
neati al suolo. Rimarrete stirpili dalle taporito del vostra aereo! 


primo giorno, gli mg lesi furono respinti di beri 10 miglia e persero 
oltre 38.000 uomini 

Appéna arri vére té alla base, dovrete completare le due missioni di 
addestramento. Nella prima, dovrete rimanere incoi iati alla coda del 
vostro comandante a una distanza non superiore ai 100 metri ne; uè 
minuti in cui esegue delle acrobazie da brivido, 

Nella seconda, dovrete ''attaccarlo" (si tratta ovviamente di una eser¬ 
citazione) piombandogli addosso dalle nuvole. Nella prima missione si 
tratta solo di fare un po' di pratica con i comandi Nella seconda, si 
rivelano particolarmente utili le visuali esterne selezionata! ; dal tastiera 
no numerico. 

Le missioni che affronterete in seguito decideranno 
l'entità delle forze in campo nella missione 
finale. Dovrete completare con successo 
ogni missione, e nel contempo abbatte¬ 
re il maggior numero di aerei presenti 
nel settore, Quando vi gu adagile re¬ 
te al controllo della squadriglia, cer¬ 
cate di salvare i piloti migliori per 
le missioni di attacco al suolo. 

La missione più pericolosa è 
senz'altro l'attacco semisuicìda alla 
base del tasta 11, da eseguire in 
profondità oltre il fronte in un territo¬ 
rio pieno zeppo di mortali Fokker Vi 
consigliamo caldamente di rimanere sopra 


le nuvole finché non raggiungerete il campo nemico, anche se i vostri 
compagni dovessero gettarsi nel combattimento. Le bombe che avete 
a bordo sono sufficienti per distruggere i due hangar più grandi - resi¬ 
stete albi tentazione di entrare in combattimento, almeno fino a 
quando non avrete distrutto la base. 

Quando arriverete all'ultima missione, dovreste ormai sapere se la 
guerra sta volgendo al meglio o meno. Potrete in ogni caso tentare di 
riequi li tarare le sorti del conflitto nella battaglia finale, in cui sarete 
chiamati a bloccare l'attacco terrestre diretto verso Aeri re ns. fate 
decollare tutto quello che ha le ali e ordinate ad a imene tre wingman 
di attaccare i velivoli nemici, Lasciate perdere i fanti e 
concentratevi sui carri armati tedeschi. 

Il problema maggiore in questa missione 
saranno le vostre munizioni 

Distruggere un carro con i ni stra¬ 
gli a lori è praticamente impossi¬ 
bile, quindi dovrete eliminarli 
con le bombe 
É possibile distruggere due 
carri con una sola bomba se 
si riesce a farla cadere pro¬ 
prio tra di essi In questa mis- 
W sione vi giocherete tutto: o la 
completate, e vincete, o fallite 
miseramente. D'altra parte, questa 
è la guerra. , 



httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












http://www.oldgamesitaiia.net/ 



GRAND PRIX 


Con fi eminente di 
MARIO PQLTRQMERI 


• i ir = RthaUll 


Refluii 


Ecco finalmente l'attesissimo seguito dì GP MANAGER ovvero il gioco più coinvolgente dell anno! Con 
GRANO PRIX MANAGER 2 hai II controllo totale su ogni aspetto manageriale di una squadre mondiale di 
formula 1 per la stagione 1996. 

Tratterai l 'ingaggio det miglior) piloti, ogni fase delia preparatone e delie gare, finoalla pubblicità degli 
sponsor,,, e ti accorgerai che M guidare in Formula 1 è difficile anche da una poltrona! 
Naturalmente fi gioco è multiplayer ' e Zia sequenze filmate di quafifa eccezione 
\ te I GRAND PRIX MANAGER 2 è fi gioco ufficiale della HA Formula 1_ 
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Più 

che un 
vero e pro¬ 
prio Gd fi, Diablo 
della Blizzerd si è dimostrato uno 

dei migliori arcade degii ultimi anni Tuttavia, a volte può risultare 
parecchio difficile completare alcuni dei suoi livelli. Dato che Dipòlo 
genera i livelli casualmente, non è possibile scrivere una guida 
passo-dopo-passo. Al contrario, ZFTA pubblica uria serie di ,consigli 
su quale personaggio scegliere, sui vari oggetti che troverete e le 
varie Quest che dovrete affrontare. 

CARATTERI DI CLASSE 

La prima decisione che dovrete prendere è quale classe scegliere 
per il vostro personaggio Anche se ogni classe può, in teoria, uti¬ 
lizzare ogni oggetto o incantesimo presente nel gioco, ognuna 
delle tre classi disponibili ha i propri punii di forza e punti deboli, 
che determineranno ia strategia che dovrete adottare per vincere. 
La differenza principale tra una classe e l'altra è data dai valori 
massimi che ogni personaggio può assumere, e da quanti punti 
vita e punti magia può guadagnare ad ogni avanzamento di livello. 
Questa scelta è vitale nei le partite multiplayer, dove è essenziale 
entrare far parte di un gruppo cori diversi personaggi. 

Assegnare i punti avanzamento 

La decisione piò importante che dovrete prendere dopo aver scelto 


il vostro personaggio è quale equipaggiamento utilizzare e 
come impiegare i punti avanzamento 
Pei quanto riguarda l'equipaggiamento, se tratta essenzial¬ 
mente di una vostra libera scelta. In ogni partita a Diabio tro¬ 
verete decine e decine di armi e armature magiche, e altri 
oggetti che potrete utilizzare per migliorare le vostre abilità in par¬ 
ticolari settori. Un Mago, ad esempio, utilizzerà quasi certamente 
oggetti che aumenteranno la sua capacità di lanciare incantesimi, 
ma potrebbe anche scegliere oggetti che lo aiutino dove è più 
debole, ovvero nel corpo a corpo. 

Allo stesso modo, esistono diverse strategie per sfruttare i punti 
avanzamento. La prima, piu semplice, è di distribuire i cinque punti 
tutti nell'abilità primaria. Non e però una tattica particolarmente 
efficace - non importa quando sara forte il vostro Guerriero, se ha 
poca vitalità, prima o poi morirà comunque. 

La seconda strategia e rii utilizzarli "là dove mi servono ora", ovve¬ 
ro utilizzare i punti avanzamento negli attributi dove avranno un 
effetto apprezzabile immediatamente. Per esempio, se avete appe¬ 
na trovato un libro che vi può insegnare un potentissimo incantesi¬ 
mo, ma i! vostro attributo relativo non è abbastanza elevato, potre¬ 
te scegliere di utilizzare i punti avanzamento m quel particolare 
attributo. Il problema di questa tattica c che si rivela miope, a 
lungo andare - quella che potrebbe sembrarvi una buona idea ora,, 
potrebbe rivelarsi non più tale dopo poche sessioni di gioco, 
forse la tattica migliore è di utilizzare due punti nella vostra carat¬ 
teristica principale, e uno negli altri tre attributi In questo modo, 
avrete a vostra disposizione un personaggio ben bilanciato che 
però lia come punto di forza l'attributo principale. D'altra parte, se 
avete bisogno dì un livellò magico più alto per imparare un nuovo 
incantesimo, potete cercare qualche oggetto che vi aiuti in quel 
campo, senza sprecare inutilmente preziosi punti avanzamento 


Eliminate il Diavolo in persona e salvate il mondo dalla sua 
antica malvagità. In pratica, un Gdft dove quello che conta è 
V 
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ALLA RICERCA DELLA QUEST 

In ogni partita di Qiahfo, i! vostro personaggio dovrà affrontare una 
serie di Quest, che gli verranno affidate dai personaggi che incon¬ 
trerà (essenzialmente, gli abitanti del villaggio) o di cui potrà venire 
a conoscenza leggendo alcuni libri presenti all'interno del dungeon 
La struttura casuale del gioco significa che ben poche partite con¬ 
terranno tutte le Quest, ma in ogni caso ne incontrerete qualcuna. 
Di seguito forniamo una guida completa, in ordine alfabetico, alle 
Quest presenti nel gioco, con suggerimenti e consigli su come com¬ 
pletarle, oltre a un'indicazione (ovviamente approssimativa) del 
livello rn cui dovrebbero apparire Un dungeon può avere fino a 16 
livelli. 

Anvil of Fury 

Assegnata da: Griswofd il Fabbro 
Livello: 9 o 10 

Premio: Griswold Edge (arma unica) 

In uno dei: livelli della caverna troverete una penisola in mezzo a un 

lago di lava, con un 
sacco di mostri che la 
circondano. La Anvil si 
trova proprio al centro 
della penisola, 

Prendetela e portatela a 
Griswold per ricevere il 
premio. 

Archbishop Lazarus 

Assegnata da: Cain il 
Vecchio 
Livello: 14 o 15 
Premio: Almeno tre 

oggetti magio 

Otterrete la Quest portando la Lazarus' Staff a Carri Tornate poi ai 
portale rosso (normalmente al livello 15) che vi porterà al suo 
Regno. Eliminate tutti i mostri e prendete libri, quindi mettetevi 
sui cerchi grigi e utilizzate i libri per farvi teletrasportare m differenti 
aree del livello. Prima o poi finirete davanti alio stesso Lazarus, : he 
dovrete eliminare. Dopo averlo ucciso, apparirà il portale rosso che 
vi permetterà di tornare indietro. 

Black Mushroom 

Assegnata da: Adria la Strega 



Livello: 9 o 10 

Premio: Spectral Elixiri+3 permanente in tutti gli attributi) 

Nel nono livello potrete trovare un libro chiamato "Funga! Tome". 
Portatelo da Adria per ricevere la Quest, Tornate al dungeon e cer¬ 
cate il gruppo di funghetti - dovrebbe apparire un fungo nero, die 
dovrete por lare a Adria Questa vi dirà che il Guaritore ha bisogno 
da un Demon Brain. Intorno al nono livello, uccidendo un mostro, 
dovrebbe Saltarne fuori I cervello Portatelo a Pepin il Guaritore e vi 
consegnerà lo Spectral Dlixi■ Da veri gentiluomini, portate questa 
ampolla a Adria, che vi permetterà di tenerla per voi, 



\ - ^ ' 
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IL GUERRIERO 

I guerrieri so»™ ovviamente ottimi eombottonli in 
grado di offro rifa re 1 nenriri in corpus a 
corpo u?i!iziando quóLtasi arma 
bianca disponibile, 
,'L'aHribula più importante 
per i guerrieri $ la fórra, 
che può essere par tata Itan 
□No shabilranìe vaiare di 25Q ipi- r 
giunta migliorabile da aggetti magiril e 
tpesta permute ci guerrieri di nJligge- 
i'é ii-,genti danni con i lare cólpi. 
Questo eh sta gode anche di punlLvifa 
che aumentano, p*u che in ogni altra 
desta, con l'aumentare della vita- 
lity, Il róvetaió dalla medaglia sia 
noi In Ho eh a i guerrieri non 
potranno mai cantare 
su buoni livelli di 
Mano, 

Di soldo e piut- 
taitó semplice 
impórr a gioca¬ 
re eoa on guerriero, 
dolo che si paiono uccidere 
can tranquillità tatti i mosti- pre¬ 
senti nei primi livelli, compreso il 
Buklror [generalmente, la prima 
Quest], Man mona che l'avventura 
procede,. H guerriero può competere 
con quelita si m cirro incontri. ammesso 
che tórn iute al vostra personaggio aggetti 
raiagki, armatore e armi che la aiutino, nella 
sua difficile mietane, 

problema maggiore per i guerrieri sona i 
mastri in grada di qltaccare a distanno. Per que¬ 
sto motiva conviene portata nel prapnio inventa¬ 
rio un arco come arma secondario, o alternativa- 
mante imparare un paio di bvooi incantesimi da 
alterno, 
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The Butcher 

Assegnata da: L'uomo ferito fuori dalla 
Chiesa 
Livello: 2 

P^ennto: Butcher's Cleavei (arma 
unica) 

Non è difficile trovare il Butcher 
(ovvero, il Macellaio). Basta cer¬ 
care una stanza di media 
grandezza piena d cadaveri 
squartati. Appena aprirete le 
porte vi caricherà, colpendovi 
a ripetizione con la sua arma. 

Il Guerriero dovrebbe riuscire a 
batterlo in corpo a corpo, men¬ 
tre il Ladro e il Mago faranno 
meglio a cercarsi una stanza con 
un'unica porta. Fatevi seguire dal 
Butcher, entrate nella stanza e chiudete 
la porta prima che il vostro inseguitore entri. 

Dopodiché, colpitelo dalle finestre con incantesimi 
o armi a lungo raggio. Alternativamente, raggiungete le 
scale per il livèllo superiore, mettetevi dietro ad esse, e fate in 
modo che il Butcher le salga. Potrete colpirlo mentre rimane impa¬ 
lato senza muoversi! 

Chamber of Bone 

Assegnata da: Un libro nel Dungeon 
Livello: 6 

Premio: Oggetti magici introvabili e l'incantesimo Guardian 


Cercate le scale che conducono alla Camera, 
che dovrebbe trovarsi sullo stesso livello 
dove avete trovato il libro. Azionate 
poi tutte le leve, uccidete tutti i 
mostri e infine leggete il libro 
per scoprire l'incantesimo 
uardian. 

Curse of King Leone 

Assegnata da: Odgen 
l'Oste 
Livello: 3 

Premio: Undead Crown 
L'entrata per la Tomba di 
Leone dovrebbe trovarsi sì 
terzo livello. Una volta entra¬ 
ti, noterete due stanze ai lati e 
un cancello chiuso. La leva nella 
stanza a est apre un passaggio 
segreto che porta ad alcuni aggetti 
magici e libri, mentre la leva della porta a 
ovest apre il cancello. Superate il cancello e prose¬ 
guite finché non trovate lo scheletro di Leone (un enorme ammas¬ 
so di ossa con una spada in mano}, quindi correte verso l'entrata. 
Leone può evocare degli scheletri., quindi dovrete eliminare Sua 
Maestà prima degli scheletri. 

Non tentate di affrontarlo m corpo a corpo, c davvero un osso 
duro (perdonate l'inevitabile gioco di parole!), Utilizzate invece l'in¬ 
cantesimo HoEy Boli. Dopo avello ucciso (si fa per dire) eliminate gli 
altri scheletri, quindi distruggete gli scheletri appesi alle croci in 



IL LADRO 


"V"‘ Oltre ad essere espertissimo nell'usa del- 
l'orco., il ladra e la classe più flessibile di 
f Drablo. Più torte nel corpo □ corpo di quanto non 
k. lo sia il maga, e più esperio nelle arti magiche dd 
guerriero, il ladro è il giusto compromesso tm Le 
■ altre duri -dossi. 

^'attributo piu importatile eW ladro è la destmie, 
che può raggiungere il volare di 25Q. Questa rende il 
ladra vefatijiiino in lune le sw ariani, preciso ilei lira 
eoo l'anca e ftell'uliliziare la armi da carpo a carpa, 
r i ladri fendono od avere dei valori medi in osane e 
punti-vita, e ne guadagnano delle quantità 
discrete ad ogni avanzamento di livello ■ nan 
Ionio mano quanto il mago, n-a più dei griter- 
\ riero, e vice versa peF i punti-ferita. 

Ah Giocando con il ladro, i primi Livelli vi sembne- 
i ranno semplici’ do superare - malta più scm- 
j pìici che con il mogol Tuttavia, nei Irrttfti 
l ’| più avarinoli, lo musica Cambio, 
j data che il ladra non si rivela porri- 

”■ Ì /J colormeflte abile né iti un campa nè 
isdTaftro. L'unica modo per procede 
j y' re è '''sostenerlo" con oggetti magici. Il 
^ / sua vero limile risiede nell'arma principa- 
■' le. l'arco, che non causo danni quanta vn 
\ 1 | incantesimo del mago o una spada nelle 

h ' mani di un guerriero, Per completare i 

1 livelli finali, un ladro dovrà possedere 
un'atima orma da corpo o corpo, 
s, oppure imparare qualche 

ijvearttasima pOTticulcKimnte 
B / polenta. 



IL MAGO 


I maghi sono alquanto osbalt, ma 

' d'altro canta sona in grado di lan- 
■ " c are potentissimi incantesimi 

1 L'attr?huta più importante dei maghi é, ovviamente, la 
1 capacità magica, che può essere portata fino al valore di 
250, Inoltre i maghi attengono un numero maggiore di 
punti nana ad agni ovanzcunsnta di livello, anche so pur¬ 
troppo questo va o sposo di ufi numero inferiore di punii 

B r Coroftariifiche permettano al maga di 
"tesimi fuòri ddle portata detta altre des¬ 
iare un numero altissimo di magie prima 
ire seriamente la propria riserva di mona, 
li hanno grassi problemi afl'mizio della 
ita, quando il loro repertorio di incanta se 
mi è piuttosto limitata e sano malta deboli 
nei carpa a carpa. (Quando imparano 


: 




Jf.s 
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agrsi stanza per aprire un altro passaggio segreto che porta ad altri 
aggetti magici, 

Garbad thè Weak 

Assegnata da; Garbati thè Weak 
Livello; 4 

Premio: Due oggetti magici 

Non potrete ferire Garbao ne con armi né con incantesimi. 
Parlandogli, vi dirà die è pronto a consegnarvi degli oggetti magici 
se io fasce rete in pace Andate via e tornate dopo un po', e vi con¬ 
segnerà il primo oggetto magico. .Allontanatevi per un altro po' di 
tempo, quindi tornate, ma Garbati vi dirà che il secondo oggetto è 
Lroppo potente per voi. Per prendere questo secondo oggetto 
magico, dovrete ucciderlo. 

Halls of thè Blind 

Assegnata da: Un libro nel Dungeon 
Livello: 7 

Premio: Qptic Amulet {amuleto unico) 


troverete un'area divisa ri quattro stanze popolata dai Lurker, i 
mostri che vi attaccano o poi spariscono nelle tenebre. Uccideteli 
tutti p poi perquisite e stanze alla ricerca dell'amuleto. 

Lachdanan 

Assegnata da; Lachdanan 
Livello; 14 

Premio: Veri of Steel (elmetto unico) 

Lachdanan è un enorme Cavafiere che potrete trovare al livello 14. 
Parlandogli scoprirete che vuo e una pozione dorata in grado di eli¬ 
minare la maledizione che o ha colpito. La pozione si trova al livel¬ 
lo 1 5 ■ portategliela, e otterrete ri Vei 1 of Steel. 

Magic Rock 

Assegnata da: Griswold il Fabbro 
Livello: 5 

Premio: Empyrean Band {anello unico) 

Da qualche parte al quinto livello dovrete trovare una grande roc¬ 
cia posizionata su un piedistallo, protetta da un gran numero di 
mostri. Eliminate i nemici e prendete la roccia, quindi portatela a 

Grrswold per ottenere l'anello. 


Gdgen's 5ign 

Assegnata da Gdgen l'Oste 
Livello: 4 

Premio; Kadquin Crest {elmetto unico) 

Ci sono due modi per completare la Quest. 
Potete trovare il 3ign a! livello 4 in un forziere 
situato in una stanza con alcuni demoni piutto¬ 
sto grandi. Una volta trovata, potrete decidere 
di portarla ad Odgen per avere l'elmetto, oppu¬ 
re consegnarla a Snotspill, j'Elfo Oscuro a guar- 
dra delie scale per il quinto livello. In ogni caso, 
dovrete combattere contro Snotspilf, quindi è 
decisamente meglio portarla a Odgen. 

Poisoned Water SuppJy 

Assegnata da: Peppin il Guaritóre 
Livello: 3 

Premio: Ring of Truth (anello unico) 

L'entrata per la Water Supply si trova al livello 3 
- è una grande crepa sul muro del dungeon. 
Una volta all interno della Water Supply, uccide¬ 
te tutti i mostri e noterete che l'acqua tornerà 
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ad essere blu Tornate poi da 
Peppin per ricevere il tanto 
agognalo anello. 


Valor 

Assegnata da: Libro nel 
Dungeon 
Livello: 5 

Premio: Arkaine's Valour 
(armatura unica) 

Dietro alla stanza dóve tro¬ 
verete il libro ve ne è un'al¬ 
tra dove si può notare una 
bloodstone sul pavimento e 
un piccolo altare. 

Raccogliete la bloodstone e 
diccate sull'altare. In questo 
modo si aprirà una nuova 
stanza (se non la trovate, date urVocchiata alia vostra mappa). 
Anche qui, dovrete prendere una bloodstone e cliccare su un altare 
per arrivare a una terza stanza Prendete l'ennesima bloodstone e 
diccate sull'altare per poter accedere a un passaggio che conduce 
all'armatura 


War Lord of Blood 

Assegnata da Un libro nel Dungeon 
Livello: ì 2 o 13 

Premio: Inferno (amia unica) più molti oggetti magici 

Il War Lord dovrebbe trovarsi sullo stesso livello dove avete trovato 


il libro che vi ha assegnato la 
Quest. La sua stanza conterrà 
anche le scale per accedere al 
livello successivo. E liminate il 
War Lord per completare la 
Quest. 


Zharthè Mad 

Livello 3 

Premio: Un oggetto magico e 
alcuni libri e serali magici 
Zhar è un mago che si aggira 
per una libreria dell'ottavo livel¬ 
lo Quando gli parlerete vi dirà 
che e troppo occupato e vi 
consegnerà un oggetto magi¬ 
co. Raccogliete tutti gli oggetti 
presenti nella stanza,, e vi attac¬ 
cherà, Uccidetelo per completare la Quest. 


E infine.., Diablol 
Assegnata da: Cain il Vecchio 
Livello: 16 

Premio: Completare il gioco! 

Da qualche parte nell'ultimo livello troverete un teletrasporto per il 
Reame di Diablo - per arrivarci, dovrete azionare parecchie seve. 
Una volta arrivati, uccidetelo, 

Per essere il "mostro finale'' non è poi così ''duro 1 ' Una volLu eli¬ 
minato, assisterete alle sequenze finali. 


GLI INCANTESIMI 


Benché Il manuale J OtaiiJG descriva alcuni incaute- 
limi, è decisamente lontano dall'essere completo. 
Mani mafia che progredirete nel gioco troverete 
incantesimi decisamente piu utili le più porénHI. Di 
seguito vi indichiamo a descriviamo, in ordfan alfa¬ 
betico, tutti gli inceronimi di sporchi li giocando de 
salì. Alcuni rii qur,".lr voci* neutri-,Ir molla buri-: e 
dota che il tfaitgeon vie-ivu crealo casual nenie ogn 
vo'to che giocate, porreste noci Ito vq rii [urti in una 
sola partita. Ogni livella aumenta il potenza con 
l'aumentare del livello, 

APQCA-IYP5E; rinecntesitaà più polente dd giòco, 
ApocoVpié, e mólto mru e richiede un livello d« ahi- 
lifa mugico molla alto per palei essere appreso, 
lanciandolo imprigionerete oen mostro presente 
sullo schermo can mefistofeliche pelle di fuoco. 

BtOODSTAR; Questo « I incantesimo utiliizuta dolio 

Staggita noi iNdl dcll'irtFerClo, Uhm- io una palle di 
energia rossa che infligge danni anthe ai mostri 
immuni al fuoco & ai fulnnn purtroppo lanciarla 
caste punti '-ha olire che mano. 

BONE SPfRIT; Evoca una spirilo che vofa verso il ber- 
sogiia c gli vottroc circa 1/3 dei vuoi punti vita. 
Cor™ ftìementol, il Bone Spirit ttgro il w berso 
gita mentre è in vola. E corre Bloadiloi, lanciarla 
caste punti vita. 

CHAIN LIGHTING; Una dei mignon ’ npulilari" di 
stame, Chain Lightìng lancici una scria d- colpì che 
infliggono donni a interi gruppi di creature, 

CHA1GSD BOLI: Crea ini certe numera di piccai) tul 
mini che vanno in tutte le direzioni., rimbalzando sui 
munì e danneggiartela ogni moEtto che colpiscano. 
Can Paumuntare dei livella, l'incantesimo genero 
contenrpuinneamente U'i maggior numerò di colpi 
che durone più □ lungo. 


ELEMENTAL Evoca un EJementale di Fuoco din carica 
il bersaglio e gli causa ingenti danni. L L teneri te e 
può seguire il bersaglio, se questa si : posta. 

FIREBALL; Appena lanciata, os-somiglta a un normali: 
Firebalt ma o differerma di questa, esplode nuaildù 
arrivo a contatto d=l bersaglio, ckmnegg.ondo lutto 
quello che si trova ne] raggio di otto caselle, 

FtRLBOLÌ: IncanteMmo da combattimento di base, il 
Firebalt danneggia solo il bersaglio verso cuj è indi¬ 
rizzato Tuttavia, a livelli più disi, causo, danni ingen¬ 
ti, cg-.to pelili punti mOito ird è nitore da lanciate. 

FIREWALL: Genera un muro di fiamme die causa 
donni a chiunque tenli di superarlo, e dura per un 
tempo variabile a seconda del -vel a di abil-tà magi¬ 
ca, 

FLAME WAVE: Creo un tauro di fiatarne >im«fa □ 
quello di FiiewaJ che però si muove verso lo dire¬ 
zione in cui la avete lai:iuta. Benché non polente 
come firewall, può liberare un'intera stanza piena 
di piccoli mastri. 

FLASH; Lmcerrtasiing migliore w venite circondali da 
taòjlri - cdpfita tulli i nemici enlip otta ccidto da voi 
con dei Fulmini. 

GOLEM: Una degli incantesimi più potenti del gioca - 
creo un golem di pietra che combatterà al vostra 
fianco, Il golem cittoccbaró ogni nordica che gli capi¬ 
terà a lira, t durerà finché lotterete il livello a verrà 

distrutta. Il gòJem é cbbaStOuici intelligente ria et:; 
corsi i nemici non appena avrà eliminato quelli nelle 
immediate vicinanze. 

GUARDIAN; Un altra incantesimo "dotata, d* vita 
propria". Evoca un draga a Ire teste che lance™ 
Fin-ball a tutti ■ netaki vicini, Puè «ture utìliTMta 


per bloccare delle porte, ed ho effetti devastanti se 
laro iato ni erutto di un groppa di nemici. 

HEALIMG : Vi permette di curarvi. Contado no? 

HÓLY BOtT: Lancia uno palla di energia verso I o- 
htertao scelta. Qanncggua solo i mostri v r^n morti' 
come scbelefTT a zombie, F il modo migltaré p*rr eli- 
mrrara la Skeleton King, 

ID RNTITV : lunc-fando lurnutlfy, sì aprirà automatica¬ 
mente fa schermala del vostro inventario, e potrete 
scegliere un oggetto qualsiasi per identificarlo. Più 
economico che Farlo identificare a qualcun altro, 
■end cantare cho in più ri permette di utili 
l'aggetto magica immediatamente lìisfaiti gli afta- 
fatti incantati non (urnfaftams finché «OH sano itati 
idetìtificatilw 

INFERNO: Un getta di fiamme viene lanciata con¬ 
tro l , ‘abietrivo prescelto, colpendc- lutti i mostri dia 
hanno, la sfortuna di capitarvi in mezza. Lo lun¬ 
ghezza del getto aumenta a secondo dal livello 
dc-H'incantesimOr 

INFRAVIS'ON: Mentre simun a attivo questa incan¬ 
tai imo ogni mostro presente sullo schermo, mo 
fuori dal vostro campo risi™, vernò evidenziata in 
rosso. Utile per scoprire quanti mostri vi aspettano 
dietro alfa prossima porta. 

UGHTIMG: Un altinìù incantesimo da attacco, che 
Fondo de-i fulmini contro il bersaglio, danneggian¬ 
dola, per poi proseguine fa linea retta. Utilissimo se 
lanciato altre una parta, 

MANA SHIELD: finché rimarrà in azione [<&mu 
varrà mostrato dal glaba dorata svilo testa del 
vostro personaggio^, questa incantesimo assorbirà 
ogni do no a., sottraendo le lerile al mona invece 


che tu punti vita. Quasi inutile per ii guerriera, 
risulla fondamentale per i maghi, che, in questo 
modo, possano assorbite I doppia a il triplo dei 
colpi primo di soccombere, 

NOVA; Un cirro incantesimo *dettr|c$", rire prt-n- 
dtr fa. forma di v n ornata in espansione con epicen¬ 
tro ufi vostro personaggio. Come I Lighlitig questo 
anello proseguirà oltre ogni mastro., e si fermerò 
solo davanti, a un muro. 

LEASING: Lanciar.do questa incantesimo, verrete 
tei e trasportali fa Una rii.-uri «ir rosa? u difterite 
circo nT.r-i za vihéprno. Non è Mcuromtnto l'faconte- 
sfifió p u un II-, ma puri aiutarvi a fuggire do uno 
situazione spinoso. 

SfcNtINÈL Simile al Guardian. I Sentirei creerò un 
occhio mistico in g r oda di Fondare Firaholt coatto- 
agni nemico nella vicinanza. 

STONE CLFRSF.- I miglior ih CU uteri Cita pé. i-liiuificrt; 
i mostri più grondi, dato ohe Fi Irò dormo in faccio 
per akuoL secondi. Le ' staiue " sono molto fragili, e 
vanno in pezzi dopo pochi colp . 

TELECINESI5; Vi parmnttc di aprirà i fariicri 
distanza, oppure di spingere indietro dei mastri. 
N*n è utilissimo, o due il vero. 

TELEPOftT: Lanciando questa incantesimo, verrete 
hsfattasportati dove volete. Itale per superare- n:ur, 
e per attraversare i livelli più grondi malta velece- 
meete. 

TOWN rORTAL Ifn facontesuno che ri farà rispar¬ 
miare un sacco d! tempo. Creo un portale blu che 
vi telcti asporta nella paese in cui il giaco ha- inizio. 
Lanciandola nal paese tanwreto esattamente la da 
dove eravate partili. 
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LE SHRINE 

Sparse m tutto il dunqeon tro¬ 
verete le Stirine, dei tempietti 
che hanno degl? effetti unici sul 
vostro personaggio. 

Di seguito vi forniamo una lista 
di tutte queste Shrine, dei mes¬ 
saggi che le contraddistinguo¬ 
no, e il loro effetto. Per sempli¬ 
cità questa lista include fonta¬ 
ne, pozze e altri oggetti fissi 
che hanno effetti si m i 

Ab andò ned Sbrina 

"The hands of men are guided 
by fate." 

+2 ;n Destrezza 

Blood Fountain 

Vi fa recuperare un punto vita 
ac ogni click - può essere ut liz¬ 
zato più volle. 

Cauldron 

Lo stesso effetto di un'altra 
Shr ne scelta casualmente. 

Greepy Shrine 

"Strenght is bolstered by hea- 
venly faith." 

+2 in Destrezza 

Crypttc Shrine 

f 'Arcane Power brina s destruc- 
tion" 

Vi colpisce con un incantesimo 
Nova, ma il vostro maria si rica¬ 
rica completamente 

Divine Shrine 

"Drink and be refreshed" 

Vi ricarica man a e punti ferita, e 
vi consegna due pozioni. 

Eerie Shrine 

"Kriowledge and wisdorn come 
at cost of self." 

Aumenta f Mana ma diminui¬ 
sce i punti vita. 

Eldrìtch Shrme 

"Crimson and azure becomes 
thè sun. " 

Tutte le vostre pozioni di punti 
vita o mana diventano pozioni 
per la forza. 

Enchanted Shrine 

"Magic !': notwhat it seems to 
be. # 

Un vostro incantesimo scelto 
casualmente perde un livello. 


mentre tutti gl altri ne acqui¬ 
stano uno. 

Fascinating Shrine 

"Intensily comes at thè cost of 
wisdom. " 

Aumenta di due livelli l'incante¬ 
simo Firebolt, facendovi pero 
perdere permanentemente del 
Mana (S punti peri! Guerriero, 

7 per il Ladro, 10 per il Mago), 

Fountain of Tears 

+1 a un attributo e -1 ad un 
altro (scelti casualmente) 

Glimmering Shrine 

"Mysteries are revealed in thè 
hghL of wisdom," 
lutti gii oggetti presenti nel 
vostro inventano vengono iden¬ 
tificati 

Gloomy Shrine 

"Those who deferiti seldorn 
attack." 

Tutte le armature e gli scudi 
guadagnano due punti di .AC r 
mentre tutte le armi perdono 
un punto nel danno massimo. 

Goat Shrine 

Ha lo stesso effetto di un'altra 
Shrine scelta casualmente. 

Hidden Shrine 

"New strenglìt flqws frani 
destruction ” 

Un oggetto scelto casualmente 
perde dieci punti di resistenza, 
mentre tutti gli altri ne guada¬ 
gnano 10. 

Holy Shrine 

"Wherever you go, there you 


Lancia l'incantesimo Phasing, 
spostandovi in un punto v cmo 
dello stesso livello. 

Imposing Shrine 

,J A surge of bloods rnterrupts 
youi thoughts." 

D i m i n u isce II vostr o ma ri a ma: 
aumenta i punti ferita 

Magica! Shrine 

"While thè spini is vigilànt, thè 
body thrives." 

Lancia sul vostro personaggio 
l'incantesimo Mana Shiekj. 

Murky Pool 

Lancia ' i n ca n t es i mo I nf ravisi on 
sui vostro personaggio. 

Mysterious Shrine 

"Some grow weakar as one 
gròws stronger. " 

Uno dei vostri attributi aumenta 
di cinque punti, mentre tutti gli 
altri rie perdóno uno. 

Mystic Shrine 

"Your skill mcreases, but sta 
price." 

Perderete praticamente tutto il 
vostro oro, ma guadagnerete 
esperienza. 

Ornate Shrine 

"Salvatlon Comes at thè cosi of 
wisdom." 

Aumenta di due I velii l'incante¬ 
simo Holy Eolt, ma perderete 
dei punti mana permanente- 
mente 

Purifying Spring 

Vi fa recuperare punti mana ad 


ogni click - potrete utilizzarla 
più volte 

Quiet Shrine 

"The essente of lite flows fronti 
within." 

+2 alla Vitalrty 

Retigious Shrine 

"Only time can dimimsh thè 
power of Steel " 

Tutti gii oggetti che trasportate 
verranno riparati. 

Saered Shrine 

"Energy comes at cost of 
wisdom." 

Aumenterete di due livelli l'in¬ 
cantesimo C barged Boli, per¬ 
dendo però dei punti mana 
permanentemente. 

Seduded Shrine 

"The way is made clear when 
viewed frani a bove." 

~z apparire (a mappa completa 
del livello 

Spiritual Shrine 

'Riches abound when last 
expeoted. " 

Tutti gli stot liberi del vostro 
inventario verranno riempiti da 
oro - ii totale dipende da livello 
in cui vi trovate. 

Spooky Shrine 

'’Where avance fails, patience 
grows. rj 

Vi fa recuperare tutti i punti 
vita. 

Steme Shrine 

"The power of mana refocused 
re ne ws." 

Tutte le staff in vostro possesso 
vengono ricaricate. 

Thaumaturgic Shrine 

“Everything that once was ope¬ 
neri. now is dosed." 

Tutti i forzieri del livello vengo¬ 
no richiusi e riempiti nuova¬ 
mente. 

Weird Shrine 

"The sword of j usti ce is switt 
and sharp." 

Tutte le armi da taglio guada¬ 
gnano + 1 di danno massimo. 
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Dopa la guida del mese scorso per i giocatori ^buonì”, i 
Pagiiariti Bros si dedicano ai giocatori appartenenti al 'lato 
oscuro 11 di Heroes of Might and Mogie 2- Le missioni sono 
abbastanza sìmili a quelle dei giocatori schierati dalla parte 
dei bene, ma conservano sempre qualche sottile differenza. 
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SCENARIO 1 - FIRST BLOOD 

Dovrete affrontane tre castelli nemici, che fortunatamente non 

sono alleati tra loro. Como nella mis¬ 
sione "speculare" del bene, potete 
contare su una stretta gola rii terra 
che separa la vostra penisola dal 
continente principale, dove vi atten¬ 
dono famelici i vostri avversari. Basta 
bloccare questa gola con delle unità 
abbastanza forti e avrete risolto ogni 
problema relativo a! vostro bastione. 
Esistono due miniere d'oro: una si 
trova nella vostra piccola penisola, la 
seconda nell'altra parte del conti¬ 
nente. La chiave di volta della missione è conquistarle entrambe, in 
modo da garantirvi un altissimo introito per turno e sufficiente per 
creare tutte le unità di cui avete bisogno 

Dei tre castelli nemici, il primo che vi conviene aggredire è quello in 
alto a destra, e poi procedere in senso orario. 

La seconda miniera si trova tra il primo e secon do castello, quindi 
seguendo questo percorso, attaccherete l'ultimo castello con tutte 
le carte a vostro favore. 


SCENARIO 2 
BARBARIAN WARS 

Questo scenario è molto simile al 
primo siete soli contro tre nemici, 
tre castelli barbari che anche in 


questa occasione non esiteranno a 
combattere tra di lo io oltre che con¬ 
tro i vostri audaci eroi. A dire il vero, 
la situazione è un po' diversa: questa 
volta siete al centro deila mappa. 


r rjer' .v i 


mentre i nemici vi sono intorno, quindi è piu facile che attacchino voi 
piuttosto che combattere tra loro. 

L'unica miniera d'oro è un po' fuori mano dato nord) Ne la stessa 
zona e facile trovare potenti amuleti, se non vengono raccolti dag i 
eroi nemici prima eie lo facciate voi. Il percorso che vi consigliamo e ci 
attaccare il nemico a nord, poi quello a nord-ovest e infine quello a 
sud -ovest Ovviamente, è quasi indispensabile lasciare delle truppe a 
guardia del vostro castello, meglio se in compagnia di un eroe. 
Fortunatamente, tra i nemici non sono presenti degli elfi Questo vi 
risparmierà parecchi guai, ve lo garantiamo 1 

SCENARIO 3 ■ NECROMANCERS 

Questo scenario si discosta abbastanza 
da quelli dedicati ai giocatori "buoni' 1 , 

Infatti, inizierete senza castello, ma con 
un discreto esercito (con grifoni, centauri 
e qargoyle) nell'angolo a nord-ovest 
della mappa. Dovrete affrettarvi e 
conquistare un castello alla svelta, 

"entro sette giorni, altrimenti avrete perso 
prima ancora di iniziare. 

Il castello su cui dovete puntare è a sud¬ 
est da! vostro punto di partenza. É prat- 
cernente indifeso, ma non dovete perdere tempo, perché avete 
solo pochi giorni per conquistarlo. Una volta preso, potrete dedi¬ 
carvi agh altri due castelli presenti nella zona Tra questi due castel¬ 
li, c'è anche un piccolo villaggio. 


— 
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SCENARIO A - 
SLAY THE DWARVES 

Mentre sotto Roland dovevate sal¬ 
vare i Nani, sotto Àrchibald dovrete 
eliminarli tutti] Questo scenario vi 
richiede di conquistare tutte le città 
dei Nani (sei nemiche, in totale) 
oltre alla loro fortezza , pos^r.onata 
a sud-ovest. Inizierete lo scerano 
con ben ire eroi, che pero non 
hanno esercir.' moire- potente Invece 
di mandarli al massacra, dirigetevi verso il vostro castello e rinforza¬ 
te! ce forze o Roland sono molto sparpagliate, quindi non avrete 
grossi problemi a imporre il vostro dominio. 

La mappa e identica a quella della missione 3 di Roland, quindi se 
a eie già giocato come "buoni' 1 , saprete già dove andare. 



SCENARIO 5 


THE TURNING POI NT 


Questo scenario è identico, anzi, spe¬ 
culare rispetto allo scenario 5 sotto 
Roland. Potrete scegliere di tradire la 
causa di Àrchibald e passare al nemi¬ 
co, oppure di rimanere schierati dalla 
parte del lato oscuro. In ogni caso, 
dovrete combattere contro i tre castel¬ 
li alleati tra loro. Seguendo la strada 
che parte dal vostro castello, arrivere¬ 
te velocemente e direttamente al 
castello del ''traditore'' (o del gene¬ 
rale "fedele", a seconda di come vi siete schierati), un altro castello 
negromantico, probabilmente il nemico più potente che incontrerete. 





SCENARIO 6 - REBELLION 

Cosi avete scelto d continuare a servire ;l male, eh? In questo scenario, 
dovrete vedervela con tre castelli nemici, alleati tra loro, che guidano 

una rivolta contro il vostro signore 
La mappa su cut vi muoverete è 
abbastanza estesa. Partirete dall'an¬ 
golo a sud-est, dovrete superare la 
"barriera" dei primi due castelli, e 
poj vedervela con l'ultimo, protetto 
dalle montagne a nord-ovest. Tra voi 
e castelli nemici si trovano delle 
città, che dovrete conquistare e uti¬ 
lizzare come punto di rifornimento. 

Sa tratta di uno degli scenari più lun¬ 
ghi di questo gioco, e non è sicura¬ 
mente tra i più semplici Vi consigliamo di attaccare i castelli nemici 
partendo da quello a nord-est, scendendo poi verso sud-ovest e 
lasciando quello piu ostico per ultimo. In questo scenario, potrete con¬ 
tare su un eroe eccezionale, il Cortagon che tanto vi ha fatto disperare 
come giocatori "buoni" 




Scenario 7 - DRAGON MASTER 

Arriverete quindi su un'isola, protetta da due castelli nemici (alleati tra 
loro, come al solito) In quest'isola, nell'angolo opposto a quello vostro 
di partenza (ovvero, a nord-ovest), si trova la mitica Città dei Draghi, 
cne è poi il vostro obiettivo, 

Per come sono disposte le risorse e per le potenzialità iniziali, il modo 
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migliore per completare lo scenario è 
costruire un potente esercito, diriger¬ 
si verso la Città dei Draghi e conqui¬ 
starla, evitando quando possibile di 
copti battere contro i vostri avversari, 
che tendenzialmente saranno sem¬ 
pre un più forti di voi. 

Alternativamente, prendete il con¬ 
trollo del castello a nord-est e utiliz¬ 
zatelo copTe campo base per arrivare 
alia Catti dei Draghi. Quest 1 ultima è 
difesa da parecchi gruppi dr draghi di 
diverso colore, quindi preparatevi per battaglie molto impegnative. 


COUMTRY LORDS 

Siete nei guai 1 Partirete infatti di 
nuovo senza castello, e dovrete 
vedercela con una potente allean¬ 
za nemica decisa a eliminarvi una 
volta per tutte. Direttamente a est 
delta vostra posizione di partenza, 
troverete un ca stello elf ito n eu- 
trale, che dovrete conquistare 
assolutamente nel giro di sette 
giorni, Per questo motivo, non 
potrete perdere troppo tempo ad 
accumulare risorse - non fatevi 

tentare dall'abbondanza di oro che si trova a ovest rispetto voi! Il 
nemico dispone di tre castelli, tutti posizionati su* limite nord della 
mappa. Tuttavia, due eroi nemici gironzolano per la mappa in punti 
diversi lontani dai loro castelli, e possono darvi parecchi fastidi, in 
partieoiar modo quello che si trova a sud-ovest. 




| ! 1 
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Scenario 9 - THE CROWN 

Questo scenario è identico ai numero S dei "buoni" Dovrete trovare la 
perduta Corona del Regno, che si trova sepolta da qualche parte su 
uà osta isola. Per trovarla, dovrete visitare tutti gli obelischi (di diverso 
colore), ognuno dei quali vi fornirà una porzione di un puzzle che, una 
volta completato., vi permetterà d> trovare la corona. Anche li vostro 
nemico sta cercando di trovare questo potente artefatto, quindi dovre¬ 
te muovervi molto velocemente. 


Scenario 10 - 

CREATER GL0RY 

È b scenario esattamente opposto al 
numero 7 nei "buoni". Partirete dal¬ 
l'angolo a sud-ovest e dovrete sce¬ 
gliere quale strada percorrere tra le 
tre disponibili per attraversare la 
foresta e arrivare al castello nemico 
che dovete conquistare. Come 



abbiamo spiegato il mese scorso, si tratta di una specie di caccia al 
tesoro. Il percorso migliore, secondo noi, è il ferzo (partendo dall'alto), 


Scenario 11 - APQCALYPSE 


Siete arrivati allo scontro finale, a 
cui parteciperà Archibald in perso¬ 
na, sotto i vostri ordini 'quale- 
onore)! Avrete a disposizione fin 
dall'inizio quattro eroi (compresa 
Sua Maestà), e dovrete catturare 
tutti i castelli del nemscn. Conino: di 
voi sono schierati una valanga di 
eroi e tre castelli nemici, olire a 
diverse città. Vi consigliamo di con¬ 
centrare tutti i vostri sforzi su un 



castello per volta, invece che divi¬ 
dervi o presentare cosi un tacile bersaglio agli attacchi del nemico, Il 
castello del vostro nemico, Roland, si trova in un'area isolata a nord- 
ovest. Per raggiungerlo, dovrete utilizzare un teletrasporto che si trova 
a nord-est. In bocca al lupo! 
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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02 / 29524256 
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Milano màm 

via SAN PROSPERO 1 

MM1 Cordaste 
angolo via Dante 

MILANO 

via ALDROVANDI 

MM1 Urna 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

angolo via X Giornate 
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Arcade 

30 ULTRA PINBALL 

24,900 

3D ULTRA PINBALL Creep (Ughi 

69.90"' 

ASSOLUTE PMBALL 

60.9» 

ALIEN THILOCY 

59.900 

ALPHA STORI! Win'95 

mm 

AMO* 

BftSKi 

ARCHIMEDEA M BYNASTY 

53.300 

AREA 51 Wln'95 Americano 

99J8O0 

ASSAULT FVGS Ha 

49.900 

ASTE fi|T fi OBELIX Win'» 

69.300 

DANZAI BUG Wln'95 

99.300 

BEOLAM 

59.900 

BIG RED HACING da 

34.000 

SLAMI MAGHINE HEAD Ita 

79.9» 

0UBBLE BOBBLE 

ES.0» 

CAFTAN QUAZAR Win J 95 

59.530 

COLDSHAIK1W Muto Mallard 

79.900 

GRUSADER N O REGRET Ha 

73.900 

CYBER GLADlATDRS WÉn'35 

99.900 

GYBERDOME Wln'W 

49.90D 

CYBERMAGE ila 

39.900 

DARK FORCES 

49.906 

DARKER 

49.900 

DARKLIGHT CQNFLlCT Ing 

99.900 

OARKLIGHTCQNFEJCT IIP 

»,9» 

DEATH RALLY 

»,ÌNKI 

DEATHDHOME Win'35 

53.500 


DEFCON 5 

□ESCEMT _ 

DESCENT 2 

PÉHflRP TRILOGY Wln'95 
DQOMiF IWAL BOOM 
D00M Level Mai ler 11 
DRAGOM'S LAI» CD-ROM 


ORAGON 'SLAffi U Time Waip W&F95 
DUKE N UKEM 30 Attirale Edìtlao 
DUKE NUKÉM 3D PSutnnium Fak 
DUKE NUKEM Beypnd thè Meitd&Wl 
DU KE NUKÉM DukelZone 
DUKE NUKEM Nufce ir IDEO 
DliKENUKE M XÌfWW , 
EAffTTtSIEG E2 
ECCO THE DOLPHIH Whr'95 
ERAOtCATQRMqn. |r 5 

f IRÒ ì KLÀWQ _ 

FISTOGNT . 

FLASHBACK 

FUFÒUT 

FULL mTPWBALLZ _ 

FY FIGHI Eff TURBO Ila 
G-NQME Wln'95 


49.800 

20.000 

-39.SOO 

00.000 

69 .900 

49.9» 

20.900 
E 9.9W 
73,8» 
39.»0 

jfjga 

iS-MÒ 

39.300 

49.900 
59.000 

69.900 

59.900 
69,&» 
29.9» 
24 HO 

w.m 

59.300 

79.900 

34.900 


hl-C-CTAKF Ila 

49.9D0 

STREET FIGHTER 1 

24L9M 

HVMTEft HLMTED WinSS Man. ila 

99^00 

STREET fi ACER 

B9J00 

I PUFFI 

è3.5® 

StiRFACE TENSIOIi 

59 SCO 

L RE LEGHE Bottega Ses Giudi 

li A4® 

SMV3D 

Sii» 

LMPGPEM3EMCE DAY fflirtS 

3>?jeo 

T-1CEX 

75 SCO 

INTERSTATE 76 

9SJ9» 

TQtWAfì 

24-9M 

ROW UAIIKO 

È9J9Q0 

TTLfTHASPUFFO Ita 

59.000 

XBJJNGTHEWin'56 

79.900 

TERMINATOR SKYNETlng 

59.W 

ICRAZY IVAH Wln’95 Amerfeana 

70JOG 

TERMiNATOfl SKYNET ita 

5.3.9-M 

KRAZY1VAN Win’aS Ila 

69,909 

TERRANOVA 

29.900 

L.A BLA5TER 

49.900 

Tlffi CROY/ City ol Angehs Wln'95 

109.900 

LtJCUS Win’95 

■1&.9C0 

THE INCREDIBILE HULK 

69.900 

LODE RUNNEFI Wln'95 

MAGIC CARPÉT 2 

Z4.90O 

49900 

TIE FIGHTER COLLECTOR'S 

TÌLT 

49.900 

29.900 

MA RATHON 7 DURANO AL Win'95 

79.900 

TIME GOMMANDO 

49.900 

MAflBLE DROP 

49.900 

T1MON 5 PUMBAA Gipchi Ginn-la 

35.000 


MDK 

69^00 

TRACK ATTACK 

29.EHJ0 

MECHWA RRIOR l MERCENARIE® 

69.906 

TUNNEL B1 Ing 

99.900 

MECHWARRIOR II Dauble Pack 

69.900 

VlflTUA COP 

79-900 

MEGARACE 

19.9D0 

V1RTUA FIGHTER PC W.n’95 

89.900 

METAL RAGE 


WIHG GOMMAVI DERMI 

49.900 

MICROMACHINES ì Spaiai BUI, 
MOFÌTIMER Wln'95 

29.900 

u.m 

WIWG Commander series mlsslor» 
WITCHAVEN 

13.900 

29.900 

MVTANT PE4fGUINS 

49.000 

WTitHAVEN 1 àlacri Yenacance 

29.000 

NI HI USI 

69.300 

WQR1IS UNITED 

74,900 

PANZER DRAOOOM Win r 95 

09.900 

X WING ENHANCED Kil 

40.900 

PINBALL 97 

49.900 

XS 

73.930 

FIN8ALL BUILDER 

69.900 

ZOMBIE WARS 

WMQ 

PINBALL CONSTRUCTION Kit 

30.006 

ZPC Win 4 » 

39.900 

PINBALL WARRrORS 

49,900 

Pilotaggio 


POCAH0HTAS 

116,ODO 


POD Win'SS Ita 

6S-.&M 


1 

POWER RÀHGERS2EO 

79.000 

1942 THE PACIFIC AlftWAft 

29.900 

PRAY FOR DEATH 

59.500 

A-10 CUBA! Win'05 

99.900 

PRWCEOF PERSIA 1 & 2 

49.900 

AH^4D LONGBOW 

49.900 

P5YCKO PINBALL 

24.30D 

AiL€4D LQNGBOW + KOREA 

&3\9{K] 

QUAKE 

69,900 

AH-64D LQfffiBmV KOREA dato deL 

59-980 

QUAKE Atlershocii Fra Deu Ina 

39.906 

AIRWARRiOfl II Win 95 

09.300 

OllAKE AllErahacli TooUjOH+BUlda 

59.900 

AIRBUS FAMILY COLLECTION 

69.900 

QUAKE CrZONE 

46.906 

Al RUNE SIMULATOR 

99.300 

QUAKE Q2 

3&.3CJ 

APACHE 

34.900 

OUAKE 5(3u! g-j uì Aimagcn 

53.9W 

APACHE LONG&OW Ila 

79.9DD 

QUAKE Trempr 

54,530 

ATF + NATO RGHTERS 

69.905 

RAP1D fine PAK 

73.300 

ATF Advanctri Tjctlsal Fn^hler 

49.900 

RAVAGE Wln'95 

i= 3.-300 

ATF halo Rqhlers Dato Disk 

43,9» 

RAYMAN 

59.900 

BACK TO BAGHDAD Ing 

63.900 

REBEL A&5AULT 

49.900 

BLACK KNH3HT Marine Slnke 

43,900 

REBEL ASSAU LT II 

49.900 

BUSINESS JET 

49.300 

RELOADED 

60.006 

CESSNA CU5TOM KH 

59.300 

RENEGA DE Ila 

29.900 

□AYTONA USA Win’SS 

S9.M0 

FfEK BLADE 

04.666 

DE&TRUCTIGN DERBY ri 

79.900 

RISE OF THE TfiiAD 

29.900 

EF2000 EVOLUTI QN 

79.900 

ROeOQUEST 

73.000 

EF2000 SUPER Wln‘95 Jng 

66.000 

ROBQTHÓH % 

IÌ3JO0 

EF2GD0 Tactcom 

3&.90D 

SCARAS Wln’95 

09.300 

F-22 UGHTWNG 2-Ile 

93.900 

5CQRCHEDPLANE7 Ing: 

53.900 

FI MANAGER 

73.&M 

5C0RCHED PLANET Ita 

69.900 

FJNAl APPROACH 

74.HK1 

SCQRCHER 

gg.soo 

FIRESTQRM Thundefhawk 2 

49.300 

SHATTÉREO STEEL 

69.900 

FLIGHT CGMMANDER 

74.300 

SHQCKWAVE ASSAULT Win'95 

29.900 

FUGHI SCHOOl Ing 

63.900 

SLAM TILT Win'05 

69.900 

FLIGHT SHOP 5.1 

109.900 


SUMSCAPE WHV95 
SONIC i KNUC3JE3 COLL Wln'95 ~ 

SONIC CDWIft'tà _ 

SPACE JAM AmeJlcsnQ 
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79.905 

B9.0M 

W-Wi 

79.«d 

39-900 

69.300 


FUOWTSHQF Wln'95 _ 119,900 

FUGHI SUA (Ut + scenari WTn‘35 149.900 
FUGHI StH ULATOfl kO WVl 1 » hw 1 DB,000 
FLIGHT SIM U LATOR FSFX Upgrade 69,900 

f LIGHT UH L IMI TE D riìg _ ».9» 

FLIGHT UNLJMITED Ila 43.9» 


l JT* Lj» t-a il 

'Ziri ■* ^ -M 'tV m ~ t II * ‘-a ■ j 3> ‘ li * 




FLYING CORPS Ing 

63.9M 

BROKEN SWORD Ita parlato 

99.900 

FLY1NG CORPS Ito 

ltì3.3M 

UUPIEC IN TTME kg 

23,K>l> 

GRAND PHU 

29.900 

CHHONICLES W THE SWDRD Ila 

93.9» 

GfìAHT PRtX 2 Ita 

68.900 

CltROtJCMASTER Amari.-.nnn 

' 13.900 

GRAND PRIX 2 Ptrfoel GR 

29.900 

CHflDNOMASTER Sto 

24.900 

GRAND POà 2X Eneneiqn tv 

19300 

COMPLOTTO a Cotte del Re Soto 

124.300 

GREAT AIRLINES 

69.900 

DAGGERFALL 

79.300 

HlHD big 

43S0O 

DAY DF THE TÈNTACLE 

49.30D 

HIND Ila 

7^.9» 

DEATHKEEP 

59.900 

MIÀI ASHAHUS Wln‘95 

63 KO 

DETRGUS 

29.9DD 

INDYCAR RACING 2 

39.000 

DEUS 

74.9» 

J&TFIGHTER ili 

109.300 

DIA9LO Wln'95 

79.9» 

NASCAR PACI MG t TRACK PACK 

24.«0 

D1AB LQ The Green Perlai Dato dij.k 

23,3» 

NAVIGATOR 6.0 

79.900 

DISCWORLD li Kb 

69.900 

NEEDFCfl SPEED Extra Speed 

29.900 

DOWN IN THE DUMPS Man ,Ita 

79,300 

NEED FOR SPEED Special Edillon 

39.900 

□FACON LORE1 lnj_ 

89.900 

NETWORK Rally champiqh&hip 

69.903 

UHAGQN LORE II Ma ParletQ 

409.300 

NETWORK RALLY ChampItHHllip Ha 

73.903 

DRACONHEART Wln L 35 

69.900 

NETWORK RALLY The X-Mrlps 

33,3» 

DUNGEQM master 11 

29.9DD 

PERFECT FL4GHT fifiù we TP£ WORLD 

39-SHJ0 

EHTDMORFtf 

29.900 

PERFECT FLIGHT ITALIA 

24.500 

EFASER TÙfiNABOUT Ila 

79.9» 

PILOT'S TOY BOX 

49-900 

FABLE Ita 

6&.9» 

POWER FI Inq 

79.900 

FADETO BLACK 

49.9» 

POWER FI Ita 

89-900 

FRANKENSTEIN 

49-300 

PRE-FLIGHT 

59.900 

FULL THRQTTLE Ha Partoto 

49.300 


flESCUE AffiSir 


99.9D0 

SAIL SIMULATOR 3.0 __ $9,900 

SCENERY A OBJECT DESIGNER 1».M0 
SCH1RATTI COMMANDER Ila JS.Bffl 

5CREAMER _ 54»0 

SCRÈAMER2 53 300 

SEAWOLF SSN-21 49.900 

SEGA RALLY Win'95 3-1.900 


GABRIEL KHIGHT2 Ila 

COGLINE 3 _ 

COOSESUMPS HORROR. Wrn'96 
HARDLINE ing _____ 

HA RDUNEit» •* _ 

kelL Cyberpunit Thriller ira 
ICE fi FlflÈ 


49.900 

129.900 

49.900 

70.900 
09.900 

w.m 

43.9» 

43-NO 

43.M0 


SHELLSHOCK 

24.900 

INVIATO SPECIALE 

69.900 

SIM CQPTEH Wln'95 Ing 

SFM COPTER Wln’95 Ito 

as.a» 

99.9» 

JUMPST ART 7H1RDG RADE 

KlHG’S QUEST 6 QUEST GLORY 3 

59.900 

49.900 

SPEED HASTE Ita 

49.B0O 

KING 5 QUEST l-VI COLLECTOR'S 

49.30D 

STflIKE FOINT 

04.9M 

KING’S QUEST VJI Ing 

24.900 

TEAM f.i 

E 4.520 

KINGDOM O MAGIC 

69.9» 

TEST DRIVE QFFRQAD 

108.300 

KOFUN The Sacred Mirrar 

09.9» 

TOP GUN Ing Fra Deu 

29.300 

KYHANDfA 1,2.3 thè Swtéi 

E3.&CO 

TOP GUN Man. Ila 

49,900 

LA SIGNORA CALIBRO 32 

».«0 

U.S, NAVY FIGHTERS GOLD 

49.900 

LÀRflY 7 Lo w tarsali . 

33.800 

USN FIGHTERS '97W|n'95 Ing 

Q9.9O0 

LARRY COLL ECTGR'3 1 ì 1.5.6 

49,900 

U&N FIGHTERS 37Y/ln'95lla 

109,9» 

Ltó'HTHOUSE Ila ' 

109.300 

VIRTUAL SQUADRO li 

49.902- 

LIGHTHOUSE Ing 

59,900 

Avventure 


LITTLE BIG ADVENTUF9E Ito 

49.900 


MASTER QF DIMENSICNS Wifl'95 

05.9» 


| 

MÉRIDIAN 59 Win'SS Ila 

99.900 

3SKULLS QF THE TCLTECS 

83.300 

MIGHT i MAGIC TRILCGY 

49.5» 

9 Win'95 

94.300 

MINO GAMES 

»,9W 

A FQFÌK IN THE TALE Wln'95 

109.300 

MQNKEVISLAND2 

40.530 

ADÌD CORE RULES 

69.900 

MYST Ing 

49..M0 

ADiD EYEOF BEHOLDER TfilLQGY 

49.900 

r.lYST Ita 

83.»0 

ADÀD MASTERPIECE CQLLECTION 

49.900 

MYSTERIA 

59.000 

ALBEON 

70.9» 

NEMESS 

99.300 

ALIEN INCJDENT 

49.900 

NET ZQME 

79,900 

ALONE IN THE DARK Trirogia 

79.9» 

NIRVANA X Rem 

99,900 

ARK QF TIME 

93.5» 

«QRMALITY Man Ha 

65.900 

AZFtAELITEAR 

69-SOO 

Q6SIDIAN Wln'95 

119.9» 

BETRAYAL AT KfiONOOR 

23.300 

CREO» B URGER 

G9.9H1 

GlOFORGE 

49,900 

PANUQBA D1HECT1VE 

M-KH 

BUNDNESS Wrn'93 

33.000 

PAYUTA 

79.9» 


BLUE ICE Ing Fra Deu 
BLUE ICE Ita 
BROKEN SWORD Ila 


49,990 FÉTER GABRIEL S EVE 


73ÌW0 
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VENDITA TELEFONICA TEL 02 / 29524256 consegne rapide con corriere da moro a 23.000 lire,credit card 




ROMA 

via degli SCIPION1109 

Metro Ottaviano 
quartiere Prati 

MONZA (MI) 

via CA1ROLI 5 

angolo corso Milano 

LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTl 20 


POLfCE QUEST SWATlng 

FRISONE FI OF ICE Ila _ 

PRIVATE EYE PhiNp Marito» 
PRIVATEEH 2 tue Barta mlno 
FSYCHIC DETECTIVE 
QIH Tamii ni ito Middle X ingrani 
QUEST FQfl GLQRY ANTHOLOG V 

rama Ha _ _ 

REALM3 ÓF THE HAUNT1NG big 

RETURN IO ZQFlK Ita _J__ 

fiOB ERTA W 1UJAMS àHTHOLÒGV 
54CREDGROUND "" 
SAMA MA ir HIT THE ROAP 

SEA LEGEHDS _ - 

SECRET QF MONXEYISLÀHD 


79.300 

79.900 

mm 

59.900 

m.m 

c-: 990 
119.300 
39.9» 
49-»0 

93.900 

69.900 
4MW 
24.9» 
43.3» 


CHAMP,MAN ACER 1 96 97 UPDATE 
CHAMP.MANAGER ìfiMT Haliti 
CHAHP1WSUIP MANAGER 2 96 97 
CHAUnCtt^ftP MANAGER 2 Endtod 
COLLEGE SLAM 
DAVIS CUP TENNIS 
DÈCATHLON Win 95 

EURO T» Ila _ 

ESTREME GAME5 Ila 

FANTAMANAGER __ 

FIFA ‘97 ~ 

FIFA SOCCER '96 
FOOTBALL MASTERS 
FOOTBALL Win'SS 
GRAND PRIX 3 Ina 
INTERNATIONAL MOTOCROSS 


35.9» 

59.%» 

59.900 

25.900 

79.900 

60.900 
45.9» 

59.900 

79.900 
525» 

69.900 
49.9Q0 

59.900 

79.900 
69500 
S9.9Q0 


&ATTLEGROIJND. WATERLOO Ing 
ELOGI} & MAGIC ADAD 
CAF.SAR II 
CAPITALISM 

CÀVÉWARS __ 

CIV NET 
QV1LW A R 
CIVILIZATION 
CIVILIZATION II Ing 
CIVILIZATION II Ila + Scenari 
CIVILIZATION 11 EveMion 
CIVILIZATION II Scenarios 
COL0NIZATI0N 

GOMMANO & CONOUER Ctìmm. ing 
GOMMANO & COMODE Ft Ha 


B4..KKJ 

73.™ 

5-3,900 

60.300 
93.9» 

63.300 

23.900 

mm 

63 900 

_mm 

99.900 

wm 

24.9» 

_7S,W 

1Ì9.9W 

69.9» 


SHIVE 95 7 

U9.50C 

INTERNATIONAL RUGBY LEAGUE 

124.9» 

GOMMANO £ C COYCft Operatirma 

39.9» 

SPACE QUEST6 

m 

TTS & FUNHY OLD GAME 

69.900 

COMMA T D L C Odeon 3 

3*.S» 

5PQR ing 

94.5» 

K1CK OFF 97 

39.9» 

GOMMANO & CRAfl 

29.8» 

SPYCRAFTItn 

69.9» 

LINKS 386 CD 

29.900 

CREATURES Wlr'95 li»g 

6*,9» 

SPYCRAFT to SWAP 

59.530 

LINKS LS1997 A, PALMER Amer. 

109.900 

CREATURES Wln'95 ha 

79.5» 

STAR CONTROL SIlWL Ha 

89.900 

LINKS 5COURSE LrERARY *1 

49.900 

DEADUNE Ing Francese _ 


STAR TREK florq '.Vr'95 

99.900 

LINKS 5 COURSE LIBRARVI 

49.9» 

□EADLQCK Ikl 

99,9» 

STELLAR is Cwnple.arvnD oi Medusa 

59,900 

LINKS 5 COURSE LIBRARY #3 

49.900 

DEFRfmVÈWARGAMEll _ 

00,9» 

STELLAfUS 1 Mlcranauil Win 9E 


LINKS COGHlLLiBOBBS DREAB 

29.900 

DESTINI Wln'ttS 

79.9» 

STELLARIS Sfida è Star Cily 

S99M 

MADDEN MFL ‘97 Ila 

99,900 

iMPERQR Qf FADING SUNS Win‘95 

99.9» 

STRIfC 

79.9» 

NBA '97 Ila 

99.900 

FALLEM HAVEN Wlft'95 

89.9» 

SYN-FACTOF 

09,9» 

NBA RANG TIME Win'9S 

109.9» 

FIELDS OF GLORY _ 

29.903 

SYSTEM SHOCK 

43.9» 

NBA JAM ESTREME Wlfì'95 

79.9» 

GENE WAFS 

89.9» 

THE 1 Uh HOÙfl 

39.9» 

NBA JAM Tournament Ed:l inn 

29.900 

GRANO PRIX MANAGER 2 Ing 

79.900 

THEOIG 

49.900 

NBA UVE 96 

49.300 

GRAND PRIX MANAGER 2 Iti» 

09.9» 

THE GENE MAGHINE 

59,9» 

NCAA FINAL FOUR W 

I09.900 

GRANO PRIX MANAGER Ita 

49.900 

THE LAÈT DY^ÀSTY 

49.9» 

NHL HOCKEY '97 llfl 

33-300 

GREAT NAVAL BATTLES Finiti Fijry 

70.900 

THE LORDS OF TANTHAZZ 

$4,9M 

PGA TOUR '3« 

49.900 

HÀftPOON CLASSICS 97 Wln'95 

79.900 

THE MUSIC IN ME 

79.9» 

PGA TOUR GOLF 96 WanViwwtti 

33.300 

HARPOOH 11 ADMIRAL'S E0IT1ON 

79.900 

THENEVEHHOGD WlnÌK 

109,9» 

PRO BOXINO 

49.900 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 

34.900 

THE RETURN 

74.9» 

PRO FOOTBALL 97 

79-300 

JAGGED ALL1ANCE Deodly Gamns 

79,9» 

THE VAMP1RE IHARtES Win'» 

64,900 

ROAD flhSH Wm'95 

19.900 

KKND Krush.KlII'n'Dfistray 

79.9» 

THUNDERSCAPE 

39.9» 

SCUDETTO 2 

79.300 

LORDE ÒF THE REALM 2 Ing 

79Q0D 

TÌMELAPSE Andsnl Civili£j1«ns 

119,9» 

SCUDETTO At’gÌQrnameniD 96-97 

49.9» 

LOROS QF THE RE ALM 2 Man. Ila 

99.900 

TTTANlC Adventure wr nt Time 

99.9» 

SENSIBLE WWHD of SOCCER 

63.900 

LORDE OFTTHE FEALII? Gukfe W 

49.900 

TOME RAtDER 

79,9» 

SIM GOLF Win‘35 

93.900 

ILO. Medunlzed Acauli Ing 

S4.9QD 

TOME RAlDÈft Ha 

84.9» 

SOLID ICE HOCKEY Amencano 

79-300 

M.A.X. Mec-hanijed Assaull Ila 

99.9» 

TOMA RAtDER Guide Win 95 

49.9D0 

SUPER LEAGUE PRO RUGBY 

69.900 

MAGIC &allicm3ge Win'35 mg 

79.9QD 

TOONStRUCK. kng 

69.9» 

TNN OUTDOORS BASS TOUftN. 96 

*3-3» 

MÀSTER OF ORIONI 2 Ina 

79.900 

TOONSTRUCK Man Ha 

99.9» 

TRACK3U1T MANAGER 2 

64-900 

MASTER OF ORIÒN 2 Man. Ma 

39.90D 

TÒRIN'S PASSAGE log 

24.9» 

TROPHYBASS 2 

73.W0 

OFFENSIVE 

69900 

TQRIN'S PASSAGE lia 

49.900 

ULTIMATE MINI GOLF 

395» 

OVER THE RE1CH 

39.900 

ULTIMA UNDEftWORLD (Sh GOLD 

39.9» 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 2 

73-300 

PANZER GENERAL Ita 

24.900 

ULTIMA VII COMPLETE GOLD 

39.9» 

VIRTUAL POOL 

19.3» 

PANZER GENERAL OrtUne WlifftS 

39.900 

ULTIMAVIR PAGAN GOLD 

34.9» 



PERFECT GENERAL II i- data diali 

29-900 

ULTIMA VI» PAGAN Ila 

49,900 

Strategia 


POWER DOULS 1,2 

69.900 

UNDER A KULINGMQOWHb 

59.900 



POWER THE GAME 

49.900 

UVDER A KILLING MCOH Spi Per 

29.9O0 

1944: ACROSS THE RHINE 

25-9M 

RAILRDAD TYCOON DELUXE 

29.900 

VIRTUAL VALERIE1 

79.9» 

A-TR.AIN A CONSTFUCnON SET 

24.SOO 

REO ALERT Ing 

Z9.M0 

WIZARDRY GOLD 

99.900 

ADMlRAL SEA BATTLES Wtn‘9S 

&9.SW 

REO ALERT Ila 

79ÌIO0 

WIZARDRY NEMESI? 

34.900 

AFTER LIFE Ita Pallaio 

103.3» 

RED ALERT Code Red 

19.900 

WOODRUFT & ttw SetWbbk? ol AllmiA 

49,900 

AGE OF R1FLES Americano 

79.9» 

RED ALERrCdunterstrike 

19^00 

YODA STORIE? 

59.900 

AGE OF R1FLES Campslgn Olili 

39-3» 

RED ALERT P^tect Aleni 

39 3» 

ZORK NEMESYS Ita, Parlalo 

^3.900 

AGE OF SAtl 

63.900 

REO ALERT Ready 4 Mnt 

29.900 

ZORK NEMESYS m SWAP 

49.900 

AIR POWER Ila 

33.0» 

RED ALERT Tota! DestruCllón 

29.9» 



ALUED GENERAL Anwieano- 

49.9» 

ROBERT É, LEE OVILWÀR 

59.300 

Sport 


BjUTLECRUISEF 3300AO 

?4,9» 

SETTLER52 

69,9» 



BATTI EGfìOUND: AtfHETAM 

69.9» 

SETTLERS 2 Mtsskan CD 

29.300 

AC1UA SOCCER Infl 

59.900 

BATTLEGROUHD: AfìDENNESHo 

39.9» 

SELENTHUNTEH 

fò^TO 

BACKWOODS BILUAROS 

49,900 

BATTLEGflOUND: GETTYSBURG 

B4.9» 

SILENI HUNTER Palmi 1 

39.300 

CHAMP.MAN.2 lUlW Frenw Gemi, 

29.900 

BATTLEG ROUND: SHILOH 

59.000 

SILENI HUNTER Palmi 2 

33900 
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SIM ANI 

24-90Q 

SIM CITY 2900 COLLECTION 

119.90D 

SIM CITY 2000 

79.900 

sui city me S HOW 

19,9» 

SIM CITY CLÀSSIC 

24.90D 

SIM CLASSEC COLLECTION 3 

99.900 

SUIEARTH 

24.900 

SLM FARM 

24.90D 

SIM ISLE Win'35 Ita 

79,900 

SIM LIFE 

24.300 

SIM PARK 

74.500 

SPACE BUCKS 

59.900 

STAR GOMMANO 

39.900 

STAR GENERAL 

59.300 

STAR RANGER? 

19,900 

STARSI 

69-900 

STEEL PANTHERS Cwnpalgn Disk 

29.9» 

STEEL PANTHERS II 

69.900 

STEEL PANTHERS II Campa » 

39500 

SYNDtCÀTE 

49.9» 

SyND4CAT£ waps 

95,9» 

THEME HOSPITAL Ila Parlalo 

B9500 

THlRDflElCH Americano 

99.9» 

THIS MEANS WARl 

24.3» 

TOM CLANCY SSN Win'35 

S >4.9» 

TRAN SPORT TYCOON Irtg 

29-300 

TRAWSPORI TYCOON lls 

>19.300 

TWFNTY WARGAME CiLASSlCS 

23.900 

UFO Enemv UriKucwt 

jg. ma 

V FOR VtCTORY 

nm 

V FOR VlCtORY Commemorai ire 

Ef-15» 

Y1KINGS 

«.«0 

WAR WIND Win'&5 

£9.900 

WARCRAFT Ores & «umani 

m,m 

WARCRaFT II DELUXE Ina 

93.5» 

WARCRAFT II Bey-nmi Dar»; Portai 

mm 

WARCRÀFT ri LevaT Itesler lì 

49.8» 

WARCRAFT |l Maximum War 

34.560 

WARCRAFT II Ito Nexl 70 Levels 

39.9» 

WARCRAFT II Total War 

45 8» 

WARCRAFT II Wl Zone 

29,9» 

WOOOEN SHIPSS IHON MEN 

B9 6» 

Zita 

99.8» 

Z X-Tra 

19.SW 


PC 


VIRTUAL CHESS 
YAHT2EE Ina ffoPni 


Shareware & utili 


Giochi di società 

ASSOLUTE SQUTAIRE 

SARETE CREA LA. MODA _>_ 

BA RBE CREA LA MODA RICAMBIO 
BRIDGE CHAMPION W O. SHARIF 
CHESSMASTER 5000 Win' 95 : v 
CHESS MASTER OnLlne WIN 95 
CLUEOO ~ 

ESTREME CHESS X 

FANTACALCIO 

GREMATRIX 

HQYLE po ker _ 

LOTTOMAGCC 

MAGIC TtWJ Goltofing Win'PS !ng 

MpNOPOLY _ 

ÓTHÉLLO Ing Fffl Deu 

POWER CHESS WTirt'gS _ 

RlSk W.n'95 _ 

TOTIP 

TOTOCALCIO 
TOTOGOAL " 


49,9» 

69.DM 

20.CK» 

70.900 

79.900 
30.9» 
99.9» 
30.S» 
69 9» 
99.9» 
69.9» 
99.9M 
69.3» 
09.9» 

29.900 
79.000 
99.9DD 
69.9» 

69.900 
69.9» 


CIVILIZfttl QN B TOOLKIT _ 

commi ctìwo. action wàre i 

COMM.& CWAftCRAFTZTOOL K, 3 
CUKE NWEB3D Arcade E*pl. Il 
DUKE NUKÈM 00 TO OLKIT 
FLIGHT SM SOM WWW 
GAME PATCHES NOV "96 
LINUX thCO DEC ‘9B 
LINUX DEVELOPER KIT 10 COs 
LINUX GAMES ++ 

MONSTER MEDIA tr 

MYSTIMPRESSIONE Scrwn Ekver 

NIGHTOWL ii.fi 

QUAKE TOOLKIT _ 

QUAKE TOOLKIT Z 
RED ALERTTOQU UT 
TOP SECRET DECODER 
TOT STORY Ser«n Sgvcr 
WARCRAFT 11 ' C1C albi* _ 


CH FORCE FX 

sràvìs pc gamie pad 

OR ftVIB PC GAME PAD FRO __^ 

GRÀVIS PC PRO JOYSTICK, 

MAD CAT7 VOLANTE 
MICROSOFT &DEWINKR GAMEPAtf 

thhDstt.iaster GRAND PRKtJ _ 

r.HRLfSTF,1AST£R T 2 i^SfigS^r ~ 
TÀflÙST MASTER TOP GUH 



49.000 

49.«H 


Compilation varie 

EXTREME POWERFACK _ 99.9» 

Fi Y J DRIVE £9,9» 

GOLDEN COLLECTION 1 65.9» 

GOLDEN COLLECTION 2 B3900 

NH‘RÀ™E_COLlECTKjlN M 3 99.9» 

LUCASAHÌS ARCHIVES Voi. 2 _ 124.9» 

MEGAPACK 5 70.9» 

METAL & LACE XENT A A __ M.9M 

SCÌNGE FICTION CoUKjon _ 70.9» 

SSI COMPILATTOti 59, H» 

TRÓPMY CASE 49.9» 


29.9» 

29.9» 

29.000 

19.9» 

29.900 

39.900 
29.9» 

49.900 
49.9» 

39.900 

39.900 
•'19.900 

39.900 

19.900 
29,9» 

29.900 

49.900 
55.0» 
29.9» 
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I prezzi comprendono IVA 
POSSONO VARIARE. 

r^tti i march: sora cte■ fagillim propnetao. 
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Anche questo mese, ZETA adempie al suo 
compito verso i lettori con le solile pagitielle 
dì gabole. Se trovate trucchi (più sono forchi, 
più ci piacciono} t spediteli a ZETA SOS , Vìa 
Aosta 2, 20J55 Milano. Grazie! 



oooo 

o®o 
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PC CD-RUM 

Inserite i seguenti codici 
nella schermata dei cre¬ 
diti: 

MFETr+EGU i - inizia 
una partita con rutti gir 
"extra" attivati 


■ E T-- tK - Aumenta la velocita del gioco 

BLt Of:AB lOOBA - Sorpresa' 

NEEDiMC E UTERI - Vi mostra il comportamento abituale 
del reaper 


Ti NSOl f'vD ■ Un nuovo set di effetti sonori 


©O©©0 ©Q ©O© 

pc cn-ìtcH 

Difficile la vita del mercenario, eh? ZETA arriva in vostro soc¬ 
corso con un trucchi etto. Per attivare la gabola, digitate 
"BLOOD MONE. |J , e poi uno dei seguenti codici: 


' JQUN - Cura tutti i danni sostenuti 

Di"AVVIAI-. - Elimina tutti i nemici 

-ivi03 f - 25 granate fumogene 

rih IERS - 10 timer e 10 caric he esplosive 

911 - 10 kit di primo soccorso 

HC'i. K ~ Aggiunge un'ora al tempo limite dello scenario 

■■EMC i J fHE CLOWN 5 - Provare per credere! 

Oh BOVE - Elimina gli effetti del codice precedente 

©O© 00OO0© 

PC C D-R0h 

Volare, oh oh! Il nuovo simulatore della madre delle simufa- 
z om di vita ' può diventare più "user-friendly" con queste 
interessanti gasoline 

■ -A . ‘ .. r " - Al vostro ritorno 

al ['hangar, premete tasti 1-9 per avere tutti gli elicotteri 
SUPERA | - Premendo SHIFT, andrete MOLTO 

più velocemente 

SH ELD5 I. P - Diventale invulnerabili 

BEEN THERE, DOME THAT - In modalità "carriera", termina il 

livello 

THE MA 1, 5 LE A SE - Vi fornisce la mappa, anche se state 
camminando 

LC VE ' i •" ICORIER - Vi fa tornare al vostro elicottero. 
Utile quando vi srete allontanali per cercare un malato da 
curare e non volete farvi tutta la strada indietro fino al vostro 
elicottero 

VVARP ÌE TO CAREER X - Vi porta alla città XX (variabile 
da 0 a 30) 

K A GR.QVY C N TREES - Non terminerete mai I carbu¬ 
rante 


ADJEC i VES - Massimi valori per tutti i mercenari 
- Massimi valori per il mercenario selezionato 
VERE - Munizioni extra 

L BER ' - Tutte le armi e statistiche al massimo 




©©©©— — 1 

PC 

Volete saltare allegra mente da un livello all'altro? 
Raggiungete la schermata delle opzioni e digitate ZZZC Y < 
come vostra password e apparirà una nuova voce, "LEv'EL 
X : ' Indovinate un po' a cosa serve? 
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PC CItaRGM 

i! secondo capitolo della saga ''parallela 1 ' a Wing 
Commendar desta spesso i problemi dei nostri lettori. 
Potevamo rimanere indifferenti? Mentre state pilotando il 
vostro caccia stellare nelle profondità galattica, premete 
ÀLT+N per raggiungere la mappa di navigazione, e poi pre¬ 
mete F, segui Lo da uno di questi codici. 


NO T A LE NT - Invincibilità 
RI :< ME - Ripara armi e scudi 
p Y - Riforn mento di carburante 
LI-ULL . “ ■ Diminuisce il surriscaldamento delle armi 
NAPALM ’ Booom! 


0(9000 0000(90 
OOO OO© @60090 
0(90 OOO 0(900 

00QOO 

PC CD-RDft 

Il problema di questo gioco è riuscire a vedere Lutto quello 
die è presente sul CD piuttosto che "risolverlo' 1 . Raggiungete la 
schermata delle opzioni {per intenderà, quella dove selezionate 
la Quest del Grail, vedete il film o vi registrate} e digitate " 

NJV In questo modo attiverete una "freccia" in ogni scherma¬ 
ta che vi aiuterà a vedere tutti i filmati. Tuttavia, ci sono afri luo¬ 
ghi segreti. Nel Villaggio delle Streghe digitate " Lt ai " (vi 
lasciamo immaginare). Oppure, digitate *'\ A :• Fi \ 



per vedere, in Ogni momento, una sequenza extra. Infine, digita¬ 
te ■ ? per poter vedere tutti ì filmati dal Eook of Game. 

0®(S)0 0OO00O 

PC tP-ROM 

Non vi basta la nostra soluzione completa? Allora sappiate 
che muovendo Lara Croft avanti di un passo, uno indietro, 
facendola girare tre volte e poi facendola saltare in avanti, 
attiverete la funzione segreta di selezione del I vello. Se inve¬ 
ce la mandate avanti di un passo, poi uno indietro, facendole 
compiere tre giravolte su se stesse e un infine un salto al in¬ 
dietro, riceverete tutte le armi. 


ATTENZIONE! 

ZETA non si prende nessuno 
responsabilità svi itami 
software e ha CÌW 

possorw ttuere causali ddl'U' 
t3ii» <|i program m» corra il 
"D*buy dui DOS. Seguendo 
le Murre indicazioni (ad'ri¬ 
mante non pubete rapinare i 
programmi bitfdlflli, pokhè 
vengono modificasi soltanto i 
FiU> d^i jivQkicjcjr e non gl' 
h-s.b-yij.Li.li; toflovict l'uso scor¬ 
retta del Debug può portare 
a spiacevoli affebi sui vp-stà 
giachi. 


©00©O©®@ 



PC CD-RDrt 

Un buon sequel, finalmente! Ovviamente, non potevano 
mancare i codici e le gabole per "sfruttarlo" fino in rondo 
Digitate i seguenti codici mentre state giocando. 


>PE :d - Aumenta la 
velocità 

1Q[JE • - La prossima 
volta che inizierete 
una corsa, avrete a 
vostra disposizione 
99,999 crediti 
M I- - Mostra la 
mappa dell'intera 
pista 

NOLANCE - "Lo' r eli¬ 
mina 

-i r - Inizierete a 
correre immediata¬ 
mente, senza perdere 
tempo con la sequen¬ 
za introduttiva. 



©0000000 
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PC CD-ROM 

Purtroppo, non ci sono gabole per questa versione 3D di 
Refender. ZETA ha tuttavia compilato una piccola guida che, 
speriamo, possa aiutarvi. 

* Nei primi livelli, la Astronave-Fabbrica e praticamente impos¬ 
sibile da distruggere, quindi lasciatela perdere 

* Quando vi trasformate in un tank, cercate di ritrovarvi molto 
vicini al la superficie e in volo livellato, altrimenti potreste finire 
motto male. 

* Per accelerare il vostro tank, diceste due volte il pulsante 
destro del mouse (o due volte il tasto SHIFT) 

* Quando evacuate una vostra città, fatelo cor- intelligenza, 
spostando il raggio abbastanza lontano, in modo da tenere gli 
umani fuori dalla sua sfera di influenza. 

« Salvate per primi i civili, date che contribuiranno a creare 
nuove armi, I soldati si sapranno difendere bene da soli! 

* Una volta completata una missione, NON tornate (immedia¬ 
ta mente alla base. Per ogni umano "extra" che salverete 
otterrete degli uomini "enhanced" nella missione successiva. 

I civili di questo tipo raccolgono due power up per volta, 
mentre i soldati sparano di più, mirano meglio e possiedono 
armi più nettamente più potenti. 


K-1 j nn m jaq ' ZETA 93 
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Marchiò Gianluca ci chiede un lucidazioni" su Myst: Una 
vita arrivati alla schermata di Atnus, entrando nel libro 
verde, il gioco finisce o no? Lui dica che in futuro avrà 
ancora bisogno di me' Sf, il gioco è effettivamente finito 



Come ogni mese, ZETA risponde ai lettori in panne in avventure, 
GdR, e a volte, anche nei picchìaduro! Se avete un problema dì 
qualsiasi tipo, scrivete a ZETA $>0,5. Mail, Vìa Aosta 2, 20 1 55 
Milano, 


OO0 ©o© 

Questo mese a libiamo ricevuto una valanga rii lettere di 
lettrici (wqw! 1, Una di queste è A lessar] o ra erosero di 5, 
Anno di Quaggiù fVE3 che ci chiede; "I. . .1 Grazie ai vostri 
consigli, ho superato il ragno che intrappolava Maggia e ho 
scoperto !alreno sotto >a mota. Possiedo una tavola che 

indica come tirare 
l'entrata per andare 
dall'altra parte del 
pozze, ma non so 
carne utilizzarla 
L J". Dopo che 
Brink sa ne sarà 
andato con tutti i 
tuoi cristalli vai con Maggia nella sezione precedente 
all'accesso al tram ad entra nella stanze dove troverai or, 
congegno alieno fatto di luci verdi lampeggiatiti. Dupu aver 
provato ad usarla, Maggia ts dirà che le ricorda Quale osa 
Mostrale la tavola e lai lo attiverà A! centro del lago com¬ 
parirà un isola. Ercrec e prendi ì ultima lastra metallica. 
Infinte, usi verso la stanza della maona. 
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Un'altra pulzella, Susy da 

Venezia, ci interroga su ben 
due giochi. "[...1 Sono blocca¬ 
ta in Chrontcfes of thè Sword 
davanti alla camera dr Morgana 
dove una specie di triceratopo mi 
impedisce di entrare. Merlinn rei ho consigliato che "Ciò 
che non si vede non fa mele", ma non so cosa deve fare 
per diventare temporaneamente cieca In primo 
luogo, devi prendere il teschio che si trova nei soli erro¬ 
nei sotto il rifugio di Merlino (per accedervi dovrai usare 
la lanterna sul buio per due volte], estrarre le gemme 
rosse dal teschio con il cucchiaio e poi consegnare le 
gemme al fabbro per prendere l’elmo. Utilizzando l’elmo 
sufi'illusione potrai passare senza proble¬ 
mi. 

I seconda gioco è ti Segreto dei 
Templari della. Jnfogrames; “I.. .1 
sono nella sala di lettura del 
monastero in cui si trova il mio 
nemico Wolframi, Dopo aver co pra¬ 
to la canzone dei cave li eri e aver 
riposto il libro aver prese l'ologramma 
a posizionato una scatola di legno al suo posto, e indos¬ 
sato un saio, non su che fare l I". Devi tirare la torcia 
per chiudere il passaggio segreto e far entrare un 
monaco, che dovrai seguire molto da vicino. Se ti farai 
seminare dal monaco, verrai scoperta e imprigionata. 
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Non una, ma due ragade! Susy e Giovanna di Chiqggia gì riferi¬ 
scano che “[_1 abbiamo apprezzato la vostra soluzione di 

Enigma dì Master Lo, ma arrivata nel laboratorio segreto del 


Barone di Picche, ci siamo arenate. Infatti, quando tentiamo dì 
inserirà iE rubinetto sulla valvola, non lo accetta in nessun modo 
□uve sbagliamo? L ] h Effettivamente, si tratta forse dell'enig¬ 
ma più complesso e arti¬ 
colato del gioco. 

Purtroppo bisogna utiliz¬ 
zare diversi oggetti tra 
loro nell'ordine giusta, ed 
è Facile confondersi. Nel 
vostro ceso però, pensia¬ 
mo che I errore sia utiliz¬ 
zare li rubinetto. Dovete 
infatti utilizzare la parte da dove esce ! acqua del rubinetto, non 
la valvola vera e propria Speriamo che vi sia di aiuto,. 



©OQQ ©O©© 
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Vittorio di Bari ci chiede E.. .] Soccorso! Aiutatemi e tro¬ 
vare Allenar in Star Trek - A Rnal Unity ■_ Sono ancate su 
Horst III, ho utilizzato lo scan su tutto quello che era pos¬ 
sibile, ma non so dove andare E . .1". In primo luogo, assi¬ 
curati di avere in tuo possesso il cata rad del Cancelliere, 
Dopodiché vai verso la caverna e utilizza i laser al massi 
mo settaggio contro le rocce che bloccano l'accesso 


Utilizza po: i\ rad e il programmar sui pannello che avrai 
cosi liberato, 



©@o@©o©© 
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Non li Fanno più come una volta! Scherzi a parte, ci sono 
delle vetuste avventure che tornano alla ribalte di tento in 
tanto, grazie a lettere come quella d- Diego Lavecchia di 
Catanzaro che ci chiede: ’ I 1 ho la chiave inglese, il tesse¬ 
rino magnetico, ia lampadine, la sbarra, il rampino e la 
videocassetta, sono riuscite ad arrivare a^ascénsero pero 
inserendo il tesserino non succede nulla. Cosa devo fare? 
I..J' Per prima cosa, devi andare nella fabbrica e ordinare 
a Joey di entrare nella stanza con : sensori. Quando esce, 
digli di disattivare i fusibili- adesso potrai entrare. Alza fa 
grato e prendi a! putty che si trova per terra Raggiungi poi 
la Centrale Energetica fin fondo a sinistrai. Allenta i due 
bottoni, quindi ordirà a Joey di premere uno dei bottoni: 
mentre ne tiene schiacciato unn, premi I altro, Dopo che 
l'addetto se ne è andato, tira la lava della macchina sulla 
sinistra e togli la lampadina metti quindi il “putty" nell'allog 
gio delia lampadina. Tira di nuovo la leva e abbassa qh inter¬ 
ruttori Ora vai mila schermata del cavo rosso osservalo e 
ordsna a Joey di tagliarlo A questo punto, potrai nasci re il 
tesserino magnetico nello slot e scendere di un piano. 


0©©OO©O 
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Con estrema cortesia, Elisabetta Conforti ci chiede "I.. I sono 
ferma al primo capitolo di GabrielKnight 2, dove il protagonista 
dal giuro deve effettuare una operazione di "spiare , ovvero deve 
copiare della parale da un nastro 
registrato in un nastro vuoto per 
comporre una frase di senso 
compiuto Le combinazioni possi¬ 
bili sono tantissime - cosa devo 
fare? E .1". Decisamente un enig¬ 
ma non semplice Comunque, le 
parole che dovrai estrarr è sono: 

"Thomas?' 1 -herr' -doktqr" 

"KLINGMANN" "HERE' "SHOW" 

"OLIR’ “WOLVES" TO' *MR" 

"KNIGHT". 

Non dimenticarti di concludere 
l'operazione selezionando ‘TRAN¬ 
SFER 
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DAL 3 MAGGIO 
IN EDICOLA 
PUOI SPENDERE 
QUESTO BUONO 
DI DUEMILA LIRE 
PER COMPRARE 
UNA COPIA 
DELLA NUOVA RIVISTA 
CHE HAI SEMPRE SOGNATO. 



DI SCONTO 
RISERVATO SOLO 
Al NOSTRI AMICI. 


Porta il buono sconto all' edicolante e potrai pagare la tua copia della 

nuova rivista solo 7 .900 lire invece di 9.900. 

Non perdere questa occasione di scoprire un mondo pieno di 

http://www.oldgamesitalia.net/ lOZIOftf mai provate prima cP( http://www.oldgamesitalia.net/ 
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SCHEDE 3D: 

TRUCCHI E SEGRETI PER SCOPRIRE IL 
MOSTRO NASCOSTO NEL TUO PC 


MENSILE - ANNO INI- MAGGIO 1997- SPED ABEPOST.COM MA26 ART2 LEGGE 549/95 - MILANO 

I GIOCHI, I COMPUTER, IL VOLANTE 
PER VIVERE 
L'EMOZIONE 
DI GUIDARE UNA 
FORMULA I 
NEI GRAN 
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Quattro pagine all'insegna delia entrimi del 
cyberspazio: non .solo tutto ciò che di 
più strano e intrigante potete tro¬ 
vare sidìa Madre dette Reti ma 
anche alcuni siti più seriosi e 
di particolare interesse, (die 
potrebbero aiutarvi a riflettere 
in queste assolate giornate di 
maggio. Armatevi di mouse e 
modem e seguiteci in questa alle¬ 
gra scampagnata primaverile. La 
hot ietta, come sempre, è a carico vostro! 





cancro, qualche tempo fa: sono 
appena tardato da un check up, da 
cui è risultato che non era vero: ero 
cosi felice chr> non me ne sono 
accorto») per lo donne [«Dai 
un'occhiata-ai calendario per 
gii uomini l, ■ 1 1 assicuro che non mr 
e^a mai successo»), per i poi noi 
(«È quello che vogliono i cittadini-) 




H 




iv; 





SIAMO FATTI 
COSI... 

http://www.nlm.nih.g4v/ 
res ea re h/visih I e/ vi s i b le 
human.html 

L'autostrada delf informandone ci 
permette ora di compiere un alluci¬ 
nante viaggio nsl corpo umano 
grazie a questo sito infetti possia¬ 
mo esaminare i risultati di The 
Visibfe Human Project, un progetto 
scientifico condotto da un gruppo 
di studiosi americani (e chi sennò?) 
votato allo studio del cordo umano 
sfruttando a! filassimo la tecnologia 
odierna, forse spingendosi un 
pochett no oltre que limita ohe fa 
scarenare immancabilmente l'opi¬ 
nione pubblica. L'esperimento che 
ha portato afe creazione dei primo 
vero modello limano al computer, 
ha sollevato in|atti alcune polemF 
che negli Stati Uniti, soprattutto per¬ 
che per realizzarlo gli scienziati 
hanno dovuto “sacrificare un cada- 
ver r sez -c n and o lo o r izzònta Imen- 
te e creando miglia a di 'fette" di 
spessore mi lìmetrica, ohe sono poi 
state poi ana i zzate e memorizzale 
in forma digitale - un po' come un 
Q '05150 p "osei .ino ; sa pp iar 
questo paragone ootra farvi venire 
la pelle d'oca, ma niente può spie¬ 
gare con p-ù efficacia il lavoro effet¬ 
tualo). Negli Stati Uniti é parlato 
mosto di questo, e l'opinione pubbli¬ 
ca si è riscaldata quando un dete¬ 
nuto condannato a mode ha dato la 
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sua autorizzazione a congelare I 
proprio cadavere, per essere poi 
affettato' in questo modo, uomo 
vivrà per sempre nella rete cyber- 
spaziale che è Internet L'uomo ha 
giustificato il suo gesto dicenco di 
ave t commesso moiri crimini verso 
a società durante a sua vita, e che 
in questo modo potrà fere qualcosa 
di utile per l'umanità, E utilità d 
questo progetto è assolutamente 
indiscutibile A quésto indirizzo tro¬ 
verete l’home page ufficiate dei prò 
gramma infarcita di notizie, imma¬ 
gini e an inazioni [alcune agghiac¬ 
cianti, come I viaggio all inferno de! 
corpo, realizzato cor un r apido sii? 
deshow delle parli sezionate - 
potrete quinci attraversare il cervel¬ 
lo, i polmóni g l'intestino de! cada- 
vem) e nur rierosi ssi mi link con tutti 
gli Istituti che hanno utilizzato i dati 
cosi acquisiti per la Creazione di 
altri progetti. 

MILLE SCUSE PER 
MILLE RITARDI 

hit p://me m bers.ao I. c om/rko u I 
/dog in dtex.htm 

Home page di grandissima utilità, 
soprattutto per chi arriva sempre In 
ritardo in ufficio e per chi non riesce 
mai a finire i compiti in tempo, a 
scuola Qui trova posto, infarti, 
un apprezzala moltitudine di scuse 
di ogni genere, dalle incredibilmen¬ 
te conv rasenti alfe fandonie p li evh 
der>t Per Lina lacile e veloce con¬ 
sultazione, il materiale é suddiviso 
in categorie: scuse da casa («Non 
e il mio turno I ho fatto l'ultima 
voi ia*) por l'urilei o r « □ usilo era 
compito fk... [nome di un Impiegato 
licenziato da poco]- ) per la scuoia 
{«Mia madre ha buttato per sbaglio 
il mio quaderno-} per gli eccessi d 
velocità (--Mi hanno? diagnosticato il 


e miste H- ho Fatto, giuro 1 T : menti¬ 
re» mai, i o? '=■ j Corripi ota no i I qua¬ 
dretto una serie di consigli pratici 
su come mettere in atto le "scénsa 
te’ e alcuni commenti ecce llenl 
riguardo I are della menzogna. Non 
vi farebbe certo mate dare un’oc¬ 
chiata a questa pagina neJf'evqm 
tuelità che, prima o po vi troviate a 
corto dì scuse, come il nostro 
Tiziano Tcmiùttl, che ripeta sempre 
la stessa vecchia storia dei file cor¬ 
rotti par giustificare ritardi con cui 
consegna la posta. 

MAL COMUNE... 

htt p://w w w.m y bo s s. c om/ 

Tutti, bene o ma e ce ne abbiamo 
jno Forse che chi ne ha p ù di uno, 
e chi snvece non ne ha proprio. E 
comunque sia, averlo non è mai 
una cosa buona . D che cosa stia¬ 
mo parlando? Ma del principale La 
maggior parse de ite persone che 
lavorano devono fare salti mortali 
per farlo sempre contento, inventa¬ 
re scuse plausibili per i loro ritardi e 
trovare cose genti i o intelligenti da 
dirgli anche nei momenti più bui In 
questo silo, intitolato appunto My 
Boss, troverete lo sfogo verbale di 
centinaia di impiegali, che hanno 
mandato , va E-maif, pensieri più 
profondi riguardanti il foro datore di 
lavoro. Tali pensieri sono presenti in 
Ire forme: lupetti (al momento di 
scrivere, però questa sezione è 
ancora inoperativa), racconti brevi 
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(sarebbe meg io dire aneddoti ) e 
trasi singole (tipicamente freddure}. 
Queste ultime rappresentano forse 
la parie più divertente del sito: da 
.ina mancata di parole sì riesce a 
percepire perfettamente l'odio, il 
disprezzo oppure la derisione del 
superiore di chi ser ve C’è soprat¬ 
tutto chi se ia prende con la sua 
ignoranza no campo informatico, 
accompagnala dalla presunzione 
di sapere e capire tutto - 'Una volta 
il mio principale mi ha detto "Ho 
Imito di scrivere cu està lettera venli 
minuti fa É da altere che premo II 
insto end ma non su ccede nien¬ 
te!"-: «Il mio capo era cosi eccitato 
di svera un nuovo computer tutto 
suo, un Macintosh che fi corso a 
Comprare la guida per Windows 
95- Il mio superiore ha cos; com¬ 
mentato te scelta di aprire un sito 
WWW "Tra non mollo il numero di 
americani divi ne sarà maggiore 
delia popolazione statunitense" » A 
parte l'umorismo, neli'home page 
My Boss troverete inoltre due link 
seriosi" ohe possono a 5 u tare con 
molli consigli pratici chi è in cerca 
di un nuovo lavoro (e nuove capo) 
e eh invece vuole mettersi in prò 
pno (eliminando la parola ‘principa¬ 
le" dalla sua vita} Infine, potete 
sempre corrtr buire alia causa, man 
dando insulti r guardami il vostro 
capo, sperando con aulto it cuore 
che non venga mai a scoprirlo No 
abbiamo già latto, ma non ditelo a 
Riccardo Alpini! 

LE ULTIME 
PAROLE FAMOSE 

ht tp ://www, c ome dy break, 
com/quotos/ 

«Non la respiravo'*, con queste 
parole Bill Cfiriton, presidente degli 
Stati Uniti, giustificava i tatto che 
quando era giovano aveva fumato 
tutt'altro che tabacco ■ perché nes¬ 
sun presidente può ni nane re In 
carica amméttendo di aver avuto 
una gioventù d : cattivo esempio... e 
queste parole famose sono passato 
alla storta: «I don't infiala-" è orma- 
uria frase fatta e lutti la usano per 
schernire il presidente. Ma ij monde 
politico americano è pieno di episo¬ 
di di questo tipo: già, noi avremo 
pure Mike Bori g orno e i commenta¬ 
tori sportivi della Pai ma oltreocea¬ 
no non scherzano mica, E per sot¬ 
tolinearlo questa homo page ripor- 
ta le dfccInterazioni piu famose (pur¬ 
troppo manca inspiegabilmente 
quella di Blu Clinton sopracitata } 
rilasciate dagli esponenti della poli¬ 
tica, piu alcuni gltr nomi illustri a 
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livello mondiale. Qualche esempio? 
Alla line degli anni ‘60. ‘allora sin¬ 
daco di Chicago tranquillizzava I 
cittadini dicendo , ie a polizia 
non è qui per creare i disordine, 
ma per preservare I disordine* 
luna frase che non stonerebbe 
affatto in "Mal dire gol ) e più 
recentemente un ministro australia¬ 
no sbalordiva con un 'acuta esser 
vaziore. afferri andò che ■■volita¬ 
rne nt e, le im pi : 1 1 ìu » à ;. do il ’ Au strai i a 



provengono da oh remare- - monte 
oi più sconvolgentemente vero... 
Ma, la vera star di questa lista è pro¬ 
no hi I mente Dan Qiiayle ex-vics 
presidente americanoj che ha bom¬ 
barci ato la nazione a stelle e strisce 
di interminabili gatte che lasciane 
senza parole («Adoro ta California: 
sono pratica me ni e cresciuto a 
Phoenix» - peccato che Phoenix sia 
«n Arizona - a «Sono stato recente¬ 
mente i i America Lattea, e -te sono 
peritilo di non aver stornato con 
impegno il latino a scuola, cosi 
avrei potuto cariare con suoi ahi 
tento - il latino, è certe veniva par¬ 
lato parecchio tempo te e soprattut¬ 
to in tutt'alira parte del globo). 


SAGGEZZA 

ON-LINE 

ht tp ://w w w Irrider, edu h s u I eri 
xems tor y/zenstory . htm I 

Quando avete una decine, di minuti 
liberi, ogni tanto, fate un salto a 
questo indirizzo dove potrete far 
volare la vostra immaginazione con 
un lotto gruppo ci racconti Zen e 
iao Queste perle di saggezza 
sono brov« racconi spesso voluta¬ 
mente scarni e privi di un finale 
vere e proprio (o almeno non ev - 
dente agii occhi di tutti) legati allo 
antiche re.rg ora orientali,, e la parti¬ 
colarità che li rende magici è che 
possono esse * interpretat in mol- 




__i_ 


liscimi modi, dando innumerevoli 
spunti di ragionamento e riilessio¬ 
ne. completamene differenti l'uno 
da li'a Uro sebbene nati dalle stesse 
parole Se raccontate una Pi queste 
storie a dieci persone diverse, infat¬ 
ti. difficilmente avr ;to mene di tre o 
quattro conclusioni o interpretazio¬ 
ni,. alle quali gl ascoltatori arrive¬ 
ranno dopo pochi attimi di riflessio¬ 
ne - mia sono questi pochi istanti 
che rappresentano la pista d 
decollo di interminabili discussioni 
sulla varila che si cela dietro 11 rac¬ 
conto. In realtà di verità non c’è n’è 
soltanto .ma ognuno no trova una 
propria a seconaa del suo modo di 
vedere i mondo che lo circonda. Il 
stto e curato da uno psicologo che 
ha riportato. Insieme alle storio, 
alcuni dei ragionamenti più Signifi¬ 
cativi fatti dal a gente a cui sono 
siale raccontate. E alcune volte, 
senza questi Commenti H te storto 
possono appar re estremamente 
complicato. 

IL SORRISO DI UN 
BAMBINO 

w w w-wi ati. or g/ 

La Make-A-Wish Foundation è una 
fondazione americana che si pre¬ 
figge di dare un sollievo ai bambini 
maiali gravi o terminati, realizzando 
i loro sogni. Naia nel 1983 e con 
sede a Pbolnix. n Arizona la 





Make-A-Wish Foundat on ha quasi 
un centinaio di sedi sparse per il 
territorio americano, conta 11mi la 
volontari e fino ad eia ha trasforma¬ 
to m rea Uà la bellezza di 4 Ornila 
sogni. I bambini pósscho scegliere 
il loro desiderio ira quattro catego¬ 


rie; "I want Et) go to..." (per quanto 
riguarda i viaggi). ' I want to be ," 

{professi on i j, "I want to moet, 
(celebrità) e “I want a , (regali). La 
realizzazione di ciascun desiderio 
costo in media alla fondazione dai 
5 ai 7 milioni di lire e te famiglia del 
bambino non deve spendere nern 
mono una lira Le richieste più 
corri,.ini sono ; viaggi a Disney land 
(il 46% de ite richieste durante l'an¬ 
no scorso), gii inòontr con cantari! 
attori e atleti o regali conto video¬ 
giochi o case- sull'albero (!). Infine 
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sono molli i bambini che almeno per 
un giorno vorrebbero essere pom¬ 
pon, poliziotti o astronauti- Come 
potrete scoprire da voi stessi sfo¬ 
gliando te pagine d: questo silo, la 
Make-A-Wisfi Foundation ha incon¬ 
trato anche qualche problema lungo 
il suo camm no, come la rivolta dote 
associazioni per la proiezione degli 
animali che si sono indignate quan¬ 
do la. Make-A-Wish ha accettato di 
realizzare il sognò di un bambino 
ma aro di cancro che voleva andare 
a caccia di orsi bianeti {odo per la 
cronaca 9 tornato a casa senza 
proda) Oppure la disperazione di 
una famiglia che, dopo aver eh issi c 
alla popolazione americana d aiuta¬ 
re I tiglio ohe voleva rifrangere il 
record ai biglietti d'auguri ricevuti, 
ha lanciato appelli affinché le spedi¬ 
zioni terminino, vista che la Famiglia 
ha ricevuto p ù di 16 milioni di 
ciglietti e che ora il figlio e guarito - 
la fondazione non. ha niente a che 
fare cor questo s ”]n; diventato 
realtà, ma ancora oggi sono in molti 
a telefonare chiedendo informazioni 
sul cai-r: e a mandare contributi per 
a causa Questo è il potere della 
solidarietà .. 

SPASSO 

TRICOLORE 

fttt p'Jfw w w. v d I. it/ae d i culo n a/ 

Un ricco quanto piacevole sito 
demenziale italiano che visterà pas¬ 
sare momenti di sano divari ime rito, 

I 1 deste per quando séte un po giù 
di corda. Si tratta r prat ca dì una 
sorta ci rivista on-line, con tanto di 
f ubric he e art iodi i special i, e non 
mancar;::: nopn ire gii sponsor Via 
non fatevi inganni a-e. perché qu 
tutto e all'insegna de'la demenzialità 
più assoluta o cosi vi ritroverete a 
leggere assurda costa dr Donna 
Giuseppina (assurde sono si le 



risposici ma anche le situazioni 
descritte da chi chiede consiglio) a 
fantastica re viaggi in posti dai nom 
alquanto sospetti come 
Pi&raerottolen, a sfogliare le pagine 
degli ipotetici sponsor e a contor¬ 
cer vi le budèlli (dalle risate) nella 
rubrica dedicala elle poesie in dia¬ 


letto e in mg uà straniera, iradotte 
con motta libertà {più di quanta pos¬ 
siate immaginarvi) data redazione 
di Edicuiona. Neri possiamo che 
lare un applauso alle geniali menti 
dietro questo progetto, che vale 
sicuramente una visita nelle assola¬ 
te giorr ale d inizio estate, tra una 
partita a pallone e un giro in motori 
no. 

LA VOCE 

DELL’INNOCENZA 

http ://w w w.pd.a st ro.it/loca I - 
c gì- b i iVrit o rn a. cg j/f or ms / 

I bambini di sulta Itaira mandano li 
loro messaggio di pace ai grand 
della Terra, sorto torma di disegni o 
parole Nella Pagina dei Bambini 
troverete di lutto dalle ettene scrìt¬ 
ta dagi alunni <:ii alcune scuole ita¬ 
liane a leader europei durante l'ul¬ 
timo meeting dell ONU, a una fac¬ 
cio ha di scritti poesìe e racconti■ e 
poi ancora una completa, mosira 



di giocattoli di legno (con tanto d 
foto e brevi spiegazioni) e numero¬ 
si link dedicati ai fumetti italiani. Ma 
non finisce qu : a Pagina dei 
Bambini e arricchita da una lunga 
lista d I :ik dedicai alla natura, alla 
scienza e a? divertiménto, e ci 
guida ad altre pagine d notevole 
interesse, sia per i bambini che per 
un pubblico più maturo, Questo 
sito rappresenta anche un punto 
d incontro ce al s per le scuole, che 
possono organizzare e allacciare 
nuovi rapporti con altri istituti. 

LA POLVERE DEI 
SECOLI 

htt p://w ww.pe rs eus .tufi s .ed ir/ 

Q un I ;o d c 11 a re heof ego elisi avaro 
interessante! Scoprire la vita de 
passato risolvere misteri e trovare 
test monianze storiche l film di 
Indiana Jones hanno ritratto la pro¬ 
fessione in modo un po' distorto ed 
esagerato (o, meglio, in una parola 
sola, hollywoodiano), ma hanno 
dato testimonianza delle emozioni 
che una simile professione può far 
provare Quello che è certo, però 
è che per essere degli archeologi 
fi;sogna essere ootat: di un buona 


dose di pazienza, perché reperti 
storic rion si :rovaro f ac fmente 
come un barattato di sugo ai 
supermercato: bisogna studiare. 


^'51 riepo£ó<; 
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interpretare, esplorare, cercare e 
poi, forse, trovare. E anche dopo il 
ritrovamento mesi e mesi di studi 
sono necessari per scoprire la 
n atu ra de ref j ; : r fa ' roveto Tiu nc¬ 
que sto. in definitiva si può riassu¬ 
mere cor una parola (che poi è più 
di una): un sacco di tempo Sé 
siete quindi a p cassie nati di storia e 
non avete il: tempo o la pazienza di 
trovare un : rripiego fisso come 
archeologi potete sempre andare 
in biblioteca oppure meglio anco¬ 
ra, col legarvi a questa nome pago. 
Se scegliete quest 'j lima opzione, 
state tranquilli che rimarrete incol¬ 
lar. al monitor per ore dalla pagina 
dì apertura si dirama infatti una fit¬ 
tissima rete di informazioni su scrit¬ 
ti, architettura, sdì, reperti, studi - e 
co più re ha oiù ne metta - riguar¬ 
do la storia greco inoltre tra qual¬ 
che tempo sarà disponibile anche 
una sez one dedicata eli antica 
Roma, a cui per era sono dedicati 
soltanto alduris f mai OuicktimeVFi 
(già interessami di per se). 
L'immensa quantità di materiale 
disponibile è ideale pur uhi è 
appassionato del! argomento ma 
anche per eh non lo è e deve far 
finta di esseri' (gl studenti) e per 
gii nsegnanti che vogliono provare 
un nuovo supporto per insegna- 
menta che deste'a sicuramente 
l'attenzione degli studenti, visto 
l'attraente mix cu tura-tecnologia. 

R.I.P. 

http://W w w.serv e .coiti/ 
diavolo/grave/ 

Sull'ultimo numero di Zeta, in 
questa rubrica, vi avevamo pre- 
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tentato il sito che ritraeva l'in¬ 
gresso delle abitazioni de VP 
americani e queste mese con ti¬ 
nti lamo la tradizione, solo con 
due piccole differenze. Numero 
uno le attuali "dimore' non sì tro¬ 
vano soliamo oltreoceano e. 
numero due gli abitanti non seno 
più invita Si tratta infatti di una 
inquietante raccolta dà cimiteri e 
lapidi, tutte accomunale dalla 
notorietà dei corpi che vi risiedo¬ 
no. Un mare d; foto dei luoghi 
dove riposano po-eli. scrittori e 
personalità dei passato {con 
alcune più recenti eccezioni), 
con panoramiche dei piu sugge¬ 
stivi e inquietanti cimiteri irlande¬ 
si. americani, italiani, francesi e 
inglesi. Se- poi vi sentile a vostro 
agio nello spirito dark di questo 
sito, potete sempre utilizzare 
due link presenti, che vi condur¬ 
ranno ad altrettanto pagine che 
raccolgono racconti fantastici "a 
tema". Forse questo non è ii 
migliore perioco dell'anno per 
immergervi in questo umore 
(ottobre o novembre sarebbero 
decisamente meglio,con le 
giornate grigie e piovose detta 
stagione), ma potrebbero darvi lo 
spunto per una visita rei caso 
abbiate intenzione di andare ir 
vacanza in una di queste nazioni, 


magari per le vacanze estivo 
Potrà sembrare sir istigo, ma 
parecchi cimi tori vantano ur'at¬ 
mosfera surreale ohe ya provata 
per essere poni presa. 

LIBERTÀ OI\l-LINE 

http ;{}www. pe n npa I s. co mi 

li tele che splende uri piacevole 
venticello, prati in fiore: maggio è 
proprie fantast co, e ci trasmette 
un senso di libertà, Oi vog sa di 
divertirsi. Ma c'è purtroppo chi 
anche in quasio bell sbrino perio¬ 
do dell'anno, sogna 'a libertà eh su¬ 
so cf-eiro le jsbarré dì una pr grane. 
Per quanto ja gerte detenuta nei 
pori terziari possa avere sbaglia¬ 
to. adesso sta scornando la pro¬ 
pria perla, costretta a passare le 
giornate in prigione, sognando di 
poter passeggiarli’ lìberamente, 
anele so farro per d eci minuti 
Scopo di questo sito è mettere in 
coni aito epistolare i detenuti delle 
prigioni americane che lo desideri¬ 



no con la gente che incontra, sur¬ 
tando questa nome page. Il menu 
principale è suddiviso in catego¬ 
rie uomini che vogliono comi spen¬ 
dere con chf jnque, conno che 
vognono corrispondere con chiun¬ 
que uomini che cercano donne, 
donne che cercano uomini, casi 
speciai [solitamente appetti), e 
condannati a morte troverete inol¬ 
tre una ricchissima pagina di link 
dedicata a chiunque sia interessa¬ 
lo al l'argomento o agli enti gover¬ 
nativi amenoar in generale, una 
raccolta di disegni g opere artisti¬ 
che dei detenuti e jna di scritti e 
poesie. Vista la natura particolare 
de rappone epistolare solo un 
pubblico maggiorenne può corri- 
s por dere con de tenuti, e questa 
e una scelta più che saggia por- 
che. per quanto si possano 
apprezzare le buone intenzione gì 
molti, e vero che qualcuno potreb¬ 
be cercare di approfittare del suo 
punto di riferimento “fuori nel 
mordo' Npr prendete quindi alla 
leggera questa proposta intelli¬ 
gence. e se sapete scrivere in 
inglese (imparerete moto in que¬ 
sto modo, comunque) e vi piace 
corrispondere, siamo sicuri che 
potrete trovare cinque minuti, ogni 
tanto per dare un po di speranza 
a eh' è tagliato fuori dai mondo. 
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3DO 

http /.'Www 3r.l0.com/ 

TTH LÉVEL 

hi! p :/JWwa'. 7th le veE.com/ 

ACCESS SOFTWARE 

nt? p ;/Avww acce s ssortwa r c co m,/ 

ACGLAIM 

t ii t p i'.'Www. acc ai ni ri ai i on coni 

ÀCCQLADE 

hit p V/www, accadde. carri 

ACTI VISION 

rm tp ://w#iv. adivi si or: som/ 

AP0GEE/3D REALMS 

http ://www. apogeo 1. com 

CAPSTONE 

http- //www, gate no i/-1 ntracor/cap sio:io. 
hfcml 

BETHESDA 

t ■ t tp://w iflftv. bethsofi. con i 

fìLlZZÀRD 

http. /Mm b l zi ard com 

ESULLFROG 

h itp://w ww.ea .com/b ullf rag. ht mi 

DO MARK 

http, //www. domark. com/dom ark 

EA 

http://www.ea.CQrn/ 

EPIC 

li ttp //www.e p icgam es.com/ 

GROLIER INTERACTIVE 


li ttp. // w vv w. gli n ter ac l ve. com ’ 

ID SOFTWARE 

h ti p : .//www. idsof tware com/ 

INTERACTIVE MAGIC 

h ttp ://www >mag io games. com/g ames. htm i 

INTERPLAY 

http://interpiay.com 

LOQKIN GLASS 

http://www.vie.cam/1gE 

LUCASARTS 

http://www iucasarts com/menu ritmi 

MAXLS 

n u p ://w vav. maxig. c orn/r ; axf iome h trai 

MICRO PROSE 

http://wim m io rop ro se .co mi 

MICROSOFT 

http:.'/ ,vww mici >S0ft com 

MtNDSCAPE 

hit p ://www. m i n dsc ape .com 

NEW WORLD COMPUTING 

ri I ! d ://www. i ivvcomp u t ìng oc-m 

NOVALOGIC 

• il tp ://www. nova logi c.com 

OCEAN 

ritto ://odon. com/ocea n/ 

onta in 

hi tp ://www. ea .com/osi . 1 1 trn I 


PAPVRUS 

http://papy.com 

PHILIPS MEDIA 

ri tt p ://spi do r. m edia.phll Ips. com/m ed la/fvla d 
iaHcmie.html 

RAVEN 

hit p ://ww w. ravt : n so f E . cori :/ 

REAOYSOFT 

http://www.tc n net/- readysofl' 

ROCK ET SCIENCE 

http ://ww\v, rockotsc i. C-Or i i/ 

SIERRA 

hito:/'' vv i jV‘.v. sieri a.com/ 

SPECTRUM HOLOBYTE 

http //www. h olobyte, com/ 

SSE 

ri’ tp://www. ss i. on fin e.co m 

TAKE 2 

http://www, westol com/~ taketwo/ta ke2 hEmi 

TEAM 17 

http;//www-team 17.com/ 

TRILOBYTE 

http://www. tbyte- ccm 

UBISOFT 

http / www ubiseli com / 

VIRGIN INTERACTIVE 

h [Tp : //www. vie.co. uk/vìe/ 

WARNER 

http //'www wa mera c t ve corri/ 

WESTWOOD 



h rip: //www. grati er. c: om 


http : /Àvww.we st wood.com/ 
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Sor ivo solo in relazione ad un articolo decìsa Tròno Mail in pare co la re 
g 2 risposta da re osta, o cara Luca, circa e presunte pqie realità 
SD 3G dfii'a SoBlaster PCI Dea. io posseggo tale scheda ms non 
secala 3 s- mente ' ED. s- : mite So peggiora af punta die 
scatta come su un 335 e /feymar va n sic* moEion in pratica, per 
certi 5 . 3C h ia VGA non e praticamele supportata (eccezione fetta 
per Scréemsr 1 e 3. mentre le S. gs. beh, uno spettacolo, ovvia¬ 
mente . 

Sperando n una risposta pronta e una rsp-ca errata corrige su Zeta, 
ti salutò a rihgrarD per l'attenzione 

Claudio Tedeschi ni 


PS. Ma da dove trae origine un indirizzo di E-ms \ lungo coma un 
bracete e futilmente rnpossibiie da memorizzare? 

nome funga delia &maifche non ho più era cam/wsto; dalla sigia dei 
‘server' focaie (MS feda Mfeno. serper DJ e da; 1 coffe utente riso- 
so do qtus/ohe computer m Texas, oressc afe feccm che è ■ sito 
detta società presso fa qusfe ho Inorato negli uìumi tre ami fino si 
mese scorso. 

Per ausiti ohe riguarda ìs 30 Btèster che non no potuto ancora prova¬ 
re l 'spera che la redazione di tanto in tanto pv passi Qualcosa! ti airà 
che. secondi" le notizie in mo possesso ti problema è cosa nota Con 
l'acceìemions 3D funziona tutto Pene eco ti 3D stha un peggiora¬ 
mento Sempra che tutta eie sia da ricondurre at driver 30 dati in 
dotazione con la prima versione delie schede, rèe non erano ancora 
ottimizzai- a causa di un ritardo (carne sì salito] ma che dovrebbero 
essere attualmente scsricsbili ozi sito detta Creative 
ihttp;//wm. de. creaf. cam f 'im/rnm/ìiectv l iìpfftp-3db fumi). 

A proposito dove diavolo do scritto che il CD fcmionava bene 7 

Carissimo Luca sono un tuo grandE ammiratore e L seguo da sempre 
su Zeta (. 1 

Ho comprato circe 20 g orni fa il •nuovo precessore Pentium MMX a 
SGOMITI sosDtuerdolo al mio ’.eceh»o ibeh. si fa per direi Pentium a 
POOWIhz. Dopo aver ritirato il computer dai mìo assemblatore di fidu¬ 
cia temo a cesa ed eseguo un paio di bsochmark con ì programmi più 
in uso nel settore I ri su iteti sono accezione»: e rimango veramente 
soddisfatto dall acquisto fatto Poi 2 giorni fa mi telefona il mio amico 
assemblata^ dicendomi di aver sbagliato e montare la mia CPU 
Essendosi dimenticato di spostare un ponticello E precisamene il 
JP35! sulla mia scheda madre (una -Soho nuova di zecca con 512Kb d 
cachet e raccomandandomi di farlo perché le prestazioni della CPU in 
questo modo sarebbero migliorate ulteriormente. Sposto con molta 
attenzione il ponticello ed eseguo di nuova • benchmarit per '.'edere se 
effettivamente qualcosa è cambiato. Il mio amico aveva proprio ragio¬ 
ne: ora le prestazioni dalla CPU sono 9 dir poco eccezione ir il mio 
computer ottiene un punteggio maggiore del 15% rispetto a prima 
della modifica fed anche i giochi girano motto meglio rispetto a prima]. 
Ora mi chiedo avendo usato la CPU col settaggio sbagliato per 15 
giorni posso averla in un certo qual modo rovinata 0 Ciao e compi¬ 
menti a te e a tutta la redazione di Zeta per I ottima impostazione 
dalla rivista. 

Marco de Cesare ff!Dma@mbox.vD] ; it] 

Non possiedo documentazione sulle scheda in Questione, e non posso 
sapere che cosa controlla il dumper 35" Comunque la possibilità ti 
aver danneggiato vi modo permanente la CPU è motto remota, visto 
che sei riuscito a far girare i benchmark (che mettono sotto stress il 
sistemai anche dopo l'intervento. Ma, comunque, mi preme sottoli¬ 
neare la correttezza dei tuo amico, che ù he chiamato e ti ha seguita 
neittnterventa, Nella maggior parte dei casi il negoziante q {'assembla- 
Wre, se ne sarebbero totalmente disinteressati, anche perché tritar- 


Tecno 


1 


Peccato, da questo mese non ho più TE-mail, Mi ero affezionato a 
quella sigla crittografata che probabilmente era in grado di 
connettermi a Telepiù via satellite e di farmi entrare in qualche 
sistema remoto nel mondo* Questa grave perdita è dovuta al fatto 
che ho recentemente cambiato lavoro abbandonando la società 
che mi offriva il servìzio di posta elettronica. Spero che nella 
nuova azienda mi diano al più presto una nuova E-maik sarete i 
primi a saperlo* 

Per il momento potete adoperare 11 mio codice per giocarlo al 
lotto, tentare di entrare nei computer del Pentagono* deviare i 
satelliti dalla loro orbita, ecc. 

a cura di Luca Borracina 


venire avrebbe voluto dire ammettere uno sbaglio icosa assolutamen¬ 
te non di mena tra i venditori}, 

Nei confronti del tuo amico non si può nemmeno sollevare il dubbio 
deiì’incompetenza, usta che probabilmente quello era il suo primo 
MMX a 200Mhz e ‘orse > manuali dei privi arrivi non brillano per 1 
particolari .. 


Ciac Luca!- 

spera tu sappia risolvere un piccala problema che assilla me. come 
penso anche malti lettori della tua rubrica II problema è che sp™ 
pieno di file (probabilmente inutili] nella directory Windows fi51 MB? e 
soprattutto nella sattodirectory System 175MB!. Sono convinto che 
molti dì questi file s-anD inutilizzati Cinstsllazsoni di demo, programmi 
shareware che canee'ali lasciano dii e altre schifezze sul mio povera 
disco?, ma rcpn ho il coraggio di canpllarii anche perchè non saprai da 
dove cominciare e con quale criterio; esiste qualche programma utile 
a capire cosa eliminare? È normale avere rutti quest, mega occupati? 
Sono realmente utili? Come si può risolvere il problema? 

Speranzoso t saluto. 


Feh ig Vi ta ( Mta@eniware iti 


Il problema delle librerie dinamiche e dei file temporanei che infestano 
gh hard disk di tutto il mondo è ancora irrisolto. Portiamo dai fila rem- 
poranei' questi sono Ne che il sistema apre per gestire coma memo¬ 
ria virtuale 0 copie di lavoro (esempio i file di Word), è nel caso II 
sistema non vanga chiuso In modo corretto 0 debba essere rsaettato 
par via dal classico "inchiodamento", tal: file rimangano sufi hard disk 
rubando spazio. In genere questi file si trovano nelle directory \temp. 
\windows\system a \dos (per dìi la ha ancora). Cancellarli à indolore. 
rtìE occorre prestare attenzione alia data se riportano la data odierna 
è meglio lasciarli dove som perché è probabile che essi siano attual¬ 
mente io uso. 

Per quanto riguarda le librerie dinamiche Ldlil le speranze di indivi¬ 
duare a quale programma appartengano sono molto poche Con 


Marco Umbri), in 
relazione al prohietne di 
A. Falso nella posta PI 
febbraio, ta notare che 
/'inconveniente si 
presenta solo con 
alcuni drive per colpa 
del sistema operativo, 
do è on “buco” 
conosciuto che si 
evidenzia coflegando un 
devino al seco ti do 
canaio IDE. Una patch 
può essere scaricala 
dal sito 

ttpUfftp. unlpgM/puh/wi 
nSd/toolstiosiipdexe - 
CP-POM optiate - Fixes 
thè bug wittt a CD-fWto 
on thè second fOF 
channsK (188 KBl 
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GLOSSARIO 
Bit: IByitamlc UnS 
Library}, sono Lite che 
contengono porri comuni 
(funzioni e routine) a uno 
o piu programmi. L uso 
tìsifo DLL esterne si 
programmi permette di 
ridurre i$ grandezza nei 
filo eseguibili, evitando 
di incorporare io stesse 
funzioni Internamente ad 
ogni tifo. 

DirectM: sono mutine 
grali ette di Microsoft, 
legate ai sistema 
operativo, ma 
"Intimamente" connesse 
afl fìardware. Con 
oneste routine e 
possibile far girare 
applicazioni 
graficamente pesanti 
come per esempio I 
Bluetti 30. Ovviamente 
Vaccetarazloite si ottiene 
solo con programmi 
appositamente scritti 
per DirectX, 
diversamente non si 
otterrà alcun torneitelo. 


Wmdms95 te case di software ranno fa possibilità di registrare urti 
ì programmi a etti seno collegati In dii in modo che durante tu dtm- 
statiazione putiste vengano nmossa Di fatto società di produzione 
di software meno serie, ma effettuano queste registrazioni e ti sr-m 
ma operativo da solo non é m grado di soddisfare questa mancanza. 
La soluzione non può che essere a nella d> andare aer “tentativi" teneri' 
do adeguao beckup sportala di mano per poter compre indietro 
Personalmente mi sono organizzata cosi ho creato un-, soia ét mwy, 
con un adeguato numero di saitod.rectur/ netta quale ripongo tutti i 
dati che non fa-no pane del software che uso (documenti //uro foto 
mia. salvataggi punite eco } Quatta a tunica directory dt cut faccio 
un rogo fere bacttup ogni settimana Una volta ali anno rimuovo loia/ 
mente tutte te applicami mutilate (giochi, utility. Office eco ! per 
ra/ttstattarfa L 'operazione con un GDiROM 8X e reisovamepte veloce, 
s in un paia dì ore ricostruisco il sistema non prima dì avere fatto 
anche una deframmentsziaoe del disco 

Egregio Baiar <73 dapn uno scambia epistola eoo "nn-jt 7 r i sigma 
giunti elle conclusione che saio ti tuo estro potrà risolvere (J mi prò- 
Uermj por s'uDarb t? dito ore ho un pentium 90 cor gggrùrnemerrQ 
Wm35 32 megg Ho irisfelftìtù un gioco chiamata Wagesof I Afar 0 
meglio ho reresto di installarlo. ma appone e autoplay s msr te tri fun¬ 
zione appare un messalo: 'CHIAMATA DI OMS3AMENTG DfNAM 
CO NON VAUOA AD UN FJL£ DLL' Lo stesso avutene se canea B 
®oco de setup Dopo avsr'o ner ezza, appare a scriba dao rq ou*n 
0 ' la stesso messeggta. e in tetre* me nao che m re 

capita» so^c un'aftra -jtfta cor una teme d\ fflar Wmd In entrambi ■ 
casi 'a direjttxry ^ rd ^—sta da C Program Ftes 1 . ed ; nome de' 
programma ■ iùn on se è mportante. ma te lo dico lo stesso Per 
concludere, ho provato Wages in un a firn computer simile al imo, e 
forbente perf&tamente Mi da.* una marno? 

Valerio Cattano fcausno^ioljtl 

Ancora le diabatiche dii ! casi sona due oca un buco nei programma 
di installatone che cerco una libreria prava di averta instai fata oppure 
il programma cerca una libreria di sistema die non e installata o è 
stata concedete Di norma il messaggio dt errore dice esattamente ri 
nome dpi fife mancante e tl percorsa fpatfoì. dì ricerca, mero la direc¬ 
tory dove si aspetta di trovarlo. È praticamente irnpos$èite che ven 
gare temale librane ó aitn programmi fa pane t soliti QuickTime o 
fnpteysr. ì Questo significo che é possibile ingannare tt programma 
Cùpmdo fa libreria in questione a patto di trovarla Se si tratta di ur, 
ria dei gioco occorrerà cercaria sui CD ROM stesso, sperando che 
Questo non sta compresso iti formar macESSSiùflL & copiarlo tiella 
directory indicala nei messaggio di errore Se si tratta di dii di siate 
ma vate fa pena provare a r&nstaHare oleum dèi 'noduli dt Windows95 
eoo le utilità dt sistema relative ^Pannello di Controllo rinstottazìone 
applicazioni'tnstetlà/iwi* tì> Windows 95) 
tutina una noia - mì sembra strano che vengo empita una directory 
"Program Res d& momento che questa directory é sistemo netta 
versione officiale italiana si chiama 'Programmi' Hai una versione uffi 
diale? Perché se cosi non fosse il problema potrebbe derivare anche 
da questo A intenditore 

Ciào Luca' Anzitutto m saluto ed un gre* e per te Lue forche con la 
Tscno mari di Zete' 

{ J Hn visto la leene m&i di febbraio dove si penava di version di 
V/'inSu io col mio PI33 ? 32 Mfa RAM vedo ancora sotto Dos/ V/-n 
3 11 perché non ho àncora e/uto nectss?ta ne* gioch) o altre opc ics- 
zm\ é passare a WinflS para li passero tra poca a. a previsione ho 
acou«5tata da un mìo an co V/rnSS hill GSM II punto è questo come 
■. fa a sapere quale astone di Win 95 uno *a meno per idantifìdar 
la va Quelle ci te stenta r manuale noe lo to, ri fornitore nemmeno 


e ho la sensazione che comprare un HD di oltre 2 m&gs per sapere se 
sia la famosa ver servite refesse 2 mr sia gna buona -rere 
Un altra domanda riguarda te schede 30: attualmente la s-tua/^e 
d definir :-.■( si e fatta ancor p..j confusa Ila 3Qf> emerge mzs 
pe-'uhé supporta openGL a 'Mirar mr> s arr ende ed ecce con patch 
*a SDolaster scuramente nor stara a guardare } in tutto questo 
dome si pongono gli MM YP li -arreco ht/& AGP ha gualche sc-ucco con 
ceto (iavant.f a sé o rischia i- essere sola v merce ngegna poter-/-q. 
mente ottimo reti senza Suturo? Grazw ancora (specfe se aw® tempo 
di risponda r mi senno pazienza -lì. 

Daa 


Giorgio Pez/oni , 


p B r feggfjrz i 8 arsione d> tìfìfìdomSS ODCone apr-re tl 'pannello é 
cmtrtJto e /are dopalo clic so'incarta ‘sistèma*. La versione che uppa 
re può essere, A Q0.S5D' /settemòre 95) 4 QQ %Ge {novembre 
83?) Oddera fa mitica A QQ 950 B m .(OEM ser/ice ratea sa 2Ì 
Per queliti che riguarda te schede 30 e diffìcile parlare a standard, di 
sicurezze future e dt buoni ftotestimem tf mercato cambio snibmansA 
matte in case agi. annunci, agii accordi strategia tre t grandi produi 
tou e afte risposte del mercato. Personalmente credo dm m amracto 
a quanto ho letto in una dette Ultime partite' dt Zeta fa standard 
DirectX a-.*e un fulcro luminoso anche sa. per ora. non e fi fmvstmQ 
■magar mdemmandO te funzioni QpenGL. Per quello che riguarda 
MMX e DirectX versione A Q (di prossima us&zai promettono cùm- 
pavbifna (quoti- meravtgfml. con te nuove istruzioni ktcradatto da irte! 
La morale di Lutto questo è che per orma cosa occorre (attediare se 
•h sdiede video&• sogru che si attende acquistare 5 tò compatibile con 
DirectX. :,e poi non supporta te fur;zw> .*}< fogging ben dusdetisum 
sona basto quest veda ri resto e velatamente. 

Per f'AGP 'Àccefereied Graphics Porti, credo che si dovrà attendere 
ancora elmetto un annetto ma a, sicuro nor> tetra una delle teme prò 
f{ 'tesse sedute nel vuoto. Tra Ialino, essendo una peculiarità prezaku 
tornante hardware la sua imp^rnemziùne sera abhòsmm indolore 
Microsoft te supporterà gè nel nuovo Wtnd&mB? Memphis), tetti ha 
Ore pubblicato te specifiche per i produttori (standard NLX a so$Uu 
zone dei già "vecchio ATX). Bisogna ora vedane rosa faranno te vane 
Matm Ab. Creative eoe 


Dan oa Medi Leggo sempre c un qmrìb attenzione • bten artisti 
riguardo àìSe m^Ui. prevafefitterrreote hardware che verranno presto 
a popolare le nostre grandiose macchine da gioco Spesso hai paria* 
■Jj degli rjrmai celebri chrpa^t. nomifìardo oltre ai famoso k-ivy 
scorte il Materna t gir H/ o VX Penoo & uvei fi capito te differenze 
tra tutte le sigle che hai presentato me rr. piac&reó^ seri re du ?. £ ; 
cosa conviene acquistare in questo momento a fivetìo di $ch 6 
madri e de chips#,. 

Gaetano Mediceli* 

fi Triton aveva come sigla ufficiate 43QFX. tomi successóri sono 
smi I cosiddetti Tnum tf (43QHX e 43QVXÌ Tutti questi chtpset 
sono stali progettasi pet H Pentium nelle sue dtvei se untociié 
Attualmente Intel ha distribuito ri nuove chips®. 430TX Union HI?), 
che ha ssgniftcatr/e differenze dalie /troiani HX e VX 
Le novità dei TX n possono rmswmm m poche righe e >t prima 
cbipsel a bassissimo consumo ette potrà essere momto m dai 
sistemi dt casa, m sui computer ornatoti: suppone il "Connoti wn 
FCr e rUltra DMA hard drive protocol’ due nuova arctttiwtoxe che 
permetteranno grandi /eterna nei imstenmemo dt dee multimedie!! 

>rt attesa dell AGP e dei dischi PtreWire fi TX e atLiirii?.z&hi pai 
ìMMX e ne espandala doserà di più te potenzfsìttù 
If/oltre, come i suoi predecesson. sopporto formai ben mu U$B 
tUfwersat Bermi Bus!. 
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Abbiamo iniziato ravvicina¬ 
mento in formazione compatta. 
L'obiettivo è quello di annien¬ 
tare il nemico e distruggere la 
sua postazione. La missione è 
delle più difficili, ma con F-15E 
non posso fallire. 
Estremamente maneggevole, 
ultrasensibile, F-15E simula 
perfettamente la cloche di un 
F-15 e apre nuovi orizzonti nel 
mondo dei Joystick. 

Il nemico è già in vista. Il com¬ 
battimento sta per cominciare, 
la mano è sulla cloche*.. 

Passo e chiudo. 


HimwTO ¥?r#e 


167-821177 


A TAR n R£ DA 


L±A£j£* J- -\ 1 * AfJU*. IZ-?ìW r j UZZ.4D» '•* 
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Gli annunci devono essere spediti a ZETA-Am™ Via Aosta 2 -20155 MILANO o inviati via fax a ZETA Annunci 02-33104726 



VENDO Raymari x PC CO ROM a L 
60,000 e The Big Red Avventure s L. 
45 DOO. Tutto trattabile, originale ed 
in perfette condizioni. Vendo par man¬ 
cato utilizzo. 

□audio Mùrebito - tei. 0G/56BD729 

VENDO PC IBM Aptiva processore 
43G 0X2/50 Mhz B MB due hard 
disk uno da 270MB, l'altro da 720 
MS circa, lettore CD ROM e scheda 
LÌLid:o. Prezzo de Concorderà 
Marco - tel./fax 039/323058 dopo le 
16 

VENDO per PC CD RDM, i seguenti 
titoli origina^ a In; 45 ODO [più spese 
posteli) cadauno: Wing Com mandar 
4, Priva teer 2, Pandora Direttive, 
Du.ke Nukeem, Red Alert, Daggerfall. 
Gabriel Knìght 2.Tomb Re ideo 
Marathon 2, Battfa ground Arderme, 
JeLFìgiìCEr, EF20OD, Deadlock, FTa 
97 KKNQ, Bjindness tit.J, FDD. 
Lorenzo - D2/2B4Q349U ore serali 

VENDO per PC CO RDM corre nuovi 
i seguenti giochi urlale Duke 
NUkem 3Q Lrt 35,000. Under a 
Killing Mtion liti Ut 35.000 Return 
tp Znrk [it] Lit 30,000, The Drion 
Canspiracy {iti u*. 30.000 Day of 
thè Tentade [iti Ut, 20.000, Bloforge 
Ut. 25.000. Garantisca fa massima 
serietà 

Simonia - tei. 0423/948708 

VENDO/scam-hio [zona Milano] i 
seguenti CD ROM per PC Munkey 
! siane! 11. Inca II, Magic Carpe?!, □ 
Generation, Cir.y 20DD, World of 
Legend. King Quest V ed altri m bioc- 
co 3 Ut. 15O.DO0; inoltre Buried in 
rime [iti Ut 60,000, La Signora 
Calibro 02 ùtl Lit B5.0G0, Breken 
Sword ut 65,000, Spycrsfi. liti Ut 


ndfe 3 Lit 20.000, 
Nirvana liti Ut. 85 00D, 
tei . 02/3390739 

VENDO per PC CD ROM Quake erigi 
naie cori scatola e manuale a Lit. 

55 D00 o scambia con DaggprfalLit 
Gaetana tei 030/5014383 

VENDO per PC numerosi CD RDM 
[tutti funzionanti ul ID0%1 con giochi 
demo e shareware dei più recenti a 
Lit. 50.000 cad 

Marco Superbi - via G Padroni, 1B 
2 B 100 Cremnng 

436 OX/2 68 IBM Aptiva 1B MB 
RAM. 540 MB Ho, 1 MB VRAM 
SVGA CD 2X r SEME, monitor 14", 
testiera mouse luystink, WinS5 
MSVVnrks 3. giochi e programmi vari 
VENDO a Lit, 1 400.000. 

Federica - tei 039/2497056 - 
xseeker@mbox.voLit.it 

VENDO riviste pi videagiochi, K. 
Computar + VideogEochi [collezióne 
completa) Consolernania, 
SuparConsole e tutti gli Help di Game 
Power 

Vittorio - tei. 0331/206562 

VENDO CD RDM Pioneer CR 2111 
4X Plug &. Play Win95 e con driver 
Win3.1 è Dos a Lit, 5O.0OD. Ver,do 
anche scheda sonora 16 bit, Plug & 
Piay r compatibile Sound E! la ster 
PRO con driver per WindBS. Dos, 
driver e utility per Wrn3 1 s Lit. 

60.000, Oppure lutti b due a Ut 
10D,000, Possibilmente zona Padova 
e dintorni 

Raffaele - tal. 049/617123 dulie 15 
alle 19 

VENDO n D IG cassette nuove e for 
mattate [OC212D QIC 801 nsr 
Si rea mar tipo Corine r/Colora do ecc 
a Lit. 13 ODO cad Vendo anche con 


tenitar i [marca Posso/sovrapponibili e 
con cassette Scorrevoli! per Disk 3.5 
ad altri per CD RUM a spie Ut. 

IO.ODO cad. 

Giuseppe tei. 0125/637413 

VENDO CO ROM Mortai Kornbat 2 
OS2 Warp con garanzia ancora da 
spedire,, pgnuno a Lit. 50. DOG CD 
ROM Legend, D/Generatigna Cruise 
fer a Caipse ognuna a Ut. 10.000 
Gigi - tei,/fax 02/57531300 

VENDO per PC CD ROM Rebei 
Asseult a Lit, 20,000 e Sensi bf e 
Soccer a Ut 25.00Q. Tutte originale 
e m ottime condizioni. Max serietà 
Aldo-tei. Q1 n/3624372 

VENDO Sony PSX PALVNTSC nuova 
con 2 joypad e 2 giachi [Sampras 
Extrame Tenrus e JP League Wmning 
Elevai) a Lit 600.090. Fifa 96 Lit, 
40.000; Re bel Àssault. 2 Lit 
50 ODO; Dregon's Lar Lit, 30.000 
per PC CD RDM or ig ina li a completi 
dì manuale 

Manca tei 06/70345103 dopa le 
2 D 30 I Li 1505.2443 @oam puser- 
ve.com 

VÉNDO per PC CD RDM King Quest 
VII manuale e gioco tn italiana parlato 
a Lrt 70,000. Cerco Full Throtile (CD 
RDM] prezzo ds concordare 
Luigi - tei. 0BQ/5022859 
VENDO per PC CDROM Broken 
Sword. Bhadow of thè Tempi ars 
[manuale e voci rn italiana] Ut 
50.000 Biofarge (budget] Lit. 

25.G0Q, Ccl lezio ne Lucass "t. *(5 gia¬ 
chi} Lit. 25.000, joystick digitale 
Microsoft Sìdewinder 3D Pro a Lit 
30.000 lutti in blocca Lit 150 ODO 
Mattea Lei 02/9383045 dupn le 
15 

VENDO i seguenti simula tari dì vaio 
originali per PC, tutti ori]inali ed En 


perfetta stato ATF iJanesl U. 
69.000 Langbnw [danesi Lit, 
79,000, DE Navy Rghter con Marine 
Fightérs Lit 59 ODO, Euro fighi er 
2000 conTatcmn Lit, 79,000 
Tornado Lit. 29.000 
Fatuo - tei, 0444/596395 

VEJNDD vantidue giachi originali feco 
tnie, manuale perfettamente funzio 
nati ed in ottime condizioni] per 
Arròga tutti tra i migliori: Midwinter, 
Lord af thè Rings, Beast 3, FI5 
Sirike Eagle II Turrican I e II. 
Harfetp'n, Monkey Island, Black 
Crypt. It Carne From Lhe Desert, 
Barcf's Tale 111 ad alErì, Dalle 10,000 
lite 1 alfe 20.000 oppure LiL. 25D.000 
ni blocca Max seriale 
Alessandro tei. 0331/7BS404 ore 
casti 

VENDO per PC CD RDM Power FI 
confezione e manuale in it oliano a Lit, 
70 ODO causa computer senza regni 
siti minimi. 

Rnherte/AlESSandro - tei, 
0522/865570 

VENDO su PC CD RDM come nuovi ù 
prezza trattabile i seguenti: Broken 
Sword UN Ut. 50.000, Spy creiti UT) 
Lit. 60.000, Rama [ITI Ut. 40.000, 
Myst fin Lrt. 40.000, Under a Killing 
Muori (ITI Lit, 4Q ODO, Pandora 
Direttive (ING) Lit. 50,000 Rebel 
Assente [ITI Ut. 40.000,. The 7 Gdest 
(ING) Ut. 25.000 
Alfonsa-tei. OB1/23Q1Q90 

VENDO a Ut 150,000, in blocco il 
seguente software originate completa 
di tutta la documentazione; Dawn 
Puliti! . GverLord, Armnred Fist 
Patri ut, Harpoon War in thè Gul r . 
Great Naval Barnes f, Twenty 
Wargama Classica, Cumuajgn 11 FI4 
Re Et Defender. FI B Black Krnght su 
CDROM e SVGA Narrier. F117 A 
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NighUii iwk, Red Ber on, 5 boi et, 
Wsspons of Liiftwtìffe ed altri. Le 
eventuali spase postali saranno a cari- 
co dell'acquirente 

Fallili Lei. Q2/30Q1D572 dopo le 19 

VENDO originali, completi di manuale 
e confezifine Gommanti fi Gnnquer 
fieri Alari, Mig 29 Fulcruin data disk 
di Command fi Cunque'r Ut 5C1000 i 
spea u di upocii/mne. 

Paolo tei. 0033/202577 
dupo le 14 

VENGO per PC CD ROM i seguenti 
Li tali origini ili m croni ' nuovi mino 
1 • r jf. 1997 Bureau r j r 2, Groja Rally 
Vii Ui a I idi Le- I G 2tìft Nemrr.iu UN, 
RìUitoamagona (7CDJ, The Need ter 
Siseri SE Oukfl Nukfim 30. Venda in 
blocco 8 LtL 300,00.0 yinUii al 
prezzi di tre) n alma no due titoli u I il 
100,000 

Cristiano tei 0722/74622 

VENDO nchndii TV - Radio AM ri FM 
pur PC mridnllu Vietati HighWfly 
TflSOO. Windows 9.XX a Wiri95 com- 

pEi Ubile Cari Slriyla Frr .. Grubbar 

ii iLiii'poi rìLf) e possibilità di vedere fino 
fì sadici canal! I :■ m.r.niJTiprji arìùiomeriljH!! 
Tulio ancora in coniazione originala a 
LIl. 300 DO trattabili 
Merco ■ ìpt. 02/7012333 are posti 

VCN191J scheda Videa Diamond Stealfch 
30 2000, ideate per i giochi 30 crm 
2Mb RAM toni pinta rii driver pei 
WinS.x, Wiri95 e software Mpeg a 
U 140.000. 

Enrico tot. 010/3725699 

VENDO velante ThriiFitmester Formula 
ra i joystick por simulator i di volo 
Buricom FI5 Raptwr a arazzi molte 
intere'/-]uriti Inoltra;vendo/scambio 
numerosi vldengrochi 
Giurgia - Lei. DI 25/76496 ore serali 

VENDO su CD ì unguenti giochi origi¬ 
nali ZUt BD.DDO ITTI, Fifa 97 Lìt 
59.OOP SITI, Scmamer 2 U. 59.009 
nf l, Wing Oamrnandar EH iGTQ) Lìl 
30.ODO, Jutland + Iran Helix, 2 CD 
Livelli e Utility par Duam e Danni 2 n 
Li!;, 20.000, 

Eroico tei, DM9400745 

VENDO madam/fax 9000 esterne 
Uéatd podiiiiaiinn Lft, 70,000. scheda 
par dappiù joystick Ut 90.000 * j 
anche i seguenti giachi The Little Big 
Adventure Lit 3Q.DDD, Blofbrgs Lit 
25.000 Sr'Utal Paws of Fury l n. 
35.000, Magia Eye Lit, 40,000. 
Giorgia uni 02/06454035 
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VENDO '. r an giochi per PC CD RDM 
[tra i quali Oestruction Derby, GP2, G 
fi C 2, Fila 97, tarili Haider bcc.J a 
prezzi tri tara ss arili Incn + di i it 
50.000) Lutti originali con scatola e 
manuali 

Fì obertn te? 0131727517 7 or e 
punti 


VENDO per PC j seguènti giochi erigi 
noli su CD ROM: Al una m i.rie Dark 1 
e 2 u lit 39 000 rad Thema Park 
tcon manuale) a Ut 30,ODO; Football 
Encyalopadia (IT) a Lit. 30.000 
inoltre venda CPU Intel 4B60X33 a 

Lit. ao.aoo, 

ÓBLKjtu tal. 055/8713219 

V( NDO/scambio i seguenti giodii ori 
girla li par PC CO ROM: Fisi Armored, 
Vartex OCO), MegaracR, Badywark, 
Vfiyagar, Crnical Palli, Nascer 
Racrng, lady Cai Rudurj I e il The 
Raveri Project I2CDI, Cyclones, 
Virtual Goff, The Compieta Ultime VII, 
Tm Fighter, Virtunsa a altri 
Vittoria tal, 06/9994B24 dapale 
21 30 


VENDO i seguenti giochi pai PC CD 
ROM e Lit 35.000 l'ano Alien I.ligia, 
Albina. Ai.ja ni ì,he Riflaa, Wages of 
War: Med ì w* h n i; ! Gene Wa rs. Ri a a 
and Rute of Ancient Empiran Enultre 
Red Àlert Ut 40,000. Dark Farces 
Ut 20,000 ed nitri 
Mèrco - tei. DG/35451460 are aerali 

VENDO per PC CD ROM flying Carpe 
complete di manuale trio confezione) 
a Lit 45.0QG- Vendo indire PC 
GamePed a 6 pulsanti ili iter arti - 
cava adattatore x 2 joystick a Ut. 
50,000 e annata 96 di III è dame 
Mach me e 93/96 di Zeta 
Luna teli 0382/26642 ore serali 

VENDO Genewars della Bui II rag rigo- 
rasamente originale, manuale e con 
Fedone tn perfetta Gteiu, a soie Ut, 

50.000, vendo ti e Screarnar a 

Lit 25.flOO, Wing Curnm andar ili a 

1 ir 20.000 (eventuali spase .h spedi 
ziinm escluse) 

Fabrizio - tei. O2/26024S75 

VENDO Ultra 64 ja>p a americana + 
memnfY cerei f 5 giacili giapponesi + 

2 americam + 2 joypad Vendo Sega 
Satum PÀL + 3 giochi (Sega Rally. 
Daytaua. Fifa Soccer 963 r 2 joypad 
a Ut. 400.000 

Galar i r Ir LeI. G337/923853 

Pentium 133, 512 Kb cache Binerà 
ne; 32 Mb Ram, SVGA 9F.X Reality 


332 2 Mb DRAM [processore Virgeh 
Hd 1 G GL. CD RDM X6, Sound 
Blaster AWE 32 espandibile, joypad 
Gr evi , giochi; Magìa Carpet 2 Duke 
Nukern 3D. Scacchi. Fi crea mar, 
Installati W95, Office, 3D Studio 4,0 
a Ut, 1.650.000- 
tàl 051/732352 

VENDO Turok per N64 nuovo (doppio 
regalo} Lit 135 000 Zana Pavia 
Mi lai in 

Andrea tei 0381/74769 



SCAMBIO [Jata/faz modem US 
RabotiGs Sportser 14400 lucerna 
velocità traferimento max dati 
57600 e fax 144G0 nuova, mai 
usato ancora sigillato rn confezione 
originate con un hard disk 340 MB 
ua, □ppune vendo a riLLimo prezza 
Matteo - tal. Ù279EÌ80166 

SCAMBIO Broker* Swond (versione 
rtulieno) Shtvers e AH 640 
Lnngbuw tutti m attimo stata, orlpi 
hall è con manuali m Italiane. Cerco 


(non nere ssana mente): NHL 97. 
Warcraft 2, Civilszation 2. Gommami 
fi Canquer. FI GP 2, Deareiu 2 eco. 
Mirko Pasquotto 

via Erescobaldi, 5 34148 Trieste 
fax 040/826274 

SCAMBIO E seguenti titoli CD RDM. 
La Signora Calibra 32 (2 COI, 
Jetfighter 3, Network Rally Champ 
Cerco Test Driver DII flood* Larry 7 
MOK. 

tei 0141/53281B 

SCAMBIO i aeguentf titoli, tutti ori¬ 
ginali ed in perfette condizioni 
Ani.ua Soccer, Fila DB, Wing 
Gamrnander IV, Spycrsft (tutte in 
italiano); Rayman, Need fnr Speed 
Red AlerL Bidarge, 1943 The 
Pacific Airwar. 

Giuseppe - tei, 0984/463655 



CERCO disparate mente Flashback in 
formato Macintosh Pref ariti il mente 
zana Milano. 

Lorenza - tei, 02/204034430 



Istnòutore per l'Italia 

NEW PLOJTER CENTER $.ZL 
TEL. 06/7900806 - 79845392 FM. 06/79845392 
HTTP://WWW.CDROM.IT EMAIL: FPNmi@FNC.N8T 


CYBERBOY 


Cyberbov è uno strumento di alta tecnologia scientifica, oggi 
disponibile per il vostro HomePC, per massimizzare l'impatto 
della realtà virtuale con un minimo investimento. 
Sbalorditivi effetti 3D sul vostro PC. 
Descent II - fatai Raclng - Duke Nukem 3D - Hi-Octane - Magic 
Carpet - Depth Dwellers - Quake - Tomb Raider. 
Indossando Cyberboy la battaglia 3D diventa più impegnativa 
Gioco - Simulazione - Multimedia - internet 
Qzberboy Pack comprende: 

Maschera High-Tech LCD con speaker stereo - Cyber Boy pori 
9pin serale 

CDRam Bundle con : Descent II - Fatai Racing - Depth Dwellers - 
Stereoview[visua lizzafoto3 D)-L CDBios 1.3 a ^'4^ É . 
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SFODERA LA TUA MATITA CONTRO 
OfSNI FORMA DI DISCRIMINAZIONE. 


Ts piacerebbe vedere affisso perle vie di Roma, Madrid, Parigi, Lisbona ed Atene il tuo “manifesto antirazzista”? 

Al k ( a, se hai un età compresa fi a i 13 e i 18 anni, inviaci il tuo disegno (formato A3) entro il 15 luglio e parteciperai al concorso 
europeo che si terrà in novembre a Roma. Telefonaci o vieni direttamente a ritirare il tuo matitone con il regolamento del concon 
ed avrai in omaggio una copia dei manifesti vincitori dell’edizione italiana. 

CISP - ViaM. Dionigi, 57 - 00193 Roma - tei. (06) 321-54-98 - fax (06) 321-61-63 



OOMrTATC INTERNAZIONALI 

SVILUPPO 
DEI POPOLI 


Citili il 
coniti Fiuto 
del Mini itero 
drttli Affari 
EvMcri Italiana 

CQOMUJHONÌ 

itllUMA 


Concorso Europea 

DISEGNA 
IL MANIFESTO 
ANTIRAZZISTA 




Creatori dì SCREAMER 2 {Virgin * PC CD-ROM) 
Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/N INTENDO 




Inviare CV e materiale dimostrativo a; 

Milestone Srl - Via Cappellini 23 - 20124 MILANO 
Tel. 02-67075666 - Fax: 02-67075668 

b-mail : iTìiievilTsnl^C'tìi iiTnni't.i r 
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Siamo Ja Milestone, Li principale società di sviluppo videogiochi italiana e dopo 
i Jecen i successi internazionali raggiunti con Sereamer 2, ri >riamo espandendo 
per realizzare nuovi entusiasmanti proserei per PC CD-ROM e le più potenti con¬ 
sole disponibili sul mercato. 

Chi cerchiamo: —_ _ ________ 

GRAFICI E ANIMATORI 3D 

Con. provata esperienza nella realizzazione di modelli, ambientazioni e animazioni. 
Requisiti indispensabili sono un'ottima conoscenza dei pacchetti grafici 3D (3D 
Studio, SoHiinage ! e buone capacità di illustrazione con pacchetti 2P (Photoshop, 
Pii eros r v le r, Dpi ini). 

PROGRAMMATORI 3D 

Con provata esperienza di programmazione in C/C++ e assembler -80x86. 
Indispensabili buone conoscenze matematiche e delle problematiche inerenti alla 
programmazione di applicazioni 3D rea! ti me. 

Cosa offriamo:.___ 

* Ln ambiente professionale altamente creativo e stimolante, attrezzato con i 
piti avanzati .sistemi hardware e software, 

* La possi hi li tei di parrec É p fi re alla rea I j dazione d i v ideogioch i a 1 ni ni ente c l> mpe- 
tìt ivi. 

* l Jrt orni no t ra tra mento econo 
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La sole arte 


ingannare 



I vrdeogiacJii hanno la caratteristica di 
non volerai far relegare al ruolo di 
semplici passatempo Non amano 
adattaci ai ritagli di tempo, ne tónto- 
meno sono disposti ad esseri tirati 
fuor: dal passetto per una partitina di 
tanto in tanta Richiedono dedizione, 
concentrazione, memoria pazienza 
che. a ben vedere sono la stesse atterjztan 
che riserviamo regolarmente a un buon libro 
o a un bel film. Spesso è difficile staccarsi da 
un giallo avvincente ma solo ai videooioch. si 
può riconoscere ta capacita gì procurarsi 
autonomamente tutto il tempo che ritengono 
di meritare. "Solo un'altra partita e poi smet- 
to Quante voi te abbiamo udito o detto fra¬ 
si simili Quante volte abbiamo sperimentato 
sulla nostra pelle quell'irresistibile sensazione 
che ci spinge ad insistere a migliorare, ad 
arrivare più lontano. E quante albe abbiamo 
visto in questo modo., 

Eppure c'è chi con i giochi non si intrattiene, 
c'è chi preferisce consumarli, annientarti, 
smaltirli, È un'angoscia che secondo alcuni 
nasce con la seconda metà degli anni ottanta, 
m quel periodo oscura ere elesse a suo sim 
bolo uri dischetto bulk da 72Qk. ci colore blu 
e con un fora eseguita artigianalmente in alto 
a sinistra. L'epoca di tristi fi maieodoranti 
scatole da scarpe ricolme di dischetti tutti 
uguali, contraddistinti soltanto ca un'etichetta 
incollata male. Tanta grazio andava smaltita, 
non c'era tempo peri manca ! i fé poi, quali 
manuali?), non c'era tempo per le sfide una 
nuove spedizione era in arrivo.. E allora, 
mentre una mano impugnava il joystick il cito 
dell'altra seguiva su una pagina di riesca il 
destino del gioco, Tutti sappiamo quanto i 
Videogiochi possano essere complessi, quan 
tu possano rivelarsi frustranti e allo stesso 
modo siamo pronti a riconoscere ohe. il trucco 
giusto al momento gteSto pub infondere nuova 
•:ta in un titolo già condannato alfoblio da 
scafiate’ Tutta 1 .' a vorremmo richiamare tutti, 
b noi per primi, ad un me meri tu di sane riHes- 
sione È giocoforza riconoscere che i videagio- 
ch i nascono come metafora de Le si stanza 
umana, come universo parallela destinato a 
consenti te una catarsi giornaliera di pulsioni 
pi j o meno apprezzabili Per quanto dispera¬ 
tamente attìngiate ai serbatoi della memoria, 
non riuscirete e trovare un videogame che 
non rispetti pedissEatomer-tó te categorie 


na '- Etologiche inventate con te tragedia greca 
(ma intuite ancora prime da chiunque abbia 
mai intrapreso un attività òardìca) pei - ricrea¬ 
re sul palcoscenico II sapore agrodolce della 
condizione umana Se si escludono i toy 
software' giochi tipo Sim City, privi di un 
vero e proprio scopa - le struttura di qualun¬ 
que gioco per computer, suo essere ricondot¬ 
ta senza alcune forzatura e un tentativo dai 
protagonista di rientrare io possesso di un 
"oggetto simbolico' dai quale & stato separato 
: avvm ih ilari: ta Muovendo da una & trazio¬ 
ne di alterazione ó un'ordine ideai e" il gioca¬ 
tore viarie chiamato a ricostruire, attraverso 
processo di crescita ed emancipazione, lo 
statoti! quiete iniziale E. signori, questa altra 
non è che te vita che ci aspetta fuori dal letto 
tutti i giorni. D'altronde, va da sé che noi gio¬ 
catori non potremmo applicarci con tónta 
tenacia ad un vidsogioco se questo, con te 
sue simbologie, non gì fornisse i parametri 
per mettere in re lozione f! mondo virtuale & 
cui partecipiamo a quello reale da cui prove¬ 
niamo, Se, ella luca di queste premesse ■ 
meno gratuite d quanto potrebbero apparire 
in prima battuta pratichiamo un semplice 
sillogismo (che non staremo neppure a sugge¬ 
rirvi), le questione ‘trucchi e soluzion " potreb¬ 
be divenire l'ooca s ione per un momento di 
terapeutica autocoscienza S dme che la pii te¬ 
la per dimagrire e il biglietto della lotteria viri 
cEnte siano tra g;i elementi che ricorrono più 
frequentemente nei sagri; degli italiani ma 
non c fi ragione po' non crédere che si tratti 
di un fenomeno transnazianale Dunque, senza 
voler fare del moralismo, abbiamo a vdIls :□ 
sensazione che il codice dalia "didattica del 
mimmo sforzo" tenda a propagarsi; anche in 
quelle attività in cui lo sforzo e la ragion d'es¬ 
sere dell'attività stesso. Sforzo-, sfida, cresci¬ 
ta sono gli elementi che distinguono il gioco 
nella sua accezione più empia - dal sonno 
profondo, e Sten City da Sim City giocato cor¬ 
ona furba dotazione di 5DQ DQQ crediti Ma 
chi virole compilare i cruciverba sotto dettatu¬ 
re chi .irne leggere i libri gialli partendo dalla 
fine, e Chi àncora desidera dimagrire lascian¬ 
do che sia una macchina a fargli muovere 
gambe e breccia, beh, ha si diritto di farla. 
Dicevamo che i video giochi non amano essere 
un ripago - fi. d'altronde chi vorrebbe a riser¬ 
ie? - e. aggiungiamo ora odiano essere ingan¬ 
nai.! Violate i segreti di uno di loro e lo avrete 


perso per sempre, Ciò che rende unico un 
gioco e te sua capacità ci narrare una storia 
te sufi abilità ne ll'al linee re tutti gli elementi 
lungo :i percorso d; una trema de scoprire 
paco a poco, e soprattutto la sua capacito di 
stipulare un patto con il giocatore, Si tratta di 
un contratto che Jmcerio Eco, ntarsndosi ao 
ogni genera d ntrattenimento ludico, ama 
definire ‘sospensione dell'incredulità" [suspen 
sion of disbdief nelle parole di Marshall 
McLuhovJ l giocatore s; dichiara dsposto fi 
credere, per le durata cel gioca, a ciò a cui 
assisterà, mentre, da patite sua il gioco 
dichiara le proprie regole impegnandosi a non 
modificarle nel corso dei tempo. Se uno dei 
dus contraenti rampe, il contratto, l evento 
ludico he r.e mine e ha termine per sempre 
La sospensione dell'incredulità [quella che vi 
fa piangere a! cinema) è una creazione, 
meglio, una conquista fragilissime e difficile 
da conservare Avete rnai avvenuto una "cer¬ 
ta" differenza tra la visione di un film costa-• 
temente interrotto della pubblicità su un pic¬ 
cala schermo e uno proiettato su di un gran¬ 
de schermo di cui percepite a malapena : bor¬ 
di? Bene manipolare il codice di un prodotto 
o insinua'visi dentro attraverso le baddoor 
lasciate da; programmatori significa ricono¬ 
scere e quindi sancire la natura artificiale di 
una creazione artistica con tariti saluti alla 
magia: Pirandello si vedeva vivere, Diego 
Abatantuono pure Che possiamo dirvi? 
Giocate e non abbiate fretta Provate e npre- 
vate, e diteci se s vero che la pazienza è un 
fiore amaro che po.to un frutto dolce 
Qualcuno obietterà che i videogiochi sona pur 
sempre programmi, e che magar i uomo t un 
animale e l'amore una questione di chimica. E 
di fronte a questo non possiamo che abbassa¬ 
re la testo. Perché il mondo continuara ine¬ 
vitabilmente ad essere composto da persone 
eh e BmariD viaggiare, ed altre che desiderano 
giungere a destinazione. 

Le gaboie comunque, sono qui da qualche 
parte..- 


Hai un computer? Sei un vero 
appassionato di videogiochi? Ti piace 
scrii/ere? Altura potresti diventare un 
collaboratore di ZETA. Scrivi a Studio 
ifit Srl- via Aosta, 2 - 20755, MtlAM 
o invia un E-mail a ieta@iifniomiì r it 


Chiamateli 
Irucchù 
chiamiteli 
gattaie. Sono nati 
con ì videogiochì 
e. secondo 
qualcuno, ne 
potrebbero 
decretare anche la 
morte. Usarli o 
non usarli? Noi di 
ZETA a 
interroghiamo 
spesso sul senso di 



stratagemmi che 
sembrano 
facilitare la vita 
del 

video-giocatore, 

ma questa volta 
tentiamo una 
riflessione più- 
profonda suite 
implicazioni 
"etiche ?f 
dell inganno conte 
stile di gioco. 


di Andrea Ma setti 
i a tidyttiase@ioL it) 
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I migliori JtJjjrj noi. 

fril impazzire tuo PC 




REQUISITI Di 


COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO 


Pronti 


*anw/ 


Pentium 90 MHx 
(con schedo 3DFX) 
Pentium 120 MHx 
(con supporto 
Direct3D) 

16 MB di RAM 
45 MB dì spazio 
libero su HDD 
Scheda grafica SVGA 
T MB 

Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 
Windows®*? 5 




Timi I CIRCUITI DILLA STAGIONE AUTOMOBIUSTICAi 17 TRACCIATI, UNO IN PILI ASPETTO 
ALLE ALTRE SIMULAZIONI SPORTIVE DI QUESTO GENERE 

GRANDE NUMERO DI VISUALI DI GIOCO, PER UNA SIMULAZIONE AL MASSIMO DEL REALISMO 
DATABASE COMPLETO DI IMMAGINI i INFORMAZIONI SU PILOTI I VETTURE DEL CAMPIONATO DI FI 
PIENO SUPPORTO PER LA SCHEDA ACCELERATA ICE 3DFX I DIRECT 3D 

DUE DIVERSE MODALITÀ DI GIOCO: ARCADE, UNA CORSA CONTRO IL TEMPO SULLO STILE DEI MIGLIORI 
COIN-OP, O SIMULAZIONI, PER UN CAMPIONATO VERO E PROPRIO 
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PIU DI 10 PISTE SU CUI GAREGGIARE 

DUE CLASSI DI AUTO DIVERSI DA UTILIZZARE: 

SPORTIVE E OFF ROAD 

POSSIBILITÀ DI SCEGLIER! IL PERCORSO DI 

GARA: OGNI PISTA PRESENTA DIVERSE 

DIRAMAZIONI, TUTTI PERCORRIBILI. VISUALE 

DI GIOCO IN 3D ISOMETRICO 


POSSIBILITÀ DI GIOCARE IN DUE IN MODALITÀ 
SPLIT SCREEN 


DIVERSE MODALITÀ DI GIOCO: SINGOLA, 
TORNEO E GARA A TEMPO 



Pentium 75 MHz 
8 MB di RAM 

2 MB di spazio libero su HDD 
Scheda sonora SoundBlaster 
compatibile 100% 

Scheda grafica SVGA do I Mi? 
Windows '95® 




nsigl 


ri 

Lolii 


Pentium 90 MHz 
16 MB di RAM 
CD-ROM 4X o superiore 
5 MB di spazio libero su HDD 
Scheda grafica SVGA da 2 MB 
Scheda 16 bit SoundBlaster 
compatìbile 100% 

Windows '95® 

Tastiera, Joy pad 
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ANDREW 

SPLNC6R 

STUDJOS 


PSYGKQ 5 I 5 


httpL//www.oldgamesitalia + nGt/ 


completamen 

\H STALI A MQ 


CHIUDETE A CHIAVE LA PORTA E GUARDATA SOTTO AL LETTO, ANCORA... 
PAESAGGI INCREDIBILI DA ESPLORARE ED ENIGMI MISTERIOSI, 

CHE METTERANNO A DURA PROVA LA VOSTRA A&IUTAI 
UN ORDA DI NEMICI USCITI DIRETTAMENTE DALLE TENEBRI PIÙ BUIE 
TERRIBILI COMBATTIMENTI ARMATI 0 A MANI NUDE 
IMPOSTAZIONE GRAFICA A EUSSOIDI, PER UN REALISMO SEMPRE PULÌ 
COINVOLGENTI 

TUTTA LA MAGIA DEL PRIMO EPtSOMQ RITORNA IN QUESTO 
LUNGHISSIMO SEGUITO: IL MALE É TORNATO». 



Pentium 120 MHz 
16 MB di RAM 
CD-ROM 4X o superiore 
30 MB di spazio Obero su HDD 
Scheda grafica SVGA da 1 MB 
Scheda sonora 
SoundBlaster 
16 a compatibile 
Windows '95®, 
tastiera 


DISTRIBUTORE 
ESCLUSIVO 
PER L’ITALIA 
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Pentium 7$ MHz 
8 MB di RAM 
CD-ROM 2X 

30 MB di spazio libero su HDD 
Scheda sonora SoundBlaster o compatibile 
Scheda grafica SVGA da 1 MB 
Windows '95®, tastiera 
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I MIGLIORI PER GIOCARE! 



Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogame $ 

?0147 Milano - TeL (021 4130.31 [15 Lr.aJ Fox (02) 4130,3* 



Consigliati: 


* Pentium 100 MHz 

• 16 MB di RAM 
CD-ROM 4x 
Scheda grafica SVGA 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o compatibile 
* 50 MB di spazio su HDD 
* Tastiera, mouse 


• SCROLLINO FENOMENALE I 
RE AL TIME 


• PILOTA UN LETALE 
PROTOTIPO SOTTOMARINO 
ATTRAVERSO UNA VISUALE J 
360* IN VERO 3D 


* OTTIMIZZATO PER GIRARE 
CON PROCESSORI MMX 


* R: VI iiTlSSlMO 

LIVELLO 


* STUPENDI EFFETTI GRAFICI 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












































